
 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 1 

Ausgabe 2025 - August 

Inhalt 
Änderung in Versandkosten, Rabatten und Shop ............................................................................................ 10 

FlashSales /  Whatsapp Gruppe / Bestellungen ............................................................................................... 11 

Nachfolger immer noch gesucht! ................................................................................................................ 12 

Meine derzeit geplanten Spielewochenenden. Im Kalender vermerken. ......................................................... 12 

Vorbestellungen: .............................................................................................................................................. 12 

13 Leaves ..................................................................................................................................................... 14 

7 Wonders Dice .......................................................................................................................................... 14 

Abenteuer in Aventurien – Brettspiel .......................................................................................................... 15 

Abroad.......................................................................................................................................................... 15 

 Age of Galaxy ............................................................................................................................................. 15 

Allerley Zauberey | Drachentrunk - Erweiterung ........................................................................................ 16 

Allerley Zauberey | Gefährliches Geschäft - Erweiterung ........................................................................... 16 

Altay – Deluxe Settlements (Siedlungen) .................................................................................................... 16 

Altay: Aufbruch der Völker ......................................................................................................................... 16 

Andromeda´s Edge....................................................................................................................................... 16 

Antike Duellum ............................................................................................................................................ 17 

Antike II ....................................................................................................................................................... 17 

APEX Legends............................................................................................................................................. 17 

Apex Legends: Solo und Koop .................................................................................................................... 17 

Apex Legends: Spielplan 1 Erweiterung ..................................................................................................... 18 

Apex Legends: Squad 1 ............................................................................................................................... 18 

Aquatica ....................................................................................................................................................... 18 

Arche Nova – Zoo Pack 1 in Deutsch .......................................................................................................... 18 

Arcs: Konflikt & Kollaps (de) ..................................................................................................................... 19 

Arcs: Konflikt & Kollaps | Die Verderbnis Kampagne – Erweiterung (DE) .............................................. 19 

Arkham Horror: Das Kartenspiel - Die Innsmouth-Verschwörung (Ermittler)........................................... 19 

Arkham Horror: Das Kartenspiel - Die Innsmouth-Verschwörung (Kampagnen-Erweiterung) ................. 20 

Ascending Empires ...................................................................................................................................... 20 

Astrobienen – Ausbau des Bienenstocks ..................................................................................................... 20 

Auf den Wegen von Darwin – Korrespondenzen ........................................................................................ 21 

BioLogic ...................................................................................................................................................... 21 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 2 

Biome ........................................................................................................................................................... 21 

Bluey Versteckspiel ..................................................................................................................................... 21 

Bomb Busters Spiel des Jahres 2025 ........................................................................................................... 22 

Bravest ......................................................................................................................................................... 22 

Brick Like This! ........................................................................................................................................... 23 

Celestia Big Box .......................................................................................................................................... 24 

Celestia Duo ................................................................................................................................................. 25 

Charcuterie: feine Köstlichkeiten ................................................................................................................ 25 

Click a Tree ................................................................................................................................................ 26 

Compile ........................................................................................................................................................ 26 

Compile - Gleichgültigkeit * Hass * Liebe [Erweiterung] .......................................................................... 26 

Concordia ..................................................................................................................................................... 26 

Crafting the Cosmos (de) ............................................................................................................................. 26 

Creature Caravan (en) .................................................................................................................................. 27 

Critter Kitchen ............................................................................................................................................. 27 

Crossing Oceans........................................................................................................................................... 27 

Daitoshi ........................................................................................................................................................ 28 

Das gelbe Haus ............................................................................................................................................ 28 

Das Phönix-Projekt ...................................................................................................................................... 28 

Deckers ........................................................................................................................................................ 29 

Deep Regrets | Tentakel Debakel – Erweiterung ......................................................................................... 29 

Der Herr der Ringe: Das Schicksal der Gemeinschaft ................................................................................. 29 

Der Hobbit: Hin und zurück ..................................................................................................................... 30 

Der Preis ist nice .......................................................................................................................................... 30 

Dewan .......................................................................................................................................................... 30 

Dice Throne Adventure | Unchained – Erweiterung .................................................................................... 31 

Dice Throne Outcasts: Bleiche Dame (Werwölfin) vs Kopfloser Reiter ................................................... 31 

Dice Throne Outcasts: Rabenfürstin vs Totenbeschwörer ......................................................................... 31 

Die Blumenstraße | Blooming Sails ............................................................................................................. 31 

Die Legenden von Andor – Big Box ........................................................................................................... 31 

Die Legenden von Andor – Das ferne Land – DE ....................................................................................... 32 

Die verlorenen Ruinen von Arnak: Abenteuerkiste Erweiterung ................................................................ 32 

Die Waldlande | Wildscale Swamps – Erweiterung .................................................................................... 32 

Dinogenics | Spielfiguren (bedruckt) ........................................................................................................... 32 

Dinogenics + Smilodon und Titanoboa - Deluxe Upgrage Set ................................................................... 33 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 3 

Disney Villainous – Tückische Fluten 7. Erweiterung ................................................................................ 33 

Disney Villainous Unstoppable! .................................................................................................................. 33 

Dobble CATAN ........................................................................................................................................... 33 

Doggerland ................................................................................................................................................... 33 

Dominion: Blütezeit Updatepack 2. Edition [Erweiterung] ........................................................................ 34 

Duell um Cardia ........................................................................................................................................... 34 

Dune Board Game - Deutsche Ausgabe ...................................................................................................... 34 

Dune: Imperium – Bloodlines Erweiterung ................................................................................................. 34 

Dune: Krieg um Arrakis – Arrakis Playmat ................................................................................................ 35 

Dune: Krieg um Arrakis – Desert War (Wüstenkrieg) ................................................................................ 35 

Dune: Krieg um Arrakis – Exclusive Extras................................................................................................ 35 

Dune: Krieg um Arrakis – Plastic Tokens ................................................................................................... 35 

Dune: Krieg um Arrakis – Smugglers (Schmuggler) .................................................................................. 35 

Dungeon Saga Origins: Retail Edition (de) ................................................................................................. 36 

Dying Ligth .................................................................................................................................................. 36 

Endeavor: Die Tiefsee - Kennerspiel des Jahres 2025 ................................................................................. 37 

Eppi – Teil 1: Das Weltall ruft ..................................................................................................................... 37 

Eppi - Teil 2: Der Schokoladenschmuggel .................................................................................................. 37 

Evenfall | Der Kristallpfad – Erweiterung ................................................................................................... 38 

Everdell – Complete Collection ................................................................................................................... 38 

Exploding Bird ............................................................................................................................................. 38 

Five Tribes ................................................................................................................................................... 38 

Flash Point - Legacy of Flame ..................................................................................................................... 39 

Flipslide........................................................................................................................................................ 39 

Fromage ....................................................................................................................................................... 39 

Frostpunk ..................................................................................................................................................... 40 

Fünf Reiche .................................................................................................................................................. 41 

Gaia Project – Die verlorene Flotte ............................................................................................................. 41 

Galactic Cruise - Deluxe Komponenten ...................................................................................................... 41 

Galactic Cruise – Errungenschaften [1. Erweiterung] ................................................................................. 41 

Galactic Cruise – Spielmatte ........................................................................................................................ 41 

Galactic Cruise – Unterkünfte [2. Erweiterung] .......................................................................................... 41 

Galaktische Kreuzfahrt / Galactic Cruise (de) ........................................................................................... 42 

Galaxy Trucker 2. Edition: Was geht!? Erweiterung................................................................................... 42 

GemForge .................................................................................................................................................... 43 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 4 

Great Western Trail: El Paso ....................................................................................................................... 43 

Grundstein von Metropolis .......................................................................................................................... 43 

Gwent: Das legendäre Kartenspiel............................................................................................................... 43 

Heroes of Might & Magic III | Fortress – Erweiterung ............................................................................... 44 

Heroes of Might & Magic III | Rampart - Erweiterung ............................................................................... 44 

HeroQuest Joe Manganiello’s The Crypt of Perpetual Darkness - DE ....................................................... 44 

Hint .............................................................................................................................................................. 44 

Historia: Abenteuerbuch ........................................................................................................................... 44 

Historia: Kartenset .................................................................................................................................... 45 

Historia: Kunstbuch .................................................................................................................................. 45 

Historia: Sichtschirm ................................................................................................................................. 45 

Hol die Katze – DE ...................................................................................................................................... 45 

Hoplomachus: Victorum .............................................................................................................................. 45 

Horrible Therapist ........................................................................................................................................ 46 

How to Save a World ................................................................................................................................... 46 

Incantibus ..................................................................................................................................................... 46 

Ink ................................................................................................................................................................ 47 

Junta ............................................................................................................................................................. 47 

Kauri ............................................................................................................................................................ 47 

Kleiner Stinker ............................................................................................................................................. 48 

Knight Tales (deutsch) ................................................................................................................................. 48 

Krach mit Kojoten........................................................................................................................................ 48 

Krakel Orakel ............................................................................................................................................... 48 

Leviathan Wilds ........................................................................................................................................... 49 

Leviathan Wilds - Deluxe Components ....................................................................................................... 49 

Leviathan Wilds - Wood Token Set ............................................................................................................. 49 

Life of the Amazonia ................................................................................................................................... 49 

Life of the Amazonia | Manate – Minierweiterung...................................................................................... 49 

Lone Wolves ................................................................................................................................................ 49 

Lying Pirates - Retail version - EN/FR/DE/IT/SP ....................................................................................... 50 

Lying Pirates Cities of Greed Expansion - EN/FR/DE/IT/SP ..................................................................... 50 

Lying Pirates: The Race for the Pirate Throne Deluxe Big Box - EN/FR/DE/IT/SP .................................. 50 

 Marrakesh Camels & Nomads .................................................................................................................... 50 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Black Panther ................................................................................ 50 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Civil War ....................................................................................... 51 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 5 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Falcon ............................................................................................ 51 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Trickster Takeover ........................................................................ 51 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Winter Soldier ............................................................................... 51 

Masters of the Universe: Battleground – Wave 7: Bekämpft das Böse! ..................................................... 51 

Masters of The Universe: Battleground Wave 8 - Snake Men Faction – DE .............................................. 52 

Match Me If You Can .................................................................................................................................. 52 

Mischwald: Dartmoor .................................................................................................................................. 52 

 Mord in der Shadow-Villa .......................................................................................................................... 52 

Mordred........................................................................................................................................................ 53 

Mordred – Alte Feinde ................................................................................................................................. 53 

Mycelia: Prisma [Erweiterung] .................................................................................................................... 53 

Nanolith........................................................................................................................................................ 53 

Nanolith [Deluxe Erweiterung].................................................................................................................... 54 

Navoria ......................................................................................................................................................... 54 

Nukleum | Institut für Energieforschung – Erweiterung ....................................................................... 54 

Oh my word – DE ........................................................................................................................................ 54 

One Card Dungeon ...................................................................................................................................... 55 

One Card Dungeon | Eternal Peak – Erweiterung........................................................................................ 55 

One Card Dungeon | Harbour Clash – Erweiterung .................................................................................... 55 

One Card Dungeon | M’Guf.yn Returns – Erweiterung .............................................................................. 55 

Orapa ............................................................................................................................................................ 55 

Panda Royale ............................................................................................................................................... 56 

Parks  2. Edition 2025 .................................................................................................................................. 56 

Pirate Legends .............................................................................................................................................. 56 

Pokémon: Trainer Expert ............................................................................................................................. 56 

Pokémon: Trainer Guess – Kanto Edition ................................................................................................... 57 

Postcards ...................................................................................................................................................... 57 

Power Vacuum ............................................................................................................................................. 57 

Querfeldein .................................................................................................................................................. 58 

Railroad Tiles DEUTSCH ........................................................................................................................... 58 

Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit ............................................................................................................ 58 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Booster Display (24 packs) ............................................ 58 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion Deck - Jinx Display (4 decks) ...................... 58 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion Deck - Lee Sin Display (4 decks)................. 58 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion Deck - Viktor Display (4 decks) .................. 59 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 6 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Proving Grounds ............................................................ 59 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Sleeved Booster Display (48 packs) .............................. 59 

Rise of the Wastelands ................................................................................................................................. 59 

Robinson Crusoe Deluxe Edition................................................................................................................. 59 

Roll Camera! - Storypack Mystery Murder ................................................................................................. 59 

Roll Camera! - Storypack Spy Thriller ........................................................................................................ 59 

Roll Camera! - Storypack X-Mas Movies ................................................................................................... 59 

Rory's Story Cubes Fantasia ........................................................................................................................ 59 

SETI: Raumfahrtorganisationen Erweiterung DEUTSCH .......................................................................... 60 

Sheep Hop!................................................................................................................................................... 60 

Sierra ............................................................................................................................................................ 60 

Sierra Nevada ............................................................................................................................................... 61 

Similo Wassertiere DEUTSCH.................................................................................................................... 61 

Snails ............................................................................................................................................................ 61 

Snails: Versorgungsabwurf Erweiterung ..................................................................................................... 61 

Splendor Kids............................................................................................................................................... 61 

STALKER: Das Brettspiel ........................................................................................................................... 62 

STALKER: Das Brettspiel – Karten und Aufkleber Auffüllset .................................................................. 62 

STALKER: Das Brettspiel – Persönliche Geschichten ............................................................................... 62 

STALKER: The Board Game – Anomalies Model Pack ............................................................................ 62 

STALKER: The Board Game – Terrain Model Pack .................................................................................. 62 

STALKER: The Board Game – Zone Threats Model Pack ........................................................................ 62 

Star Wars Super Teams ................................................................................................................................ 63 

Star Wars Villainous – 3.Erweiterung ......................................................................................................... 63 

Star Wars: Battle of Hoth ............................................................................................................................. 63 

Es war einmal vor langer Zeit in einer weit, weit entfernten Galaxis .... ..................................................... 63 

Story Cubes – Voyages ................................................................................................................................ 63 

Sword & Sorcery – Sagen aus den Nordlanden (Print on demand) / Exklusive Auflage Deutsch .............. 64 

Taco Katze Plüsch Käse Pizza ..................................................................................................................... 64 

Take Time .................................................................................................................................................... 64 

Tapestry: Überarbeitete Zivilisationen ........................................................................................................ 64 

Taubenexplosion .......................................................................................................................................... 65 

Tea Garden ................................................................................................................................................... 65 

Terrorscape - Verweste Feindseligkeit Erweiterung *Neu* ........................................................................ 65 

The Castles of Burgundy Limited Edition ................................................................................................... 65 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 7 

The Dark Quarter (de) .................................................................................................................................. 66 

The Dark Quarter | Verloren in der Nacht - Erweiterung ............................................................................ 66 

The Dead Keep – Goblin Chaos (Deluxe) ................................................................................................... 66 

The Dead Keep (Deluxe) ............................................................................................................................. 67 

The Druids of Edora..................................................................................................................................... 67 

The Elder Scrolls: Betrayal of the Second Era ............................................................................................ 67 

The Elder Scrolls: Valenwald 54,00 € 54,00 € ......................................................................................... 68 

The Gang ...................................................................................................................................................... 68 

The Mandalorian™: Adventures – Ein Clan von Zweien (Erw.) ................................................................ 68 

The Vale of Eternity: Flüche [Erweiterung] ................................................................................................ 68 

The Witcher: Pfad des Schicksals ................................................................................................................ 69 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Acrylic Tokens ................................................................................... 69 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Legendäre Monster ............................................................................. 69 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Triss & Ein Körnchen Wahrheit ........................................................ 70 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Wilde Jagd .......................................................................................... 70 

The Witcher: Pfad des Schicksals (Deluxe Edition) .................................................................................... 71 

Thesauros ..................................................................................................................................................... 71 

Thunder Road Vendetta [Maximum Chrome Edition] ................................................................................ 72 

Tiny Epic Cthulhu ........................................................................................................................................ 72 

Tiny Epic Cthulhu – Cult of Chaos.............................................................................................................. 72 

Too Many Bones - 40 Wellen in Daelore .................................................................................................... 73 

Too Many Bones – Aus der Tiefe ................................................................................................................ 73 

Too Many Bones – Dart ............................................................................................................................... 73 

Too Many Bones – Laborratten ................................................................................................................... 74 

Top Ten Adventures .................................................................................................................................... 74 

Tortosaurus .................................................................................................................................................. 74 

Tower Up: Paradise Islands [Erweiterung] .................................................................................................. 74 

Trickerion | Arkane Künste – Erweiterung .................................................................................................. 74 

Trickerion Anniversary Edition ................................................................................................................... 75 

Tricky Treats ................................................................................................................................................ 75 

Undaunted 2200 – Kallisto .......................................................................................................................... 75 

Under the Mango Tree ................................................................................................................................. 76 

Unlock! Kids: Irische Sagen ........................................................................................................................ 76 

Unmatched: The Witcher – Realms Fall (englisch) ..................................................................................... 76 

Unmatched: The Witcher – Steel & Silver (englisch) ................................................................................. 76 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 8 

Ventopia – Die fliegende Insel .................................................................................................................... 76 

Wavelength .................................................................................................................................................. 77 

Weirdwood Manor | Deluxe Edition ............................................................................................................ 77 

Weirdwood Manor | Deluxe Edition ............................................................................................................ 77 

Widerstand - Mut zum Rückschlag.............................................................................................................. 77 

Widerstand - Oranje wird siegen ................................................................................................................. 78 

Wie gut kennst du deine Familie? ................................................................................................................ 78 

Wispwood - Wald der Lichter DEUTSCH .................................................................................................. 78 

Wunder der Welt – Europa .......................................................................................................................... 78 

Wunder der Welt | Europa ........................................................................................................................... 79 

Wundersame Wesen..................................................................................................................................... 79 

Wundersame Wesen: Besatzungs-Set[Erweiterung] ................................................................................... 79 

Wundersame Wesen: Gigantische Bestien [Erweiterung] ........................................................................... 79 

Ziege an Bord ............................................................................................................................................... 81 

 Zombicide 2. Edition – PariZ...................................................................................................................... 81 

Zombicide: Black Plague – Wulfsburg ........................................................................................................ 81 

Zombicide: Green Horde ............................................................................................................................. 81 

Zombicide: Green Horde – Friends and Foes .............................................................................................. 81 

ZONA: Das Geheimnis von Tschernobyl | Scavengers Wish – Erweiterung.............................................. 82 

Zug um Zug: Polarlichter ............................................................................................................................. 82 

Der Herr der Ringe: Duell um Mittelerde – Verbündete ............................................................................. 82 

Astro Knights ............................................................................................................................................... 83 

Astro Knights: Das Orion System [Erweiterung] ................................................................................... 83 

Dead Cells: Das Rogue-Lite Brettspiel ..................................................................................................... 84 

Fate Flip - Mein Königreich ...................................................................................................................... 84 

GROLL ....................................................................................................................................................... 84 

GROLL: Paldeyn Fraktion [Erweiterung] .............................................................................................. 84 

GROLL: Venna Fraktion [Erweiterung] ................................................................................................ 84 

Hoplomachus: Victorum ........................................................................................................................... 84 

How to Save a World ................................................................................................................................. 85 

Leviathan Wilds ......................................................................................................................................... 85 

One-Hit Heroes........................................................................................................................................... 86 

Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit ........................................................................................................ 86 

Tír na nÓg .................................................................................................................................................. 86 

Thunder Road: Vendetta – Carnival of Chaos – EN .............................................................................. 86 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 9 

Thunder Road Big Rig and the Fatal Five – EN ..................................................................................... 87 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition ......................................................................................... 87 

Der eiserne Throne - Die Mutter der Drachen ........................................................................................ 87 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel - Ein Fressen für die Krähen ......................................................... 87 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel - Ein Tanz mit Drachen ................................................................. 88 

Sonderaktion Frosted Games ........................................................................................................................... 88 

Carrera.............................................................................................................................................................. 90 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Luigi (Paperbox) .................................................................. 91 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Mario (Paperbox) ................................................................ 91 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Mario - Gold (Paperbox) ..................................................... 91 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Peach (Paperbox) ................................................................. 91 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Toad (Paperbox) .................................................................. 91 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Yoshi (Paperbox) ................................................................. 92 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Tabletop Racing Set - Mario ............................................................... 92 

Remote-controlled racing game with official Mario Kart™ license ........................................................... 92 

Table race track individually buildable with 60 track elements .................................................................. 92 

With Mario & Luigi Mini RC vehicles (each 6.2 cm long) ......................................................................... 92 

Scale: 1:43 | Speed: up to 5 km/h ................................................................................................................. 92 

From 6 years ................................................................................................................................................ 92 

Mario & Luigi put the race on the table ....................................................................................................... 92 

Now it's time to ""Let's a go!"" - with the Mario Kart™ Tabletop Racing Set you can bring the  cult racing 

game directly to your home. Mario and Luigi's two detailed mini RC vehicles will give y ou exciting races 

on your self-built table course. Thanks to the included 60 track pieces, you can u nleash your creativity - 

whether you want to recreate a classic Mario Kart™ track or create complete ly new challenges. ............ 92 

Racing action with Mario Kart Flair ............................................................................................................ 92 

The mini racers are each 6.2 cm long, com e with grippy rubber tires for top traction and reach up to 5 

km/h. They control via the reliable 2. 4 GHz technology - perfect for races with up to 16 players at the 

same time! Three selectable speed  levels make the game varied, while the ""Ready to Run"" function and 

the short loading time of approx.  30 minutes ensure maximum gaming pleasure. .................................... 92 

Carrera - Mario Kart(TM) – Luigi ............................................................................................................... 92 

Carrera - Mario Kart(TM) - Mario............................................................................................................... 92 

Carrera - Team Sonic Racing(TM) Mini RC - Sonic 1:43 .......................................................................... 93 

Carrera - Team Sonic Racing(TM) Mini RC - Tails 1:43 ........................................................................... 93 

Carrera - Team Sonic Racing(TM) Tabletop Racing Set ............................................................................ 93 

Carrera Digital 132 - NASCAR Daytona Challenge ................................................................................... 93 

Carrera Digital 132 - Pole Position .............................................................................................................. 94 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 10 

Carrera Digital 132 - Race of the Champions .............................................................................................. 94 

Carrera Digital 132 - Victory Circuit ........................................................................................................... 94 

Carrera Evolution - NASCAR Darlington Showdown ................................................................................ 94 

Carrera GO !!! - Champion's Racing ........................................................................................................... 95 

Carrera GO !!! - DTM Speed Giants ........................................................................................................... 95 

Carrera GO !!! - DTM Supercars ................................................................................................................. 95 

Carrera GO !!! - Extension Pack – Mega ..................................................................................................... 95 

Carrera GO !!! - Extension Pack - Super Hump .......................................................................................... 95 

Carrera GO !!! - GT Powerplay ................................................................................................................... 95 

Carrera GO !!! - Mario Kart(TM) ................................................................................................................ 95 

Carrera GO !!! - Mario Kart(TM) - Mach 8 ................................................................................................ 96 

Carrera GO !!! - Mario Kart(TM) - P-Wing ................................................................................................ 96 

Carrera GO !!! - Sonic the Hedgehog 4.9 .................................................................................................... 96 

Carrera GO !!! - Speed Zone ....................................................................................................................... 96 

Carrera GO !!! - Spider Racing .................................................................................................................... 97 

Carrera GO !!! - Super Formula ................................................................................................................... 97 

Carrera Hybrid - BMW M4 GT3 'Carrera, No.62' ....................................................................................... 97 

Carrera Hybrid - Ford Mustang GT3 'Champion Spirit, No.55' .................................................................. 97 

Carrera Hybrid - Devil Drivers .................................................................................................................... 98 

Kataloge ........................................................................................................................................................... 98 

Spieletreffs/ Termine ....................................................................................................................................... 98 

Regelmäßige Termine .................................................................................................................................. 98 

Einmalige Termine..................................................................................................................................... 100 

 

Änderung in Versandkosten, Rabatten und Shop 

Ich versuche die Teuerungen beim Versand noch zu puffern. 

Derzeit übernehme ich ab 80,- € Warenwert das Porto, sonst muss ich 5,- € berechnen. 

NEU ab 17.7: 

Spiele die ich mehr als Service mache, werden nicht mehr in den 80,- € eingerechnet. 

Das sind 

- Schwerkraft Verlag 

- Kostenpflichtige Exklusive Promos / Erweiterungen, die ich ohne Rabatte von den Verlagen erhalte 

und 1:1 als Service weitergebe. 

Ich habe eine Firma gefunden, die meinen restlichen Lagerbestand übernommen hat. Meine Preise sehen 

derzeit wie Folgt aus (Ausnahmen sind Bücher (gesetzliche Preisbindung) und Schwerkraft – Verlag (keine 

Marge!) 
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Auf Vorbestellungen gebe ich weiterhin 10% Rabatt! 
Siehe Vorbestellungen:Vorbestellungen: 

hier kann ich vielleicht größeren Gebinden eines Spiels abnehmen und bessere Rabatte erhalten, die ich euch 

weitergebe. 

Auf aktuell verfügbare Titel gehen 5% Rabatt herunter. 
Ist es nicht mehr verfügbar, und wird nachproduziert, ist es wieder eine Vorbestellung. Beispiel Thunder 

Road Vendetta [Maximum Chrome Edition]. Wobei dann jeder Besteller dann natürlich sich zurückziehen 

kann, weil es ihn dann zu lange dauert. 

 

Mein Shop wird in Zukunft auf den Nachfolger verweisen. Siehe Nachfolger immer noch gesucht!  
 

FlashSales /  Whatsapp Gruppe / Bestellungen 

Bestellungen / Anfragen bitte immer als Mail:  

willi@willis-sport-fun.de oder als  

WhatsApp 

Oder Signal  

 

Auf https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli haben wir eine 

Spiele-Community mit über 300 Mitglieder.  
Neu: Signal: https://signal.group/#CjQKIJf1QAzvnaBf1-oNWQbnE5lMH1OuknKKBZ3usf-

k6ymbEhDnRXF8d527RO4Xv2yMqpWR  

Dort stelle ich immer mal wieder Flashsales von unterschiedlichen Verlagen ein. Auch Wahnsinnspreise 

meiner Lagerware. Ich muss dann meist am gleichen Tag mit einer Mindestmenge bestellen. Wenn ich jeden 

Tag eine Mail an alle verschicke, stört es vielen. Meldet euch ggf. temporär an. Sammeln über einen 

begrenzten Zeitraum ist möglich! 

 

Wie laufen diese "Flashsales" ab (Für alle Neuen) 

Ich kriege die Angebote und muss dann immer am gleichen Tag bestellen!  

Wer Interesse hat, klickt in der Umfrage das / da an.   

*Keine Mail schicken. „Wen es zustande kommt. Hier deutlich machen!*  

Sollte genug zustande kommen informiere ich euch. Ggf. beim ersten mal mir eine PN schicken mit euren 

Daten, damit ich eure Zuordnung von der Telefonnummer zu der Person machen kann.  

Wenn die Ware dann ankommt, erhaltet Ihr eine Nachricht.  

Zahlung erst wenn ich die Rechnung gemacht habe und die Ware schicken kann.  

  

Sollte es nicht zustande kommen, kann ich evtl. ein Alternativangebot machen, dass ihr 
annehmen oder ablehnen könnt.  
 

Auf https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli informiere ich und unsere 

Mitglieder direkt über Neuigkeiten. Und lerne viel von den Mitgliedern dieser Comnunity, die auch gerne 

Fragen beantworten.  

Ich weiß, dass ich nicht alles weiß. Aber wir haben hier bereits ein großes Schwarmwissen. Der Link darf an 

alle Spieleinteressierten weitergegeben werden. Wegen Chatroboter muss der Betritt von einen der 4 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
mailto:willi@willis-sport-fun.de
https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli
https://signal.group/#CjQKIJf1QAzvnaBf1-oNWQbnE5lMH1OuknKKBZ3usf-k6ymbEhDnRXF8d527RO4Xv2yMqpWR
https://signal.group/#CjQKIJf1QAzvnaBf1-oNWQbnE5lMH1OuknKKBZ3usf-k6ymbEhDnRXF8d527RO4Xv2yMqpWR
https://chat.whatsapp.com/LJu2waRdM7M5e5NCq9yrli
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Admins genehmigt werden. Es kann daher etwas dauern :-). Im Gruppeninfo ist er auch noch mal kopiert 

und kann zum Einladen dort jederzeit einfach kopiert werden! 

Trolle (bisher hatten wir keinen), erlaube ich mir einfach zu sperren! 

Diese Community ist ausgebaut derzeit mit den Untergruppen: 

• Bemalen 

• 3-D Druck 

• Tauschbörse 

• Spieletreffs (diverse Regionen, kann problemlos ergänzt werden. Einfach eine PN!) 

• …. 

 

Nachfolger immer noch gesucht! 

Primär möchte ich in Zukunft Spiele – Wochenenden oder Spiele-Reisen organisieren und 

Selbstverteidigungsworkshops geben. Daher führe ich keinen Lagerbestand mehr und bestelle nur noch. 

Da wir in Zukunft planen, schlechte Jahreszeiten überwintern zu können, wird gerne jemand gesucht, der 

den Vertrieb langfristig übernehmen will. Ich mache so lange weiter, bis ich es übergeben kann und 

bleibe bis dahin euer Ansprechpartner. Und alle Vorbestellungen laufen wie gehabt ab! 

 

Die bisherigen Gespräche führten noch nicht zu einem Abschluss, auch wenn einige anfangs sehr begeistert 

waren. Man sollte pro Woche doch mit 15 – 20 Stunden rechnen. Und das war am Ende der Knackpunkt. 

Auch wird man nicht in einem Jahr zum Millionär. Dafür sind die Margen zu klein. Auch sind dann alle 

Vorbestellungen vom Nachfolger zu den definierten Konditionen abzuwickeln! 

Freiwillige vor! 

Meine derzeit geplanten Spielewochenenden. Im Kalender vermerken. 

 

27.-28.9.2025  
  

Spielewochenende im La Vie, Dieckmannstraße 127, 48161 Münster,  
10:00 – 18:00 mit Flohmarkt*, Schnuppern in Rollenspiele, Tabletop, Bemalen von 
Minis, Stände von Verlagen und Autoren. Flohmarkt Voranmeldung erforderlich!  
Allgemeine Infos: https://www.willis-sport-fun.de/events 
Detaillierte Infos: https://www.willis-sport-fun.de/lavie250927 
Organistaion: Willi‘s Sport & Fun Email: willi@willis-sport-fun.de  

6.12.25 
  

Spieletreff Münster Stadthalle Hiltrup 11:00 – 19:00  
Westfalenstr. 197, 48165 Münster mit Flohmarkt*1. Flohmarkt Voranmeldung 
erforderlich!  
Allgemeine Infos: https://www.willis-sport-fun.de/events 
Detaillierte Infos: https://www.willis-sport-fun.de/hiltrup251206  
Organistaion: Willi‘s Sport & Fun, Email: willi@willis-sport-fun.de   

 

Vorbestellungen: 

 

Wie laufen diese Vorbestellungen ab (Für alle Neuen) 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
https://www.willis-sport-fun.de/events
https://www.willis-sport-fun.de/lavie250927
mailto:willi@willis-sport-fun.de
https://www.willis-sport-fun.de/events
mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Ihr bestellt die Artikel. Eure Daten nicht vergessen! Damit verpflichtet ihr euch für die Abnahme des 

Artikels zu dem Preis mit Vorbestellerrabatt. (d.h. Verzicht auf Storno! Wenn es geht, mach ich es beim 

Verlag. Aber bei etlichen kann ich es selber nicht mehr stornieren und will nicht darauf sitzen bleiben!). 

Dafür erhältst du das Spiel bei Erscheinung (Retail Termin) mit den 10% Vorbestellerrabatt. 

Wenn die Ware dann ankommt, erhaltet Ihr eine Nachricht.  

Zahlung erst wenn ich die Rechnung gemacht habe und die Ware schicken kann.  

 

Bestellungen per Email an  

Willi@willis-sport-fun.de  

oder per WhatsApp oder Signal 0170 9963705 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
mailto:Willi@willis-sport-fun.de
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Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

13 Leaves 
Der Herbst hat begonnen, und mit ihm kommt das große Rascheln im Laub! In 

13 Leaves liefern sich die Spieler einen packenden Wettstreit darum, wer als 

Erster alle Blätter abgelegt hat. Doch Vorsicht: Jedes abgelegte Blatt kann den 
Mitspielern neue Möglichkeiten eröffnen. Nutzt die richtige Zahl zur richtigen 

Zeit – und passt auf, wann es besser ist, zu passen! 

13 Leaves ist ein spannendes Kartenablegespiel für 3 bis 6 Spieler, bei dem 
Taktik, Timing und ein gutes Gespür für Zahlen gefragt sind. Wer es schafft, als 

Erster alle Karten von der Hand zu spielen, gewinnt die Partie. In der 

enthaltenen Experten-Variante wird über mehrere Runden hinweg um den 
Gesamtsieg gespielt. 

Jede Partie 13 Leaves besteht aus mehreren Runden, in  denen die Spieler 

reihum Karten ausspielen. Wer am Zug ist, kann Karten mit dem gleichem oder 

höherem Zahlenwert ausspielen. Der zentrale Mechanismus basiert auf wachsenden Zah- 

lenreihen, bei der nur Karten mit Werten gespielt werden dürfen, die gleich oder höher der Karten der 

aktuellen äußeren Reihen liegen. Die Anzahl der gespielten Karten muss dabei stets mindestens der 
Anzahl der Karten des bestehenden Stapels an der jeweiligen Seite entsprechen. Kann oder will ein 

Spieler keine Karten spielen, muss er passen und scheidet bis zur nächsten Runde aus – erhält aber eine 

Karte zurück auf die Hand. Wer seine letzte Karte erfolgreich ablegt, gewinnt die Partie. 

10/25 12,- 10,80 

7 Wonders Dice 
7 Wonders Dice ist die dynamische Würfelspiel-Variante des beliebten 

Kennerspiels 7 Wonders. Anstelle von Karten nutzt du Würfel, um 
deine antike Metropole strategisch weiterzuentwickeln. In jeder Runde 

wählt ihr gleichzeitig Würfel aus dem zentralen Forum und nutzt deren 

Symbole, um Gebäude in eurer Stadt zu errichten, Ressourcen zu 
sammeln, militärische Macht aufzubauen oder wissenschaftliche 

Fortschritte zu erzielen. Dabei musst du deine Nachbarstädte stets im 

Auge behalten, denn ihre Entwicklung beeinflusst deine Entscheidungen 
– und militärische Konflikte sind vorprogrammiert. 

Dank sieben individueller Spieltableaus und verschiedener Wege 

Siegpunkte zu machen, 
gleicht keine Partie der 

anderen. Wer sein 

Weltwunder vollendet, taktisch die richtigen Gebäude baut 
und clever mit Rohstoffen und Gold umgeht, sichert sich die 

meisten Siegpunkte – und damit den Sieg. 

• Die Würfelspiel-Adaption von 7 Wonders 

• Kombiniert Würfelwahl, Ressourcenmanagement 

und Interaktion mit den Nachbarstädten 

• Bis zu sieben Personen bauen gleichzeitig an 

ihren Städten – ganz ohne Wartezeit 

• 7 verschieden Tableaus bieten jede Menge 

taktischer Herausforderungen und einen hohen 
Wiederspielwert 

 

 33,- 29,70 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 15 

Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

Abenteuer in Aventurien – Brettspiel 
Abenteuer in Aventurien ist ein familienfreundliches Brettspiel für 2–4 Spieler ab 8 

Jahren, das dich auf eine spannende Reise durch eine lebendige Fantasywelt 

mitnimmt. Mit einfachen Regeln, dynamischem 
Würfelmechanismus und vielen einzigartigen Helden 

erlebst du in jeder Partie neue Herausforderungen. 

Rekrutiere Gefährten, erkunde Regionen und meistere 
Abenteuer, um Ruhm und Punkte zu sammeln. Ein 

ideales Spiel für Familien, Einsteiger und Fantasy-Fans 

jeden Alters! 

• Abenteuer in Aventurien ist ein leicht zugängliches 

Abenteuerspiel mit strategischen Entscheidungen und 

stimmungsvoller Fantasy-Atmosphäre. 

• Stelle aus einer Vielzahl von Helden dein Team zusammen und ziehe durch die 

verschiedenen Regionen, um Abenteuer zu bestehen. 

• Mit jeder Partie entfalten sich neue Geschichten und Herausforderungen, die für 

langanhaltenden Spielspaß sorgen.  

• Dank der einfachen Regeln und kurzen Spieldauer eignet sich das Spiel ideal für Familien 

und Gelegenheitsspieler. 

• Die Spielzeit von rund 30 Minuten macht das Spiel perfekt für kurze Runden oder als 

Einstieg in einen Spieleabend.  

 25,- 22,50 

Abroad 
Abroad ist ein strategisches Reisespiel, das dich auf einen spannenden 

Trip durch Europa entführt. In 28 Tagen bereist du faszinierende 
Regionen, sammelst Postkarten, entdeckst Geheimtipps und besuchst 

Festivals – alles im Wettstreit um den besten Reiseverlauf. Plane deine 

Route clever, nutze 
deine Zeit taktisch und 

erfülle Ziele, um 

möglichst viele Punkte 
zu sammeln. Wer am 

Ende die beste 

Kombination aus Planung, Flexibilität und 
Entdeckungsglück vorweisen kann, gewinnt – und 

wird zum offiziellen Reiseexperten Europas! 

• Zugänglicher Karten-Tableau-Builder mit 

Kombo-Effekten  

• Innovativer Mechanismus - Die perfekte 

Mischung aus Planung und Interaktion 

• Ansprechendes Reise-Thema - fast 300 

Reiseziele  

• Viel Spieltiefe in kompakter Spielzeit 

 45,- 40,50 

 Age of Galaxy 
Bereits wieder Ausverkauft er Silberne Halbmond – eine neue Galaxie mit 

unermesslichen Ressourcen – wurde unerwarteterweise während einer 
interstellaren Expedition entdeckt. Nur kurze Zeit später sammeln sich dort 

zahlreiche Zivilisationen wegen unterschiedlicher Interessen. Spannungen, 

Misstrauen und Aggressionen nehmen zu. Könnt ihr eine eigene mächtige Allianz 
bilden und das beste Imperium erschaffen? 

Age of Galaxy ist ein 4X-Kennerspiel im Taschenformat, bei dem ihr alle jeweils eine interstellare 

Allianz kontrolliert, die meist aus drei Fraktionen mit einzigartigen Kräften besteht. 
Im Verlauf von fünf Runden müsst ihr Allianzen bilden, Ressourcen managen und Aktionen 

durchführen, um möglichst viele Siegpunkte zu sammeln, während die Galaktische Flotte sich stetig 

weiter ihren Weg durch die Galaxie bahnt. Wer von euch am Ende des Spiels die meisten Punkte 
gesammelt hat, gewinnt. 

Hierbei gibt es viele mögliche Wege zum Sieg, je nach den einzigartigen Fähigkeitskombinationen und 

der Hauptideologie eurer Allianz. Während des Spiels werdet ihr Systeme erkunden, Planeten besiedeln, 
Technologien erforschen und den Tech-Tree auf eurer Spieltafel individuell ausbauen, galaktische 

Kreuzer fertigen und mächtige Kombinationen generieren. 

In dieser riesigen Galaxie mit 40 einzigartigen Fraktionskarten sind die Möglichkeiten nahezu 
unbegrenzt! 

 24,- 21,40 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

Allerley Zauberey | Drachentrunk - Erweiterung 
08/25 35,- 31,50 

Allerley Zauberey | Gefährliches Geschäft - Erweiterung 
08/25 35,- 31,50 

Altay – Deluxe Settlements (Siedlungen) 
Das Altay – Deluxe Settlements Set ersetzt die Holzsiedlungen des Grundspiels 
durch 60 hochwertige Kunststoffminiaturen, veredelt mit Pre-Shade-Technik. 

Jede Fraktion erhält eigene, thematisch gestaltete Siedlungen, die das 

Spielmaterial optisch und haptisch aufwerten. 

• Das Deluxe Settlements Set ersetzt die Holzsiedlungen des Grundspiels 

durch 60 detailreiche Kunststoffminiaturen. 

• Jede Fraktion erhält individuell gestaltete Siedlungen, die ihre 

kulturelle Identität optisch unterstreichen. 

• Alle Miniaturen sind mit der Pre-Shade-Technik koloriert und bringen zusätzliche Tiefe ins 

Spielgeschehen. 

• Das hochwertige Material sorgt für eine besonders immersive Spielerfahrung und erhöht den 

Tischpräsenz-Faktor spürbar. 

• Perfekte Integration ins original Inlay des Grundspiels 

 33,- 29,70 

Altay: Aufbruch der Völker 
Altay: Aufbruch der Völker ist ein strategisches Zivilisationsspiel für 
2–4 Spieler ab 12 Jahren. Es kombiniert Deck-Building, 

Ressourcenmanagement und Area-Control 

in einer mythischen Welt. Jede Fraktion 
verfügt über ein individuelles Starterdeck 

und verfolgt eigene Strategien, um durch 

Expansion, Technologie und kulturelle 
Leistungen den Sieg zu erringen. 

• Kombiniert Deck-Building mit 

Area-Control und Ressourcenmanagement 

• Jedes Volk hat ein eigenes 

Startdeck und individuellen Fähigkeiten 

• Entscheide dich zwischen Expansion, technologischer Entwicklung oder militärischer 

Dominanz 

• Umfangreiches Material mit 140 teilweise bedruckten Holzmarkern und über 178 Karten 

• In der 1. Auflage ist die Seefahrer-Promo direkt enthalten 

 

 48,- 43,20 

Andromeda´s Edge 
Als Befehlshaber in Krisenzeiten versucht ihr 

euren verzweifelten Fraktionen eine 
zukunftssichernde Zivilisation auf Andromeda´s 

Edge aufzubauen. 

Zu Beginn habt ihr nur eine Raumstation, ein paar Raumschiffe und eine 
Handvoll Ressourcen. Entsendet eure Raumschiffe mit Bedacht auf die 

umliegenden Himmelskörper und sammelt Ressourcen, nehmt Monde ein, 

erweitert eure Raumstation, errichtet Großkomplexe auf fernen Planeten und 
behauptet euch gegeneinander in Wissenschaft, Industrie, Wirtschaft, Kultur und Militär. 

Andromeda´s Edge, ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 14  

 70,- 63,- 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

Antike Duellum 
Zwei mächtige antike Reiche wachsen heran: Sie befahren die Meere, gründen 

neue Städte, errichten prächtige Tempel und entwickeln neue Technologien. Doch 

Siedlerland und Ressourcen sind begrenzt, und schon bald droht ihre friedliche 
Koexistenz in militärische Konflikte umzuschlagen. Wer kann seine 

Staatsgeschäfte am besten organisieren? Wer vermag die Gunst wechselnder 

Ereignisse am wirkungsvollsten für sein Volk zu nutzen? Und wer führt seine 
Legionen und Flotten mit strategischem Weitblick zum Sieg? Die Antwort liegt in 

Deinen Händen. Antike Duellum ist ein spannender Wettstreit für zwei Spieler ab 

12 Jahren. Mit zwei Szenarien - Rom gegen Karthago oder die Perser gegen die 
Griechen - wird antike Geschichte in ca. 1 bis 1,5 Stunden wieder lebendig. Für Antike Duellum wurden 

die einfachen Spielregeln des Strategiespiels Antike (Deutscher Spielepreis 2006 in Bronze) 

weiterentwickelt und für ein Zweipersonenspiel optimiert. Neu sind insbesondere 25 Ereigniskarten, die 

zum richtigen Zeitpunkt eingesetzt einen immer wieder neuen Spielverlauf garantieren. 

Für 2 Spielende ab 12 Jahren 

12/25 28,- 25,20 

Antike II 
Mächtige antike Reiche wachsen heran: Sie befahren die Meere, gründen 

neue Städte, errichten prächtige Tempel und entwickeln neue 

Technologien. Doch Siedlerland und Ressourcen sind begrenzt, und schon 
bald droht ihre friedliche Koexistenz in militärische Konflikte 

umzuschlagen. Wer kann seine Staatsgeschäfte am besten organisieren? 

Und wer führt seine Legionen und Flotten mit strategischem Weitblick 
zum Sieg. Die Antwort liegt in Deinen Händen. ANTIKE II ist eine 

Fortentwicklung des 2005 erschienenen ANTIKE mit neuen Spielplänen, 

geänderten Fortschritten und etwas anderen, aber noch einfacheren Regeln. Es ist ein spannender 
Wettstreit für 3 - 6 Spieler ab 12 Jahren. Mit zwei Szenarien - Mare Nostrum und Orient - wird antike 

Geschichte in ca. 90 - 120 min. wieder lebendig. 

12/25 42,- 47,80 

APEX Legends  
Ankündigung APEX Legends: Das Brettspiel von Glass Cannon Unplugged 

Apex Legends: Das Brettspiel ist ein hoch kompetitives Miniaturenspiel, in 

dem gegnerische Squads aus Kämpfern mit außergewöhnlichen Fähigkeiten 

– Legenden genannt – auf einem allmählich schrumpfenden Schlachtfeld in 

einer Serie von Einzel-Matches für Ruhm und Ehre gegeneinander antreten.  

Die Spieler nutzen eine Vielzahl von Waffen und Aktionen, die ihnen zur 
Verfügung stehen, um mit ihren Squadkameraden zusammenzuarbeiten und 

das ultimative Ziel zu erreichen: Ihre Gegner eliminieren und als letzte 
überleben. 

Apex Legends: Das Brettspiel ist ein Skirmisher und eine Umsetzung des 

gleichnamigen Videospiels. Sowohl die Lieberhaber des Videospiels als 
auch Skirmish-Spiel-Liebhaber werden Apex Legends: Das Brettspiel lieben. 

* starke Videospiel-Lizenz 

* schnelles Skirmish-Spiel mit überschaubaren Squads 
* 3D-Gelände, das einfach zum Zusammenbauen ist 

Ab 14 Jahren, 2-6 Spieler, 60+ Minuten Spielzeit  

Q4/25 105,00 € 94,50 

Apex Legends: Solo und Koop 

Apex Legends: Das Brettspiel - Solo- und Koop-

Erweiterung  
Jetzt wird es persönlich! Diese Erweiterung bietet dir die 

Möglichkeit, Apex Legends™: Das Brettspiel im 

Einzelspieler- oder Kooperationsmodus für bis zu 2 Spieler 
zu spielen. Tritt gegen eine automatisierte Version der sechs 

Kernlegenden – die Automas – an und finde heraus, ob du 

sowohl im Battle Royale- als auch im Team- Deathmatch-Modus gegen sie 
bestehen kannst! 

10/25 29,50 26,55 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

Apex Legends: Spielplan 1 Erweiterung 
Diese Erweiterung für Apex Legends: Das 

Brettspiel führt zusätzliche Spielpläne, ein Gebäude-Set 

aus Pappe mit einem neuen grafischen Stil, zusätzliche 
Pappkomponenten und einen speziellen Mauer-Typ mit 

einem einzigartigen Effekt ein. Das Spielmaterial aus 

dieser Erweiterung könnt ihr verwenden, um größere 
Karten zu erstellen, indem ihr sie mit denen aus dem 

Grundspiel kombiniert. 

Außerdem gibt es einen neuen Spielmodus - Kontrollpunkt sowie eine Reihe 
neuer, vorgefertigter Karten, die auch mit den Spielmodi des Grundspiels gespielt werden können. 

10/25 54,- 48,60 

Apex Legends: Squad 1 
Verstärkung für eure Squads im Anmarsch! Diese 
Erweiterung führt 6 neue Legenden in Apex Legends™: 

Das Brettspiel ein (Caustic, Crypto, Mirage, Octane, 

Revenant und Wattson). Die Erweiterung enthält alles, 
was ihr benötigt, um diese neuen Legenden aufs 

Schlachtfeld zu führen, inklusive Miniaturen, Karten und 

eine Aufbewahrungsmöglichkeit.  

10/25 49,- 44,10 

Aquatica 
In den geheimnisvollen Tiefen des Ozeans warten vergessene Königreiche 

darauf, ihre Schätze preiszugeben. Doch du bist nicht der einzige 

Herrscher, der es auf diese versunkenen Reiche abgesehen hat… 
Wer taucht tiefer und nutzt die Kräfte der Meere am cleversten? 

Aquatica von Ivan Tuzovsky ist ein strategisches Engine-Building-Spiel 

für 1–4 Tiefseestrategen, in dem du mit taktischem Handmanagement, 
geschicktem Einsatz von Tiefenkarten und cleverem 

Ressourcenmanagement dein Unterwasserreich zur Blüte führst. Wer am 

Ende durch geschicktes Kombinieren der Aktionen und Erfüllen von 

variablen Zielen die meisten Siegpunkte sammelt, sichert sich die 

Vorherrschaft über die Meere. 

Entdecke versunkene Gebiete, versenke sie geschickt in deinem Spieltableau und aktiviere so Schritt für 
Schritt mächtige Boni. Erstelle eine effiziente Aktions-Engine, vergrößere deine Reichweite und 

schnappe deinen Rivalen die wertvollsten Gebiete vor der Nase weg – bevor es zu spät ist! 

Jede Runde bietet spannungsgeladene Entscheidungen, da alle Spieler gleichzeitig darum wetteifern, 
ihre Strategie optimal umzusetzen. Der innovative Tiefenkarten-Mechanismus sorgt dabei für 

einzigartige taktische Möglichkeiten und ein Spielerlebnis mit echtem Tiefgang. 

Bist du bereit, den Wettlauf in die Tiefe für dich zu entscheiden – oder gehst du am Ende baden? 
Aquatica, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 10 

Q4/24 49,- 44,10 

Arche Nova – Zoo Pack 1 in Deutsch 
Diese kleine Erweiterung bringt euch 2 neue Zoopläne, die Pläne 9 „Geozoo“ und 10 

„Auffangstation“. Enthalten sind 2 Exemplare, mit jeweils einem Plan auf Vorder- und 

Rückseite. Sie sind in einem Pappumschlag verpackt, in dem auch gedruckte Regeln 
beiliegen.  

07/25 6,9 6,21 
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Arcs: Konflikt & Kollaps (de) 
Vor langer Zeit erblühte der äußere Quadrant. Unsere 

Vorfahren hinterließen jedoch ungelöste Konflikte – und 

ich fürchte, wir sind nicht besser. Wir ringen um die Macht 
am Rande der Galaxie. Können wir den Kollaps 

verhindern? Können wir etwas Neues erschaffen? Arcs ist 

ein fantastisches Sci-Fi Strategiespiel für 2–4 Personen, das 
in einem düsteren, aber dennoch humorvollen Universum 

spielt. Macht euch bereit für dramatische Wendungen, 

während ihr in diesen galaktischen Konflikt eintaucht! 
• Ergreift die Initiative. Führt eure Aktionen mit 

multifunktionalen Karten aus: Kopiert den Primus, 

schwenkt auf neue Taktiken um oder ergreift selbst die 

Initiative in der nächsten Runde. Gutes Timing ist alles. 

• Folgt euren Ambitionen. In jedem Spiel setzt ihr eure eigenen Ziele, um die sich alles dreht. 

• Zerstört eure Feinde. Versammelt eure Flotte vor der Schlacht und plant eure Strategie mit drei Arten 
von Würfeln, die das Kampfergebnis sofort anzeigen! 

Jedes Spiel enthält 100 Raumschiffe und Agenten aus Holz, 18 gravierte Sonderwürfel, einen 

wunderschönen, sechsteiligen Spielplan und zahlreiche Karten mit über 60 einzigartigen, kunstvollen 
Illustrationen. Für 2 bis 4 Spieler im Alter von 14  

O7/25 55,- 53,10 

Arcs: Konflikt & Kollaps | Die Verderbnis Kampagne – 

Erweiterung (DE) 
Arcs erhält eine innovative & spannende Kampagne! In einer 

dreiteiligen Spielreihe führt ihr eure Fraktionen durch eine epische 

Science-Fiction-Saga, in der jede Entscheidung zählt! 
Eine Galaxie voller Möglichkeiten: Erkundet 24 Schicksale, jedes mit 

einem einzigartigen Satz Karten und Spielfiguren. Werdet ihr die 

Gilden anführen, um die Kontrolle zu übernehmen, oder versuchen, 
ein neues Gemeinwesen als Gründer aufzubauen? 

Asymmetrie: Entwickelt im Laufe der Trilogie deine eigene Identität. 

Ein gescheiterter imperialer Verwalter könnte versucht sein, zum furchterregenden Planetenzerstörer zu 

werden. Jede Kombination bietet neue narrative und strategische Möglichkeiten! 

Durchdachte Aufbewahrung: Die Schachtel bietet Platz für das Basisspiel, inklusive gesleevter Karten. 

Sie enthält außerdem herausnehmbare Ablagen, um den Fortschritt der Kampagne zwischen den 
Spielsitzungen einfach zu speichern. 

07/25 88,- 79,20 

Arkham Horror: Das Kartenspiel - Die Innsmouth-

Verschwörung (Ermittler) 
Unter den Wellen gedeiht unbemerkt 

eine uralte Zivilisation, während sich an 

der Oberfläche eine Verschwörung 
zusammenbraut. Nur die Außenseiter, 

die das Flüstern aus den Tiefen 

vernommen haben können dem 
Mahlstrom trotzen und die Geheimnisse 

der Tiefe ergründen. 

Die Ermittler-Erweiterung Arkham 

Horror: Das Kartenspiel – Die 

Innsmouth-Verschwörung enthält 5 Ermittler und alle Spielerkarten aus dem Zyklus Die Innsmouth-

Verschwörung. Segnet als die Nonne Schwester Mary eure Mitstreiter; sammelt als die Studentin 
Amanda Sharpe theoretische und praktische Erfahrung in den verschiedenen wissenschaftlichen 

Disziplinen; beobachtet als die Spionin Trish Scarborough eure Umgebung aus den Schatten heraus; 

führt als der Magier Dexter Drake mysteriöse Zaubertricks vor; und bezwingt als der Matrose Silas 
Marsh die hohe See. 

Mit der Ermittler-Erweiterung Die Innsmouth-Verschwörung könnt ihr neue Ermittlerdecks bauen oder 

eure bereits bestehenden neu gestalten und mit ihnen nach Belieben Szenarien und Kampagnen 
von Arkham Horror: Das Kartenspiel bestreiten. 

Zum Spielen der Erweiterung wird das Grundspiel Arkham Horror: Das Kartenspiel benötigt. 

Q3/25 48,- 43,20 
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Arkham Horror: Das Kartenspiel - Die 

Innsmouth-Verschwörung (Kampagnen-

Erweiterung) 
Die Innsmouth-Verschwörung schickt 1–4 Ermittler auf eine nervenaufreibende 

Suche nach ihren verlorenen Erinnerungen und der Wahrheit über die von 
Gerüchten heimgesuchte Stadt Innsmouth. Rückblenden bieten den Ermittlern 

Einblicke in vergangene Ereignisse, die sich möglicherweise auf ihre Zukunft 

auswirken könnten … Aber ist es wirklich erstrebenswert, die Wahrheit zu 
kennen? 

Diese Erweiterung enthält alle Szenarien aus dem ursprünglichen Zyklus Die Innsmouth-Verschwörung 

in einer Box. 

Zum Spielen der Erweiterung wird das Grundspiel Arkham Horror: Das Kartenspiel benötigt. 

 73,- 65,70 

Ascending Empires 
Jahrtausende sind vergangen, seit die 
Menschheit sich in der Andromeda-

Galaxie niedergelassen hat. Lange Zeit 

herrschte Krieg um Artefakte und 
Technologien, die vor Urzeiten von 

Aliens zurückgelassen wurden, bis 

schließlich ein mächtiges Relikt 
gefunden wurde – der Star Key. Er 

aktivierte die Warpgates und öffnete so 

das Tor zu unzähligen Galaxien, wo 
neue Planeten und Technologien 

darauf warten, entdeckt zu werden. 

Ascending Empires: Zenith Edition ist eine überarbeitete Version des gefeierten Schnipps-Spiels 
Ascending Empires. Schnippst eure Raumschiffe zu weit entfernten Planeten, entdeckt Alien-Artefakte, 

baut Städte und Sternenbasen und erforscht neue Technologien in diesem Aufbau-Schnipps-Spiel mit 
einem Mix aus Strategie und schnellem Spielspaß! 

Die Zenith Edition enthält Neoprenmatten als Spielplan und über 120 detaillierte Miniaturen! 

Spielt entweder mit den klassischen oder den neuen Regeln. In beiden Fällen sind eure Züge kurz und 
spannend. Passt euch immer an die dynamischen Geschehnisse in der Galaxie an, um die Oberhand zu 

gewinnen! 

Die neuen Regeln bringen unter anderem Sternenbasen und besondere Raumschiffe ins Spiel. Außerdem 
könnt ihr die Technologien jede Partie zufällig kombinieren für modulare Tech-Trees und über 

zweihundert Kombinationsmöglichkeiten. 

Für noch mehr Abwechslung gibt es noch dazu verschiedene Module: 
Entdeckungsplättchen bieten euch beim Entdecken von Planeten starke Effekte und Ereignisse, die von 

Partie zu Partie unterschiedlich sind. 

Missionskarten geben optionale Ziele vor, die ihr versucht, so schnell wie möglich zu erfüllen. 
Megastrukturen bringen große Vorteile, wenn ihr sie baut und kontrolliert. 

Spiele solo gegen die gnadenlosen Wächter, die Relikte und Planeten beschützen, die einst den Aliens 

gehörten. 

 128,- 115,20 

Astrobienen – Ausbau des Bienenstocks 
Die Erweiterung liefert neues Futter bzw. neuen Honig für 

alle Astrobienen-Fans! In allen Spiel-Elementen wird mehr Varianz 
geboten. Es gibt eine neue Fraktion sowie neue Waben von allen 4 

Sorten. Die 7 neuen Bienenstock-Tableaus mit ihren verschiedenen 

Formen und Boni laden zu neuen Strategien ein. Erstmals gibt es 
verschiedene Rahmen-Plättchen. Jedes hat ganz unterschiedliche Boni, 

die ihr beim Bebauen erhalten könnt. Neue Saatkarten mit interessanten 

Zusatz-Aktionen runden die Erweiterung ab. 
Das Material der Erweiterung könnt ihr mit in die Grundspiel-Box 

packen. 

Anmerkung: Zu manchen Plättchen der originalen, englischen 
Stonemaier-Version gab es geänderte Fassungen in der Erweiterung. Wir 

konnten diese Änderungen gleich schon in unsere deutsche Version des 

Grundspiels integrieren, sodass sie nicht zusätzlich in der Erweiterung enthalten sind. 
ab 14 Jahren 

für 1 – 5 Spieler 

60 – 90 Minuten 

07/25 24,50 22,05 
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Auf den Wegen von Darwin – Korrespondenzen 
Darwin braucht ein weiteres Mal eure 

Unterstützung!  Korrespondenzen erweitert das zum Spiel des Jahres 2024 

nominierte Auf den Wegen von Darwin um neue Aspekte, die das Erforschen 
der Tierarten noch abwechslungsreicher gestalten. Ein zusätzlicher Spielplan 

lässt euch Briefe mit berühmten Persönlichkeiten austauschen, um eure 

wissenschaftlichen Erkenntnisse zu erweitern. Diese Korrespondenzen lassen 
euch neue Wege erschließen, um 

Hauptpublikationen zu verfassen und Siegpunkte 

zu sammeln. 

• Erste Erweiterung für das zum Spiel des 

Jahres 2024 nominierte Auf den Wegen von 

Darwin 

• Korrespondenz-Mechanik ermöglicht neue Siegpunktstrategien 

• Sonderaktionen verringern den Glücksanteil 

• Neue Tierarten, Persönlichkeiten und Publikationen sorgen für 

mehr Abwechslung 

• Gewohnt hochwertige Spielausstattung mit ausführlichem 
Anhang zu Tierarten und Historie von Darwins Entdeckungen 

 19,- 17,10 

BioLogic 
Bei diesem Logikspiel mit Naturthema willst du alle deine Plättchen genau an die 
richtige Stelle legen. Dabei helfen dir die Hinweise auf den unterschiedlichen 

Arten: Bäume möchten immer neben Bäumen liegen, nur so entseht ja schließlich 

ein Wald. Die Schlange neben der Maus, das Schilf am Wasser und der Habicht 
neben einem Baum. Auf dich warten viele Level mit unterschiedlichen 

Schwierigkeitsstufen, die es zu meistern gilt! 

BioLogic , ein Spiel für 1 Spieler im Alter von 8 

 18,- 16,20 

Biome 
Hast du das Zeug dazu, ein blühendes und das artenreichste Ökosystem 

aufzubauen? 

In jeder Saison passiert in deinem Biom etwas Besonderes, das sich auf deine 
Fähigkeit auswirkt, wie du mit deinen Mitspielern interagierst. 

Es gibt viele Möglichkeiten, Punkte zu sammeln und zu gewinnen: ① Pflanzen- 

und Tierkarten ausspielen ② Ziele erreichen ③ Aktionen durchführen ④ 

Tierbabys aufziehen ⑤ Raubtierjagd auf gegnerische Tierbabys ⑥ Beseitigung 

(Aasfressen) der nicht gefütterten Tierbabys. Symbiotische Kartenplatzierung, Ressourcenmanagement 
und Zeitplanung sind entscheidend für den Erfolg. 

Mit dem Standard-, dem Fortgeschrittenen- und dem Expertenmodus kannst du dein Spiel auf dein 

Abenteuerlevel abstimmen! Mit toller Kunst und Design, vielen edlen Holzteilen und kleine Strohnester, 
Simultan- und rundenbasiertem Spiel, und einer optionalen Naturkatastrophen-Mini-Erweiterung wird 

Biome Einsteiger und Strategiespieler gleichermaßen begeistern! 

08/25 73,- 65,70 

Bluey Versteckspiel 
Hol dir mit dem Versteckspiel von Bluey den fantasievollen Spielspaß direkt zu dir 

nach Hause! Mit dieser niedlichen, interaktiven, elektronischen Figur können Kinder 

mit Bluey bei sich zu Hause richtig Verstecken spielen. Verstecke Bluey und drücke 
ihre Nase, um den eingebauten Timer zu starten. Bluey spricht und kichert alle paar 

Sekunden, um dir zu helfen, sie zu finden. Ob die Kinder sie wohl finden, bevor die 

Zeit abgelaufen ist? Die erste Person, die Bluey findet, gewinnt! Wenn ein Mitspieler 

Bluey gefunden hat, kann erneut auf ihre Nase gedrückt werden. Das aktiviert den 

„Tanzmodus“ und alle Kinder können zum Titelsong von Bluey tanzen. 
Die bezaubernde elektronische Bluey-Figur hat bewegliche Glieder und ist 15 cm 

groß. 

Spielspaß für Bluey Fans ist bei diesem aufregenden Versteckspiel garantiert. Ein tolles Spiel für Partys 
und für Familien und Freunde für 2 oder mehr Spieler ab 3 Jahren. 

 20,- 18,- 
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Bomb Busters Spiel des Jahres 2025 
Als angehende Bombenentschärfungs-Profis müssen die Spielenden in Bomb 

Busters als Team zusammenarbeiten, damit die Bombe nicht explodiert! Um ihre 

Mission erfolgreich auszuführen, müssen sie identische Kabel durchtrennen – 
einen Teil haben sie direkt vor sich, doch wer ein Kabel mit identischem Wert hat, 

müssen sie nach und nach herausfinden. Die Info, dass jede Nummer von 1 bis 12 

genau vier Mal im Spiel ist, hilft dabei ebenso wie die Sortierung der Kabel jedes 
Teammitglieds in numerischer Reihenfolge. Zwei durchtrennte Kabel mit 

identischer Zahl bringen sie einen Schritt näher in Richtung Bombenentschärfung. 

Durchtrennen sie jedoch Kabel mit unterschiedlichen Werten, rückt die Explosion 
der Bombe näher. Beim Schnitt eines roten Kabels kracht es sofort und das Spiel endet. Gelbe Kabel mit 

Dezimalzahlen bringen zusätzliche Herausforderung ins Spiel und Ausrüstungskarten helfen bei 

besonders kniffligen Missionen. 

Bomb Busters ist ein kooperatives Deduktionsspiel mit 66 immer gefährlicher werdenden Missionen 

und inklusive fünf Überraschungs-Boxen mit zusätzlichen Regeln und Materialien. Durchtrennt werden 

die Kabel dabei nur im übertragenen Sinn, Spielmaterialien werden nicht zerstört. 2-5 Spieler  

07/25 34,- 30,60 

Bravest 
Jedes Jahr treffen sich die Sagengestalten auf 

dem himmlischen Archipel, um ihre tapferen 
Kämpfer, die Braves, in einem legendären 

Turnier gegeneinander antreten zu lassen. Die 

legendäre Figur, deren Kämpfer sich als die 
tapfersten erwiesen haben, gewinnt den Titel 

„Legende des Archipels“. 

Wähle die legendäre Figur, die du verkörpern möchtest. 
Bauen Sie einen doppelten Parcours, indem Sie Ihre Plättchen klug platzieren. 

Jeder Tapfere geht seinen eigenen Weg und erhält Punkte, je nachdem, was ihm begegnet: Der 

Unbesiegbare muss sich seltsamen Kreaturen stellen, während der Agile feindlichen Orten trotzen muss. 
Wenn dein gesamtes Spielbrett mit Spielsteinen bedeckt ist, schickst du deine Helden auf ihre 

gegenseitigen Pfade und zählst dank der Punkteskala ganz einfach deine Punkte. 

Triff die richtigen Entscheidungen, um möglichst viele Prestigepunkte zu sammeln und die Legende des 
Archipels zu werden! 

Bravest ist ein Spiel der Strategie, des Parcoursbaus, des Anlegens von Plättchen und der Vorfreude. In 

mehreren Sprachen 

07/25 25,- 22,50 
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Brick Like This! 
 
Brick Like This! ist das rasante, unterhaltsame LEGO®-Partyspiel, das die Liebe 

zu LEGO-Steinen in ein lustiges und spannendes Teamspiel verwandelt! 

In jeder Runde ist ein Spieler der ANWEISER, der seinem Mitspieler erklärt, wie 
er eine Form nur mit LEGO-Steinen bauen kann. Der andere Spieler, der 

BAUARBEITER, erweckt die Vision zum Leben. Wählt man ein schwierigeres 

Modell, kann man mehr Punkte erzielen, aber wenn 
man es falsch macht, erhält man in dieser Runde null 

Punkte. Das ist noch nicht alles: Wenn das erste 

Team ein Modell fertigstellt, haben alle nur 30 
Sekunden Zeit, um es fertigzustellen ... es wird spannend! 

Bei Brick Like This! geht es nicht nur um Schnelligkeit, sondern auch um 

Kommunikation, Zusammenarbeit und die Fähigkeit, sich auf unerwartete 
Hürden einzustellen, die den Spaßfaktor erhöhen. Mit 92 Formkarten und 

20 Herausforderungskarten sind die Kombinationsmöglichkeiten nahezu 

unbegrenzt, sodass kein Spiel dem anderen gleicht. Das Spiel verspricht 
Spaß und Jubel für Familien, Kinder, Jugendliche und Erwachsene 

gleichermaßen. 

Durch das Hinzufügen der optionalen Herausforderungskarten wird das 
Spiel verändert, indem der Schwierigkeitsgrad erhöht wird, aber 

zusätzliche Punkte auf dem Spiel stehen! Vielleicht hat der 

BAUARBEITER die Augen geschlossen oder benutzt nur eine Hand. Kann der ANWEISER seine 
Botschaft trotzdem vermitteln, ohne „auf“ zu sagen, was ist, wenn er keine Zahlen oder Farben sagen 

kann? Die Herausforderungskarten machen das Spiel etwas 

kniffliger, also fügen Sie sie erst hinzu, nachdem Sie ein 
paar Spiele gespielt haben! 

Ein Spiel besteht aus sechs Runden, in denen nach etwa 15 

Minuten ein Siegerteam gekrönt wird. Durch den schnellen 
Spielspaß und die endlose Wiederspielbarkeit ist Brick Like 

This! ideal für Familientreffen, Partys oder als schnelles 

Reisespiel, das alle in Schwung bringt.  

 22,- 19,80 
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Celestia Big Box 
Während seiner Reisen suchte Gulliver vergeblich nach den wunderbaren Welten 

Celestias. Heute wandeln kühne Abenteurer auf den 

Spuren dieses bedeutenden Vorfahren und begeben sich 
auf die Suche nach himmlischen Städten, die ebenso 

mysteriös sind wie die Schätze, die in ihnen verborgen 

sein sollen. Auf eurem Abenteuer werdet ihr euch 
gegen Stürme, Lockhars Piraten und Damokvögel 

wehren müssen. Wer wird sich als der geschickteste 

Luftschiffkapitän erweisen? Wer wird für seinen Mut 
belohnt werden? 

Alle Spieler befinden sich zu Beginn des Spiels gemeinsam in einem Luftschiff 

in der ersten Stadt. Ein Spieler wird per Zufall zum Kapitän, die anderen sind Passagiere. Die Spieler 

bekommen Handkarten ausgeteilt, die verschiedene Symbole zeigen. Der Kapitän wirft nun eine 

bestimmte Anzahl an Würfel (abhängig von der nächsten Stadt in die die Gruppe fliegt). Die Würfel 

zeigen dieselben Symbole, wie auf den Handkarten abgebildet sind, oder Leerseiten. Nun müssen die 
Spieler einschätzen, ob der Kapitän die gewürfelte Herausforderung bestehen kann. Der Kapitän kann 

sie missleiten und behaupten, dass er sie bestehen kann, obwohl er nicht die benötigten Handkarten hat, 

er kann auch schweigen, er zeigt aber nicht, welche Karten er tatsächlich auf der Hand hat. Jeder Spieler 
stimmt nun ab, ob er dem Kapitän vertraut und die Reise fortsetzen möchte, oder ob er lieber aussteigen 

will. Steigt ein Spieler aus, nimmt er sich vom Schatzstapel der aktuellen Stadt eine Schatzkarte. 

Der Kapitän muss nun für jedes gewürfelte Symbol eine entsprechende Handkarte ablegen. Kann er die 
Würfelsymbole mit entsprechenden Symbolen bedienen, muss er dies auch tun. Hat er für jedes 

gewürfelte Symbol eine entsprechende Handkarte abgelegt, geht die Reise weiter und das Luftschiff 

fliegt zur nächsten Stadt. Kann er mindestens eine Herausforderung nicht bedienen, stürzt das Luftschiff 
ab. Die Spieler, die dem Kapitän vertraut haben und an Bord geblieben sind, stürzen mit ihm gemeinsam 

ab. Sie alle erhalten keine Schatzkarte und das Luftschiff wird wieder auf die erste Stadt gestellt. Eine 

neue Reise beginnt. 
Egal, ob das Luftschiff abgestürzt ist oder die Reise fortgesetzt hat, geht das Amt des Kapitäns an den 

nächsten Spieler im Uhrzeigersinn weiter. Das Spiel endet, sobald ein Spieler Schatzkarten im Wert von 

50 Punkten gesammelt. Je später eine Stadt auf der Reise kommt, umso mehr Punkte haben die Schätze 
im entsprechenden Schatzstapel der Stadt. 

Im Grundspiel sind Aktionskarten enthalten, mit denen die Spieler auf den Ausgang der Reise 

beeinflussen können. 
Durch die Erweiterungen kommen neue Spielmechaniken hinzu: 

Aufwind 

Im Nachziehstapel befinden sich nun Unterstützungskarten, mit denen die Passagiere dem Kapitän beim 
Bestehen der Herausforderungen helfen können. Außerdem sind weitere Aktionskarten und verbesserte 

Aktionskarten enthalten. Des Weiteren können die Spieler jeder einen anderen Charakter mit einer 

Sonderfähigkeit spielen. 
Ein wenig Schwung 

Die Spieler können sich in dieser Erweiterung dazu entscheiden, dass sie ihre Reise alleine in einem 

Beiboot 
fortsetzen möchten. Außerdem sind neue Aktionskarten enthalten. 

08/25 37,00 €  33,30 € 
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Celestia Duo 
Die fliegenden Städte von Celestia wurden geplündert. Die Piraten sind auf der 

Flucht. Zwei Kapitäne nehmen die Verfolgung auf, um sie aufzuhalten, bevor sie 

ihren Unterschlupf erreichen. Mit einem wendigen Luftschiff, mutiger Besatzung 
und geschicktem Einsatz der Ausrüstung stellt sich das Duo den Gefahren des 

Himmels. 

Celestia Duo ist ein kooperatives Spiel für zwei Personen mit eingeschränkter 
Kommunikation. Ziel ist es, gemeinsam ein Piratenschiff einzuholen und im 

normalen oder Expertenmodus zu besiegen. Das Luftschiff wird dabei durch eine 

Kette von Hinterhaltkarten gesteuert, während die Spieler mit begrenzten Karten- und 
Ressourcenmanagement Entscheidungen treffen müssen. Rauchgranaten, Zwischenstopps und die 

Nutzung von Mannschaftsfähigkeiten bringen taktische Tiefe ins Spiel. 

Zu Beginn jeder Runde entscheiden die Spieler, ob sie die Verfolgung fortsetzen oder einen 

Zwischenstopp einlegen. In der Regel ist Kommunikation nicht erlaubt, nur in bestimmten Phasen 

dürfen Hinweise gegeben werden. Bei Verfolgung bewegt sich das Luftschiff anhand des Propellerwerts 

vorwärts. Die aufgedeckte Hinterhaltkarte zeigt, welche Würfel-Symbole abgewehrt werden müssen. 
Reihum versuchen die Spieler passende Karten zu spielen oder Rauchgranaten zu nutzen. Gelingt dies 

nicht, verliert das Schiff Energie. Bei 

Zwischenstopps wird Ausrüstung gekauft, 
Mannschaft reaktiviert und der Pirat rückt vor. Im 

Expertenmodus kommt es zu einem finalen Kampf 

gegen den Piraten, bei dem Masten zerstört werden 
müssen. 

- Kompaktes, kooperatives Zwei-Personen-Spiel mit 

reduzierter Kommunikation 
- Eingängige Regeln mit tiefer Spielmechanik 

- Würfelbasierte Konflikte mit Kartenkontern 

- Attraktive Ausstattung mit 3D-Schiffen, Würfeln 
und Karten 

- Entscheidungsdruck bei Ressourcenmanagement 

und Zwischenstopps  
- Einzigartige Fähigkeiten der Mannschaftskarten 

- Unterschiedliche Spielmodi (Schnell, Normal, 

Experte) für variable Schwierigkeit 
- Finale Begegnung mit dem Piraten im 

Expertenmodus 

- Ideales Geschenk- und Reisespiel 
- Für Einsteiger und Kenner geeignet durch drei 

Schwierigkeitsstufen 

10/25 24,50 22,05 

Charcuterie: feine Köstlichkeiten 
Holt eure Servierbretter, 

Räucherwerk und Deko- rationen 

hervor. Versucht damit nicht nur 
die leckerste, sondern auch die 

schönste Feinkostplatte 
anzurichten. 

In diesem wunderschön 

illustrierten Spiel von Whitney 
Loraine & Josh Camden versuchen 

2-6 Personen, die besten Zutaten 

für ihre Feinkostplatte zu ergattern und damit das beste 
Arrangement zu legen. Nicht nur für Feinschmecker! 

Charcuterie: feine Köstlichkeiten, ein Spiel für 2 bis 6 

Spieler im Alter von 14  

https://youtu.be/Iv-ipnugH-A 

08/25 39,- 35,10 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Click a Tree 
 

 

10/25 39,- 35,10 

Compile 
07/25 19,- 17,10 

Compile - Gleichgültigkeit * Hass * Liebe [Erweiterung] 
12/25 7,50 6,75 

Concordia 
Vor 2000 Jahren beherrschte das Römische Imperium die Länder um das 

Mittelmeer. Frieden an den Grenzen, Eintracht im Inneren, einheitliches Recht und 

eine gemeinsame Währung ließen die Wirtschaft florieren. Mächtige römische 
Dynastien breiteten sich in den zahlreichen Städten des Imperiums immer weiter 

aus. Übernimm die Führung einer römischen Familie und entsende Kolonisten in 

die entferntesten Winkel des Reiches. Wer den antiken Göttern wohlgefällig 
handelt, hat gute Aussichten, am Ende den Sieg davonzutragen! CONCORDIA ist 

ein friedliches Strategie- und Aufbauspiel im alten Rom für 2 - 5 Spieler ab 12 

Jahren. Statt auf Würfel- oder Kartenglück müssen die Spieler darauf vertrauen, die richtigen 
strategischen Entscheidungen zu treffen. Dabei gilt es, die Mitspieler genau zu beobachten, welche Ziele 

sie verfolgen, und wo man ihnen vielleicht zuvorkommen kann. 

Bald  39,- 

Crafting the Cosmos (de) 
In einem freien Winkel des Kosmos gibt 

es eine leere Leinwand, die nur darauf 
wartet, mit einer neuen Galaxie gefüllt zu 

werden, und es liegt an euch, sie zu 

gestalten. Im Kennerspiel Crafting the 

Cosmos werdet ihr zu interstellaren 

Architekten und tretet gegeneinander an, 

um die Galaxie zu gestalten – und 
Siegpunkte zu sammeln. Füllt sie mit 

Sternen, die zu eindrucksvollen Nebeln 

verschmelzen, verwandelt entstehendes 
Protoleben in fortgeschrittene Lebensformen, beeinflusst den Lauf der Zeit und die Wirkung der 

Schwerkraft zu eurem Vorteil – um eure Galaxie genau nach euren Vorstellungen zu gestalten. 

Eine Partie besteht dabei aus mehreren Runden, in denen ihr nacheinander eure Spielzüge durchführt. 
Erhaltet während der Energiephase genug Ressourcen, um damit in der Aufbauphase eure Galaxie 

aufzubauen. Euer Ziel ist es, am Ende der Partie die meisten Siegpunkte zu haben. 

Das Schicksal dieser kosmischen Schöpfung liegt in euren Händen! Formt sie mit Bedacht und 
hinterlasst eure Spuren im Universum. 

Außergewöhnliches Spielmaterial und beeindruckende Tischpräsenz: Enthält 78 zweifarbige 

Kunststoffsterne, double-layer Galaxietableaus und vieles mehr. Komplexes Management von 
Ressourcen und mächtigen Fähigkeiten nach dem Vorbild echter wissenschaftlicher Konzepte. Schneller 

Aufbau dank spielfertiger Mittelkonsole! 

Crafting the Cosmos, ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 14  

03/25 80,- 72,- 
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Creature Caravan (en) 
Eine neue Bedrohung lauert im Land Arzium. In den 

vulkanischen Gebieten im Süden wimmelt es von Ember-

Zombies, deren verkohlte Körper die wandelnden 
Bienenstöcke böser Feuerfeen sind. Der nächstgelegene 

Zufluchtsort ist die Stadt Eastrey, wo ein mächtiges Artefakt 

die Einwohner schützt. Sie müssen durch die Wüste und die 
Ebenen, über Berge und durch rote Schluchten reisen, um 

umherstreifenden Kreaturen jeder Form und Größe zur 

Sicherheit der Stadt zu verhelfen. 
In Creature Caravan bauen die Spieler ein Kartentableau von Kreaturen auf, während sie durch ein 

herrliches und gefährliches Land reisen. Die Spieler sind gleichzeitig am Zug, würfeln für Aktionen auf 

ihren Karten, bewegen ihre Karawane auf dem Spielplan und spielen neue Kreaturenkarten aus. Die 

Spieler wetteifern auch darum, Waren und seltene Münzen auf einem gemeinsamen Markt zu handeln, 

die geheimnisvollen weißen Türme zu suchen und auf ihrer Reise gegen Glut-Zombies zu kämpfen. Das 

Spiel endet, wenn ein Spieler Eastrey erreicht. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt. Das Spiel 
enthält 134 Karten, jede mit einer einzigartigen Illustration und Kombination von Aktionen und 

Fähigkeiten. Im Simultanspiel können ein bis vier Spieler zusammen spielen, ohne dass sich die 

Spieldauer verlängert. Mit der Erweiterung Wanderers (separat erhältlich oder in der Deluxe Edition 
enthalten) können sogar bis zu sechs Spieler mitspielen. 

ACHTUNG: Das Spiel ist komplett Englisch. 

Creature Caravan (en), ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 8 

6/25 48,- 43,20 

Critter Kitchen 
Im immersiven Kennerspiel Critter Kitchen schickt ihr gleichzeitig 

eure tierischen Köche los, um die feinsten Zutaten zu ergattern. 
Manche Köche sind schneller, andere können mehr tragen. Gute 

Planung ist das A und O in der Gastronomie. Raffinierte 

Küchenchefs halten zudem die Ohren nach Gerüchten über die 
besonderen Vorlieben des Kritikers offen. Eine Vielzahl an 

Kritikern, Gerüchten und Spitzenköchen macht jede Partie zu einem 

neuen Geschmackserlebnis! 
Wohlfühlthema mit wunderschönem Material. Hoher 

Wiederspielwert durch unterschiedliche Orte, Kritiker und variable 

Fähigkeiten. Inklusive Solo-Modus. 
Deshalb ran an die Kochlöffel – könnt ihr beweisen, dass euer 

Restaurant das Zeug dazu hat, das Beste in ganz Bistro Bay zu werden? 

Critter Kitchen, ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 12 

06/25 40,- 36,- 

Crossing Oceans 
Um 1900 revolutionierten immer größere und schnellere Ozeandampfer 
den stark wachsenden Seeverkehr. Wagemutige Reedereien richteten 

einen regelmäßigen Liniendienst zu weltweit wichtigen Häfen ein. 

Moderne stählerne Kolosse verdrängten die traditionellen Segelschiffe 
von den Meeren und lieferten sich einen erbitterten Wettbewerb um die 

besten Fahrtgebiete.Baue eine florierende Flotte auf und führe sie zu 

wirtschaftlicher Blüte. Sichere dir auf dem Schiffsmarkt die modernsten 
Dampfschiffe und verdränge damit deine Konkurrenten aus ihren Häfen. 

Errichte ein umfangreiches Netzwerk aus Handelshäusern und 

Kohlenbunkern, um die Möglichkeiten deiner Linie geschickt zu 
erweitern. Nutze deine vielfältigen Möglichkeiten, um lukrative 

Transporte durchzuführen, und gewinne mit den schnellsten Schiffen 

das prestigeträchtige Blaue Band des Nordatlantiks.Crossing Oceans nimmt das Thema und einzelne 

Elemente des 2017 erschienenen Spiels TransAtlantic wieder auf, und komponiert daraus auf einer 

großen historischen Weltkarte ein neues Spiel. 

12/25 42,- 37,80 
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Daitoshi  
Wir haben die Kraft des Dampfes 

endlich perfektioniert und können sie 

nun zu unserem Vorteil nutzen! Wir 
leben in einer beispiellosen Ära des 

Fortschritts, und neue dampfbetriebene 

Erfindungen werden schneller denn je 
entwickelt. Die Städte wachsen, der 

Handel floriert, und wir entwickeln die 

ehrgeizigste Maschine, die es je gab: 
eine riesige Apparatur, die der Stadt 

noch mehr Fortschritt bringen wird. Ja, 

einige Bäume werden abgeholzt, und der Fluss fließt nicht 

mehr so reichlich wie früher, aber es gibt immer noch Bäume und 

Wasser im Überfluss, und wir können den zusätzlichen Platz nutzen, 

um unsere Stadt zu erweitern - und es ist nicht so, dass die alten 
Kreaturen in den Wäldern etwas dagegen tun können. 

Wenn du in Daitoshi am Zug bist, produzierst du entweder oder bewegst deinen Magnaten in einen 

neuen Bezirk, in dem du deine Arbeiter zur Arbeit schicken kannst, du befiehlst die Ausbeutung von 
Wald- oder Flussfeldern, um deinen endlosen Bedarf an Dampf zu decken, und du führst eine Aktion 

aus, um zu expandieren und der Stadt deine Größe zu zeigen. 

Diese Aktionen helfen nicht nur dir bei deiner Suche nach Anerkennung, sondern auch allen Bewohnern 
der großen Stadt. Du erweiterst die Stadt und elektrifizierst ihre Bezirke, entdeckst und entwickelst neue 

dampfbetriebene Erfindungen und treibst Handel mit fernen Städten. Vielleicht hilfst du der Stadt sogar 

beim Bau ihres gigantischen Projekts: der Megamaschine. Einige Wälder könnten abgeholzt und einige 
Flüsse ausgetrocknet werden, aber in deiner Großzügigkeit wirst du den vertriebenen Arbeitern aus 

diesen Gebieten helfen, indem du ihnen neue Jobs in deinen Diensten gibst. 

Alte Legenden besagen, dass die Wälder und Flüsse von Yōkai bewacht werden, aber der Fortschritt 
kann wegen einiger alter Märchen nicht aufgehalten werden. Nur für den Fall der Fälle könnte es jedoch 

klug sein, sich an einigen Aufforstungsprojekten zu beteiligen und deine Beteiligung am Missbrauch der 

natürlichen Ressourcen zu verbergen... 

10/25 68,- 61,20 

Das gelbe Haus 
Ebenfalls aus Korea, vom Kartenspielexperten Geonil (Jekyll vs. Hyde), kommt 

Das Gelbe Haus. Van Gogh und Gauguin streiten sich in einem "Ladder-
Climbing"-Spiel darum was in der Kunst wichtig ist. Das Spiel ist dem Thema 

entsprechend sehr ansprechend gestaltet und wir glauben, daß es dadurch auch eine 

Zielgruppe jenseits der Kartenspielkenner gut erreichen kann. 

08/25 19,50 17,55 

Das Phönix-Projekt 
Das Phönix-Projekt von Jason J. Barroso ist ein anspruchsvolles 
Strategiespiel für 1–4 Spieler, in dem ihr konkurrierende Fraktionen 

anführt, um auf einer verwüsteten Erde wieder Fuß zu fassen. Mit Worker-

Placement, modularem Spielplan und dynamischem 
Ressourcenmanagement baut ihr Regeneratoren, errichtet strategisch 

bedeutende Gebäude und gewinnt Bevölkerung für eure Sache. 

Jede Runde wird zur taktischen Herausforderung: Sammelt Nahrung, 
Energie und Biomasse, rekrutiert spezialisierte Teams und setzt sie gezielt 

in euren Operationszonen ein. Durch Missionskarten, technologische 

Entwicklungen und die geschickte Planung eures Tableaus erschafft ihr 

schrittweise eine effiziente Engine, die euch zum Sieg führen kann. 

Das Phönix-Projekt kombiniert strategische Tiefe mit thematischer Dichte und ist ein Fest für 

Vielspieler, die es lieben, komplexe Systeme zu meistern und in jedem Spiel neue Wege zur Erneuerung 
der Menschheit zu finden. 

 

Das Phönix-Projekt, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 12 

Q4/25 54,- 48,60 
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Deckers 
Deckers ist ein schnelles und unterhaltsames 

Würfelspiel für die ganze Familie. In diesem 

temporeichen Spiel treten die Spieler gegeneinander 
an, um durch geschicktes Würfeln und taktisches 

Handeln die meisten Punkte zu erzielen. Jeder Spieler erhält ein Set von Würfeln 

und Karten, die es ihm ermöglichen, verschiedene Aktionen auszuführen und 
Punkte zu sammeln. Die Sanduhr sorgt für zusätzlichen Druck, da die Spieler nur 

begrenzte Zeit haben, ihre Züge zu planen. Mit einfachen Regeln und einer Spieldauer von etwa 30 

Minuten ist Deckers ideal für einen unterhaltsamen Spieleabend mit Freunden und Familie. 
Deckers , ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 10 

10/25 35,- 31,50 

Deep Regrets | Tentakel Debakel – 

Erweiterung 
18 zusätzliche Fischkarten für das Basisspiel, alle mit viel zu vielen Tentakeln und 
dem beliebten alten Fisch. Kompatibel mit dem Solomodus! 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

Deep Regrets | Tentakel Debakel - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im 
Alter von 12 

 

08/25 7,50 6,75 

Der Herr der Ringe: Das Schicksal der Gemeinschaft 
 Der Herr der Ringe trifft auf 

das beliebte Pandemic-System 
Matt Leacock‘s bisher 

mechanisch reichhaltigstes 
Spiel im Pandemic-System-

Design 

Versammelt Helden, um die 
Zufluchtsorte von Mittelerde 

zu verteidigen, erfüllt Ziele und helft Frodo zum 

Schicksalsberg zu reisen 
Hochwertige Komponenten, unter anderem ein Barad-

Dûr-Würfelturm 

Kooperatives Gameplay: 24 einzigartige Zielen, 14 
Ereignisse und 13 spielbare Charaktere 

 73,- 65,70 
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Der Hobbit: Hin und zurück 
m Familienspiel Der Hobbit: Hin und zurück begeben sich 1-4 mutige 

Hobbits auf die gefahrvolle Reise zum Einsamen Berg. Wer wird in den 

acht Abenteuern den Schatz der Zwerge wiederbeschaffen und den Drachen 
Smaug besiegen? 

Werft die Würfel und wählt euren Weg ... Schleicht euch dabei an Trollen 

vorbei, bekämpft Orks, löst Rätsel und zeichnet euren Pfad in eurem 
eigenen Abenteuerbuch ein: 

Jede Runde wirft der Start-Hobbit die fünf weißen Reisewürfel in die 

Tischmitte. Er ist als Erstes am Zug und wählt 1 Würfel aus der Tischmitte, 
den er zu sich nimmt. Das 

Würfelsymbol verwendet er sofort 

in seinem Abenteuerbuch. Dann 

geht es reihum im Uhrzeigersinn 

weiter. Wer am Zug ist, wählt 1 der verbliebenen Würfel in der 

Tischmitte und verwendet ihn sofort, um eine Aktion in 
seinem Abenteuerbuch durchzuführen. Dies wird so lange 

wiederholt, bis das Ende des Abenteuers erreicht wird. Der 

Hobbit mit den meisten Punkten, gewinnt! 

• Würfelspiel von Dr. Reiner Knizia mit Roll & 

Write-Mechanismen 

• Enthält 8 verschiedene Abenteuer, die auf J. R. R. 
Tolkiens Roman Der (kleine) Hobbit basieren 

• Jedes Abenteuer ist eigenständig spielbar und 

enthält einzigartige Regeln 

• Immer wieder neuer Spielspaß dank abwischbarer 

Stifte und beschichteter Abenteuerbücher 

 33,- 29,70 

Der Preis ist nice 
Im kurzweiligen Partyspiel Der Preis ist nice schätzt ihr 

den perfekten Preis von verrückten Gegenständen. Ein 

stacheliges Sofa? Ein Zahnstocher mit Bluetooth-

Funktion? Werdet zum Verkaufsstar für die absurdesten 

Produkte und denkt euch wilde Geschichten zu euren 

Angeboten aus, während die Mitspieler euch dazu 
ausfragen. Schätzt danach den Preis, von dem ihr glaubt, 

dass er am besten für den angebotenen Gegenstand 

geeignet wäre. Wer am nächsten am Durchschnittspreis liegt, gewinnt die meisten Sterne. Habt ihr das 
Zeug zum Verkaufsstar und findet den besonders nicen Preis? 

 22,- 19,80 

Dewan 
Ein neuer Tag beginnt und dein Volk befindet sich im Aufbruch. Aber die 
Ressourcen sind knapp, also schlägst du neue 

Lager auf, um die Landschaft zu erkunden und 

das Überleben deines Volkes zu sichern. An die 
Ufer wilder Ströme, in die höchsten Gebirge 

und in die trockensten Wüsten: Du scheust 

keine Reise, um neue Gefilde zu erschließen. 
Wenn sich dein Volk am Ende des Tages um 

das wärmende Feuer des Lagers schart, weißt 

du, dass sich die Reise gelohnt hat. Auch wenn 
die anderen Völker immer näherkommen, hält dein Volk zusammen! 

Tauche ein in die wilde und faszinierende Welt von Dewan! In diesem strategischen Familienspiel 

führst du dein Volk durch unberührte Landschaften voller Herausforderungen und Möglichkeiten. 
Erkunde die höchsten Berge, die tiefsten Wälder oder die trockensten Wüsten, platziere strategisch deine 

Lager und sammle Ressourcen, um deine Ziele zu erfüllen. Mit jedem Zug wächst dein Einflussgebiet 

und deine Taktik entscheidet über Sieg oder Niederlage. 
Dank des innovativen Spielprinzips, den aufregenden Szenarien und dem Teammodus 

bietet Dewan endlose Möglichkeiten und bleibt spannend, egal ob du es zu zweit oder in einer Gruppe 

spielst. Möge dein Volk sich um das wärmende Feuer versammeln und den Tag des Triumphs erleben! 

Q1/26 40,- 36,- 
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Dice Throne Adventure | Unchained – Erweiterung 
Willkommen im neuesten Teil des Dice Throne-Universums! 

Dice Throne Adventures | Unchained ist eine Erweiterung, die Dice Throne Adventures 

um einen neuen Boss, neue Diener, neue Beutekarten und neue Spielmodi erweitert. 
Dice Throne Adventures ist eine kooperative Erweiterung, die es euch ermöglicht, eure 

Helden auf völlig neue Weise einzusetzen. 

Arbeitet an mehreren Spieleabenden zusammen, um vom Purpursand bis in den 
Thronsaal des Verrückten Königs zu reisen. Eure Helden erhalten mit jeder Sitzung 

permanente Deck-Upgrades. Der König hat seit tausend Jahren keine einzige Schlacht 

verloren und brennt auf eine echte Herausforderung. 
Dice Throne Adventures: Unchained ist KEIN EIGENSTÄNDIGES SPIEL und 

erfordert Dice Throne Adventures. 

ACHTUNG: Zum Spielen sind Charaktere aus Staffel 1, Staffel 2, Marvel, X-Men, 

Deadpool oder Outcast erforderlich! 

04/26 36,- 32,40 

Dice Throne Outcasts: Bleiche Dame (Werwölfin) vs 

Kopfloser Reiter 
Mit den Outcasts kommen neue Helden aus dem Dice Throne-Universum zu euch auf 

den Tisch. Unberechenbar, unbarmherzig und voller neuer Ideen! 
Verwechselt die gereizte Pale Lady nicht mit einer mageren, zarten Blume. Ihre 

Gegner werden durch ihre gerissenen Manipulationen in die Enge getrieben. Nachdem 

sie sich dann in ihre furchterregende Werwolfgestalt verwandelt hat, wird sie zu einer 
wilden Gegnerin. 

Der Headless Horseman terrorisiert seine Gegner mit seinem schrecklichen 

Kürbiskopf! Stürze dich mit donnernden Hufen, geschwungenen Äxten und 
Hochgeschwindigkeitsaction in die Schlacht mit diesem klassischen Schlitzer! 

04/26 32,- 28,80 

Dice Throne Outcasts: Rabenfürstin vs Totenbeschwörer 
Mit den Outcasts kommen neue Helden aus dem Dice Throne-Universum zu euch auf 
den Tisch. Unberechenbar, unbarmherzig und voller neuer Ideen! 

Beschwöre als ruchloser Necromancer Skelettkrieger, Skelettmagier und 

Knochengolems! Der Tod kennt keine Furcht, wenn er in hitzigen, rasanten Kämpfen 
auf deinen Befehl hört! 

Die Niederlage klopft an die Tür ihrer Gegner, wenn Raveness und ihr Gefährte, der 

Rabe Nevermore, in die Schlacht stürmen. Ihre verräterischen, quälenden Taktiken 
werden dein Herz in der Schlacht höher schlagen lassen! 

04/26 32,- 28,80 

Die Blumenstraße | Blooming Sails 
 28,- 25,20 

Die Legenden von Andor – Big Box 
Das Land Andor ist in Gefahr. Aus den Wäldern und dem Gebirge 

rücken die Feinde auf die Burg des alten Königs Brandur zu. Nur eure 
kleine Heldengruppe stellt sich ihnen entgegen. Wird euch die 

Verteidigung der Burg gelingen? Nach dem ersten Abenteuer folgen 

noch viele weitere. Und schließlich 
müsst ihr gegen den wieder erwachten 

uralten Drachen antreten. Nur gemeinsam seid ihr stark und könnt zu 

Helden von Andor werden. Die vier neuen Helden und der Kultheld 
Wolfskrieger bieten mehr Abwechslung und mit ihnen könnt ihr die 

Legenden mit bis zu sechs Spielern spielen. Zusätzliche Legenden und 

Varianten sorgen dafür, dass ihr Andor immer wieder neu erleben 

könnt.  

09/25 64,- 57,60 
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Die Legenden von Andor – Das ferne Land – DE 
Die Helden von Andor stehen vor neuen Herausforderungen! Im 

nächsten großen Spiel nach „Die ewige Kälte“ warten auf 

Feuerbezwingerin, Steppenreiter, Heilerin und Bergkrieger aufregende 
Abenteuer in sieben neuen Legenden. Das Besondere an diesem Spiel: 

Die Ereigniskarten sorgen über ihre Rückseite für Abwechslung, da sie 

die Reihenfolge bestimmen, in der sich die Kreaturen bewegen. Bereits 
die Einführungslegende begann dramatisch! Auf einem großen 

beidseitig bedruckten Spielplan erleben Fans die epischen Legenden in 

der Andor-Welt von Michael Menzel. Im kooperativen Brettspiel in eine fantastische Geschichte 
eintauchen und gemeinsam gegen feindliche Mächte bestehen. 

05/25 47,- 42,30 

Die verlorenen Ruinen von Arnak: Abenteuerkiste 

Erweiterung 
 

Das Produkt enthält neben der neuen Erweiterung "die verschlungenen Pfade" 

auch extra gefertigte Inlays, um alle bisher erschienenen Erweiterungen und 
das Grundspiel in eine Box zu packen.  

10/25 78,-  

Die Waldlande | Wildscale Swamps – Erweiterung 
Mit dieser Erweiterung für Die Waldlande geht es in den wilden Sumpf! 
Wählt einen neuen Helden, neue Szenarien und den reißenden Fluss. Und 

damit eure Füße nicht nass werden, gibt es sogar ein Boot dazu - ein kleines 

zwar, aber für eure Helden sollte es reichen! 
Die Waldlande: Wildscale Swamps ist eine Erweiterung für das erfolgreiche 

kooperative Spiel Die Waldlande. Zum Spielen benötigt ihr das Grundspiel. 
Die Waldlande | Wildscale Swamps - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 

Spieler im Alter von 10 

12/25 35,- 31,50 

Dinogenics | Spielfiguren (bedruckt) 
Verbessere alle Dinosaurier von DinoGenics - Park Manager Edition mit einem UV-Druck, der auf dem 

Artwork der Spielkarte basiert. 

Enthalten sind folgende Meeple: 
6x ANKYLOSAURUS 

6x BRONTOSAURUS 

4x CARNOTAURUS 
4x COMPSOGNATHUS 

6x GALLIMIMUS 

12x MUTANTS 
6x PTERODACTYL 

6x RAPTOR 

6x STEGOSAURUS 
4x THERIZINOSAURUS 

6x TRICERATOPS 

6x TYRANNOSAURUS 
5x CORRUPTED T-REX 

6x DUNKLEOSTEUS 

6x PLESIOSAURUS 
6x ICHTHYOSAUR 

4x MEGALODON 

4x MOSASAUR 
4x SPINOSAURUS 

2x BAJADASAURUS 

1x DEPTH DRAGON 
2x DILOPHOSAURUS 

2x DIMETRODON 

1x DREADNOUGHTUS 
2x PACHYCEPHALOSAURUS 

2x PARASAUROLOPHUS 

2x PERUCETUS 
2x QUETZALCOATLUS 

 65,00 € 58,50 € 
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Dinogenics + Smilodon und Titanoboa - Deluxe Upgrage 

Set 
DinoGenics ist ein kompetitives Workerplacement-Spiel für 1 bis 5 

Personen, bei dem du versuchst, deinen eigenen Dinosaurier-Park zu 

errichten und erfolgreich zu betreiben. Indem du Arbeiter auf dem 
Festland einsetzt, sammelst du Ressourcen, errichtest Gebäude und 

Anlagen und erschaffst sogar Dinosaurier! 

Die Park Manager Edition beinhaltet das Grundspiel sowie die 
beiden Erweiterungen New Arrival und Controlled Chaos komplett 

in deutscher Sprache. 

ende 2025  145,- 

Disney Villainous – Tückische Fluten 7. 

Erweiterung 
Diese eigenständige Erweiterung führt zwei neue Charaktere in das Villainous-

Spielsystem ein. Mit einer teuflisch-guten Kartenstrategie versuchen die Spieler ihr 

individuelles Ziel zu erreichen, um der größte Bösewicht zu werden. Auch kombinierbar 
mit anderen Disney Villainous-Spielen. 

09/25 29,- 26,10 

Disney Villainous Unstoppable! 
Ein neues Spielerlebnis für die ganze Familie, inspiriert von Disney 
Villainous. Schlüpft in die Rollen der beliebten Disney Bösewichte Malefiz, 

Scar, Ursula und Hades und zieht über den Spielplan, um Macht anzuhäufen, 

das Versteck eures Bösewichts aufzuwerten und euer persönliches Spielziel zu 
erfüllen. Einfache Regeln und leicht unterschiedliche Bösewichte sorgen für 

schnellen und langanhaltenden Spielspaß. Egal, ob als Einstieg ins Villainous-

Universum oder als eigenständiges Spiel 
Ein eigenständiges Spiel in der Villainous Welt; nicht kombinierbar mit 

bestehenden Disney Villainous Spielen 

Disney Villainous Unstoppable!, ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 7 

09/25 27,- 24,30 

Dobble CATAN 
Diese Sonderedition von Dobble enthält fünf exklusive Mini-Spiele und nimmt euch 

mit auf eine Reise nach CATAN: 
Erweitert euer Gebiet, übernehmt Häfen, baut 

Handelsstraßen… Ihr spielt alle gleichzeitig – einzeln oder in 

Teams. Finde so schnell wie möglich das übereinstimmende 
Symbol zwischen deiner und einer auf der Insel ausliegenden 

Karte, um sie auszuspielen. Blockiere die anderen mit deinen 

Karten, bevor sie dasselbe mit dir tun! 
Lustig und rasant – DOBBLE CATAN ist der Party-Kracher für alle CATAN-

Fans! 

 19,- 17,10 

Doggerland   
Ankündigung Doggerland von Super Meeple 

In Doggerland verkörpern die Spieler die Anführer von Stämm früher Menschen 
um das Jahr 15.000 v. Chr. Ihr Ziel ist es zu überleben und ihren Stamm wachsen 

und gedeihen zu lassen. Sie sammeln Ressourcen, gehen auf Expeditionen und 

Jagden und stellen Werkzeuge her. Dabei wechseln die Jahreszeiten von Sommer 
zu Winter und in jeder Jahreszeit sind andere Ressourcen verfügbar. Die 

Ressourcen sind nicht unendlich vorhanden, sodass ein Wettlauf besteht, um an 

diese zu gelangen. 

Der Spielplan wird modular durch Plättchen aufgebaut, sodass kein Spiel wie das andere ist. Um den 

Stamm zu Ruhm und Ehre zu bringen, müssen die Spieler ebenfalls Kunstwerke und 

Dekorationsgegenstände herstellen, um sie ihren Göttern zu opfern. 
Das Spiel zeichnet sich durch aufwendig gestaltetes Spielmaterial aus. Alle Figuren, von den 

verschiedenen Spieler-Spielsteinen bis hin zu den Beutetieren, haben eine eigene Form. 

* strategisches Workerplacement 
* besonders hervorgehobenes individuelles Spielmaterial 

* zugängliche Regeln 

Ab 14 Jahren, 1-4 Spieler, 30 Min/Spieler Spielzeit, (Gestaltung vorläufig)  

Q4/25 62,00 € 55,80 € 
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Dominion: Blütezeit Updatepack 2. Edition [Erweiterung] 
Auch bei der Blütezeit wurden einige Karten überarbeitet und 

es erscheint eine 2. Edition der Erweiterung. 

Im zugehörigen Update-Pack können alle Besitzer:innen der 1. 
Edition die veränderten Karten nachkaufen, ohne eine komplett 

neue Erweiterung kaufen zu müssen. 

12/25 14,- 12,60 

Duell um Cardia 
Im Kennerspiel Duell um Cardia tretet ihr in einem epischen 
Wettstreit gegeneinander an, um mächtige Siegelringe und die 

Gunst der vier Fraktionen für euch zu gewinnen. Spielt eure Karten 

zum richtigen Zeitpunkt aus, setzt ihre Fähigkeiten klug ein und 
überlistet euer Gegenüber, um die wahre Herrschaft über Cardia zu 

erlangen. 

Cardia ist ein Duellspiel für zwei oder vier Personen, bei dem ihr 
mit identischen Decks aus 16 Karten gegeneinander antretet. Jede Runde spielt ihr 

zwei Karten gegeneinander aus. Die Karte mit dem höheren Einfluss erhält ein Siegel, aber nur die 

niedrigere Karte aktiviert ihre einzigartige Fähigkeit. Gespielte Karten bleiben liegen und können durch 
Fähigkeiten beeinflusst werden. Wer zuerst fünf Siegel auf den eigenen Karten gesammelt hat, gewinnt 

das Spiel. Aber Vorsicht – gewonnene Siegel können im Verlauf der Partie die Seiten wechseln … 

Nach ein paar Partien könnt ihr das Spiel mit den Schauplatz-Karten sowie Deck II variieren, um noch 
mehr neue Kombinationen auszuprobieren. 

 16,- 14,40 

Dune Board Game - Deutsche Ausgabe 
Stell dir vor, du kannst die Kräfte einer Adelsfamilie, Gilde oder 

Ordensgemeinschaft auf einem kargen Planeten kontrollieren, der die 

einzige Quelle für die wertvollste Substanz im bekannten Universum 

darstellt. 

Stell Dir vor, du kannst das Drehbuch für eines der berühmtesten 

Science-Fiction-Bücher aller Zeiten neu schreiben. Willkommen zum 
gefeierten 40 Jahre alten Brettspiel, mit dem du die unglaubliche Welt 

von Frank Herberts DUNE nachbauen kannst. 

In DUNE wirst du der Anführer einer von sechs großen Fraktionen. 
Jeder möchte die wertvollste Ressource im Universum kontrollieren - 

das mysteriöse Spice, das nur zu 

hohen Kosten auf dem Planeten 
DUNE zu finden ist. Wie Herzog Leto Atreides sagt: „Alle 

verblassen vor dem Spice. Eine Handvoll Spice wird ein Haus auf 

Tupile kaufen. Es kann nicht hergestellt werden, es muss auf 
Arrakis abgebaut werden. Es ist einzigartig und hat echte 

geriatrische Eigenschaften. “ Und ohne Spice wäre Raumfahrt 

unmöglich. Nur durch die Einnahme des Suchtmittels kann der 
Steuermann der Gilde weiterhin Zukunftsvisionen erleben und 

einen sicheren Weg durch den Hyperraum finden. 

Wer wird DUNE kontrollieren? Werden Sie einer der Charaktere 
und ihre Kräfte aus dem Buch und. . . Du entscheidest 

12/25 60,- 54,- 

Dune: Imperium – Bloodlines Erweiterung 
Mit Bloodlines erscheint die nächste Erweiterung, die sowohl Dune: 
Imperium als auch Dune: Imperium – Uprising neue Aspekte verleiht. Der 

Kampf um Arrakis wird epischer denn je: Rekrutiert Sardaukar-

Kommandeure, um eure Truppen zu verstärken, und erschließt das 
Potenzial brandneuer Technologien. Neue Anführer, Verträge und Karten 

eröffnen mehr strategische Möglichkeiten als je zuvor. Der Krieg fegt 

über das Universum, und nur die stärksten Blutlinien werden überleben. 
Eine Vielzahl neuer Anführer, Verträge und Karten sorgt für noch mehr 

Abwechslung. 

Bloodlines ist mit beiden Grundspielen sowie allen bisher erschienenen 
Erweiterungen von Dune: Imperium kombinierbar. 

Dune: Imperium | Bloodlines - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 

Spieler im Alter von 13 

08/25 42,-   37,80 
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Dune: Krieg um Arrakis – Arrakis Playmat 
Die Arrakis Playmat ist das ultimative Zubehör für Dune: War for 

Arrakis, das epische Expertenspiel um Kontrolle, Strategie und 

Überleben in der Wüste. Als asymmetrisches Kriegsspiel mit Area 
Control-Mechanik bringt es die erbitterte Auseinandersetzung zwischen 

Haus Atreides und Haus Harkonnen um das wertvollste Gut des 

Universums, das Spice, auf den Spieltisch. Diese limitierte Neopren-Spielmatte vereint das gesamte 
Spielfeld mit den optionalen Raumgilde-Board zu einer beeindruckenden, langlebigen Unterlage für 

deine Schlachten. 

ACHTUNG Spielmatte ist auf Englisch. 
Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benötigt. 

 43,- 38,70 

Dune: Krieg um Arrakis – Desert War (Wüstenkrieg) 
Die Erweiterung Desert War (Wüstenkrieg) 
für Dune: Krieg um Arrakis bringt neue 

strategische Einheiten ins Spiel und vertieft 

das asymmetrische Konfliktsystem. Haus 
Atreides erhält Wüstenkämpfer, 

Raketenwerfer und Sandreiter, während 

Haus Harkonnen mit Elitetruppen und 
Geleit-Ornithopter zurückschlägt. 

Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benötigt. 

 53,- 47,70 

Dune: Krieg um Arrakis – Exclusive Extras 
Die Exclusive Extras für Dune: War for Arrakis bieten limitierte Elemente aus 

der ursprünglichen Kampagne und fügen dem Expertenspiel neue taktische 

Tiefe hinzu. Spiele mit zusätzlichen ikonischen Charakteren wie Thufir 
Hawat, Duncan Idaho und Piter de Vries, nutze alternative Szenarien oder 

setze den gewaltigen Old Man of the Desert in Bewegung. Diese Erweiterung 

ist nur in limitierter Auflage erhältlich und bringt noch mehr Strategie und 
Immersion auf den Spieltisch! 

Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benötigt. 

 

 54,- 48,60 

Dune: Krieg um Arrakis – Plastic Tokens 
Das Arrakis Plastic Token Set ist ein 

hochwertiges Upgrade für das Expertenspiel 

Dune: Krieg um Arrakis und ersetzt die 
Standard-Pappmarker durch 77 detailliert 

gravierte, vollfarbige Kunststofftokens. Die 

verbesserten Marker sorgen nicht nur für eine 
edle Optik, sondern auch für ein immersiveres Spielgefühl. Dieses limitierte Set ist exklusiv erhältlich 

und ein Muss für jeden Dune-Strategen! 

Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benötigt. 

 33,- 29,70 

Dune: Krieg um Arrakis – Smugglers (Schmuggler) 
Die Schmuggler-Erweiterung für Dune: Krieg um 

Arrakis bringt eine neutrale Fraktion ins Spiel, die beide 
Seiten beeinflussen kann. Zunächst unterstützen die 

Schmuggler die Harkonnen mit zusätzlicher Spice-

Produktion, doch mit genug Überzeugung kann Atreides 
sie auf ihre Seite ziehen. Diese Erweiterung bietet ein 

dynamisches Fraktionssystem, neue Einheiten und 

exklusive Miniaturen. 
Zum Spielen wird ein Grundspiel von Dune: Krieg um Arrakis benötigt. 

 64,- 57,60 
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Dungeon Saga Origins: Retail Edition (de) 
Dungeon Saga Origins ist ein umfassendes Abenteuer, vollgepackt mit herausfordernden Dungeon-

Quests für dich und deine Gruppe. Ein Spieler kann die Rolle des Overlords des Dungeons übernehmen, 

oder das Spiel steuert die Bewegung und das Verhalten deiner Feinde mithilfe eines Satzes von KI-
Regeln! Genieße wunderschöne Miniaturen, die deine Helden und Feinde darstellen, von einfachen 

Goblins bis hin zu riesigen Monstern. In spannenden erzählerischen Kampagnen wird deine Gruppe 

gegen die folgenden Fraktionen antreten. 
Dungeon Saga Origins ist das klassische Fantasy-Abenteuerspiel für 1-5 Spieler ab 10 Jahren. Im 

ständig wachsenden Fantasy-Universum von Pannithor wählen die Spieler ihren Helden und passen 

dessen Fähigkeiten und Ausrüstung an, bevor sie sich auf ein aufregendes Dungeon-Crawling-Spiel 
voller Kämpfe und Erkundungen begeben. Das Gameplay ist bewusst schnell, spaßig und intuitiv. Das 

Spiel kann optional mit dem „Digital Overlord“ gespielt werden – einem Tool, das die 

Kartenaufdeckungen verwaltet, Quest-Intros erzählt und deinen Spielstand zwischen den Quests 

speichert. 

Dungeon Saga Origins: Retail Edition (de), ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 10  

08/25 69,- 62,10 

Dying Ligth 
In der zweiten Hälfte des 21. Jahrhunderts stand 
die Welt am Rande des Zusammenbruchs, 
nachdem eine virale Pandemie die Stadt Harran im 
Mittleren Osten völlig verwüstet hat. Die Krankheit 
war nicht wirklich tödlich – es hat die infizierten 
Menschen vielmehr in Monster verwandelt, statt 
sie einfach nur umzubringen. Als schließlich ein 
Impfstoff entwickelt wurde und man davon 
ausging, dass sich die Situation endlich wieder 
entspannte, brach eine Mutation des Virus aus, die 

sich über den gesamten Planeten ausbreitete. Damit war das Ende der Hoffnung auf jegliche 
Normalität angebrochen. 
Dying Light ist eine Brettspielumsetzung der gleichnamigen, erfolgreichen Computerspiel-Serie. In dem 
postapokalyptischen Dungeoncrawler übernehmen die Spieler die Rolle von Kurieren einer der im Spiel 
vorhandenen Organisationen und müssen Missionen erfüllen. Dabei setzen sie ihre Fähigkeiten ein, die 
sich im Laufe des Spiels weiterentwickeln, die ihnen auch in späteren Missionen erhalten bleiben. 
Das Spiel zeichnet sich durch eine sehr gute Umsetzung der zentralen Spielmechaniken des 
Computerspiels aus, wie z.B. Parkour, Tag-Nacht-Zyklus, Jagden usw. 
Das Spiel wird ca. in der 2. Jahreshälfte 2025 erscheinen. Neben dem Grundspiel wird es auch einige 
interessante Erweiterungen und Module geben die das Spiel noch abwechslungsreicher machen. 

Mitte 2026 75,- 68,50 
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Endeavor: Die Tiefsee - Kennerspiel des Jahres 2025 
Taucht in die geheimnisvollen Tiefen der Ozeane ab, erkundet faszinierende 

Unterwasser-Landschaften, erforscht die dort lebende Tierwelt und leistet 

mit euren Naturschutzprojekten einen Beitrag zur Rettung der Meere. 
Endeavor: Die Tiefsee ist der Nachfolger von Endeavor: Segelschiffära. 

Doch statt auf der Meeresoberfläche zu schippern, beschäftigt ihr euch jetzt 

mit den endlosen Landschaften, die sich darunter verbergen. 
Das Spielsystem baut dabei auf dem eleganten Aktions-Mechanismus auf, 

den auch schon der Vorgänger benutzt hat. Jede Runde führt ihr vier Schritte 

durch: Zunächst baut ihr euer Tableau aus, indem ihr ein neues Experten-
Plättchen auswählt. Dann erhaltet ihr neue Aktionsscheiben und dürft 

anschließend einige Aktionsscheiben von ihren Aktionsfeldern zurückholen. Und danach benutzt ihr 

euren Vorrat an Aktionsscheiben, um euch auf die vielen Projekte zu stürzen. Vier verschiedene Leisten 

bestimmen dabei, wie stark die jeweiligen Effekte sind, zum Beispiel wie viele Scheiben ihr von 

belegten Aktionsfeldern zurückholen dürft. 

Endeavor: Die Tiefsee ist aber ein komplett neues Spiel und bringt viele Veränderungen in das bewährte 
Konzept. Die wichtigsten davon sind: 

Das Spiel ist jetzt Szenario-basiert: Vor jeder Partie wählt ihr ein Szenario aus, das euch besondere 

Regeln vorgibt und sogar bestimmen kann, ob ihr kompetitiv oder 
kooperativ spielt. Das Spielbrett ist modular und wird erst im Laufe 

der Partie durch eure Aktionen aufgedeckt. Jedes der Ozean-

Plättchen enthält besondere Interaktionsmöglichkeiten und stellt euch 
vor neue Herausforderungen. Neue Aktionsarten und eine neue 

Attributsleiste fordern neue Taktiken und Strategien von euch. Die 

Experten-Plättchen können nun auch verbessert werden und erlauben 
euch, euer Tableau noch mehr zu individualisieren. 

Seid ihr bereit, in die Tiefen hinabzutauchen und die dort wartenden 

Geheimnisse zu erkunden? 
Endeavor: Die Tiefsee - Kennerspiel des Jahres 2025, ein Spiel für 1 

bis 4 Spieler im Alter von 12 

09/25 62,- 55,80 

Eppi – Teil 1: Das Weltall ruft 
(verfügbar!) 

Eppi – Teil 1: Das Weltall ruft bietet als interaktives „Paper Point & 

Click“-Rätselbuch ein Abenteuer für die ganze Familie (es ist aber auch 
solo spielbar). Die Spieler erkunden zwölf vielseitige Schauplätze, 

lernen freche und lustige Charaktere kennen, lösen knifflige Rätsel und 

sammeln Gegenstände, die sie an einzelnen Orten clever einsetzen oder 
sogar kombinieren müssen. Wird das Geheimnis um das kleine blaue 

Wesen Eppi gelüftet? 

 29,99 29,99 

Eppi - Teil 2: Der Schokoladenschmuggel 
Eppi – Teil 2: Der Schokoladenschmuggel ist ein interaktives Paper Point 

& Click-Rätselbuch für Familien, aber auch perfekt solo spielbar. In zehn 
detailreichen Schauplätzen erkundet ihr gemeinsam die Welt, sammelt 

Gegenstände, löst clevere Rätsel und setzt Fundstücke gezielt oder 

kombiniert ein – ganz im Stil klassischer Adventures. Mit Witz, Charme 
und überraschenden Momenten bietet das Buch ein kooperatives 

Spielerlebnis für Jung und Alt. Ein liebevoll gestaltetes Abenteuer zum 

Blättern, Staunen und Miträtseln! 

 29,99 29,99 
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Evenfall | Der Kristallpfad – Erweiterung 
Erneut öffnet der Weltenbaum seine Tore und das Übernatürliche 

erwacht. Doch diesmal ist es nicht nur der Beginn einer neuen Ära. 

Mit dem Aufbruch einer neuen Himmelsrichtung gelangt verloren 
geglaubte Magie über den Kristallpfad in das Land und mit ihr 

kommen auch zwei neue Clans mit besonderen Fähigkeiten. Es gibt 

viel Neues zu erlernen, doch das Ziel bleibt bestehen: Kämpfe um 
den Platz am magischen Thron! 

Diese Erweiterung zum Grundspiel Evenfall enthält zwei neue Clans, 

einen Kristallpfad, neuartige Rituale, Spezialisten sowie Orte der 
Macht. Mit dem neuen Katalysator – dem Kristall – lernst du eine 

neue Art der Magie kennen. Teile dieser Erweiterung kannst du 

modular mit dem Basisspiel kombinieren. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

Evenfall | Der Kristallpfad - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler 

im Alter von 14 

06/25 34,- 30,60 

Everdell – Complete Collection 
Mit der Everdell – Complete Collection erwartet die Spielenden das 
ultimative Everdell-Erlebnis, mit allen Abenteuern und Legenden, die das 

märchenhafte Tal von Everdell zu bieten hat. 
Die Everdell – Complete Collection umfasst neben dem Grundspiel und den 

Erweiterungen Pearlbrook und Spirecrest in der Collector‘s Edition auch die 

Erweiterungen Bellfaire, Newleaf und Mistwood in einer Box. Das umfangreiche, 
hochwertige Spielmaterial reicht von Glasperlen bis hin zu Metallmünzen und 

dem Immerbaum aus Holz, wobei alle Materialien in speziellen Sortiereinsätzen 

ihren Platz finden. 
Egal ob allein oder mit bis zu sechs Spielenden im Wettstreit: Es ist Zeit, die Welt 

von Everdell zu erkunden, Gebäude zu bauen und eindrucksvolle Städte zu 

errichten, um sie mit Charakteren und Waldbewohnenden zu besiedeln. 

09/25 340,- 306,- 

Exploding Bird 
Im Familien-Partyspiel Exploding Bird müsst ihr schnell in Teams 

gegeneinander spielen und noch schneller raten – und bloß weg mit der 
Taube, bevor sie hochgeht! 

Wenn du an der Reihe bist, drücke den Knopf an der Unterseite der Taube, 

um die Zeitschaltuhr (und das Gurren) zu starten. Als Nächstes schüttelst du 
die Taube und musst die Aufgabe übernehmen, die der Farbe des 

Würfelergebnisses entspricht: Schauspiele, 

zeichne auf der Taube oder duelliere dich – aber 
was auch immer du tust, sei schnell! Gib die 

Taube weiter, bevor sie auf der Seite deines 

Teams explodiert und der Gegner einen Punkt 
einsackt. Das Team, das zuerst drei Punkte 

erspielt, gewinnt. 

• Verrücktes Partyspiel aus dem Hause Exploding Kittens 

• Enthält einen gurrenden Tauben-Behälter, der als Timer 

herumgegeben wird 

• Alle führen lustige Aktivitäten entsprechend des 

Würfelergebnisses aus, solange die Zeit noch nicht abgelaufen ist 

• 75 Karten mit jeweils vier irrwitzigen Aufgaben 

 26,- 23,40 

Five Tribes 
Five Tribes ist ein klassisches Gesellschaftsspiel und kann in das Genre der 

„Worker-Placement“-Spiele eingruppiert werden. Aber eigentlich auch nicht, denn 

anstatt die Arbeiter geschickt auf den Spielplan zu setzen, müssen in Five Tribes die 
90 Meeples besonders durchdacht vom Spielfeld entfernt werden. Denn in diesem 

absolut unklassischen „Worker-Placement"-Spiel entscheidet der Moment, in dem 

Kaufleute, Baumeister, Wesire, Meuchelmörder oder Älteste vom Spielfeld 
genommen werden, über Sieg und Niederlage! 

 64,- 57,60 
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Flash Point - Legacy of Flame  
In Flash Point: Legacy of Flame einem fesselnden, kooperativen Brettspiel, 

stürzen sich die Spieler in die Hitze des Gefechts. Jede Entscheidung zählt 

und Zeit ist von entscheidender Bedeutung! Legacy of Flame ist eine 
zusammenhängende Reihe von Spielen mit einer sich entwickelnden 

Handlung, die für ein fesselndes Kampagnenerlebnis sorgt. Die 

Auswirkungen der Entscheidungen der Spieler  
in jedem Spiel wirken sich auf zukünftige Partien aus und sorgen für ein 

wirklich einzigartiges Spielerlebnis!  

In versiegelten Umschlägen gibt es verborgene Informationen zu 
entdecken, die in entscheidenden Momenten enthüllt werden, und mit einem Regelwerk, das sich mit 

jeder Partie anpasst und verändert. Die Spieler führen ein Team von Feuerwehrleuten an, während sie 

sich von Anfängern zu erfahrenen Veteranen entwickeln und im Laufe der Kampagne Aufwertungen 

und Spezialfähigkeiten freischalten.  

* Legacy-Spiel 

* schneller Einstieg mit sich weiterentwickelnden Regeln 
* basiert auf dem Klassiker Flash Point: Flammendes Inferno 

Ab 10 Jahren 

2-6 Spieler 
60 Minuten Spielzeit  

Q4/25 67,- 60,30 

Flipslide 
Schaffst du es, die Blöcke zu besiegen? Drehe die 
Blöcke, finde die richtigen Farben und verschiebe 

sie, bis die Lichter übereinstimmen.  

Flipslide ist die spielerische Herausforderung im 
Taschenformat, von der du nicht genug bekommen 

wirst! Beweise einen wachen Geist und flinke 

Hände. 
Du kannst zwischen vier verschiedenen Spielmodi 

wählen. Fordere dich selbst oder im Mehrspieler-

Modus deine Freunde heraus. Dieses Spiel lässt dich 
nicht mehr los! Flipslide – drehen, schieben, zuordnen: ORDNE DIE 

FARBIGEN BLÖCKE DEN LICHTERN ZU! Wähle 1 von 4 herausfordernden Spielmodi aus: 

Geschwindigkeitsmodus, Level-Modus, Memory-Modus und Mehrspieler-Modus! Egal wo, egal wann, 
egal wer: Erlebe grenzenlosen Spielspaß! 

 25,- 22,50 

Fromage   
Fromage ist ein simultanes Worker-Placement-Kennerspiel, bei dem ihr Hart-, 

Weich- oder Blauschimmelkäse herstellt und Ressourcen aus dem Quadranten des 

Spielbretts sammelt, der euch gerade zugewandt ist. Sobald alle Spieler ihre Arbeiter 
platziert haben, dreht sich das Spielbrett, wodurch der hergestellte Käse reift und 

jeder von euch einen neuen Quadranten mit anderen Einsatz- und 

Punktemöglichkeiten erhält. Lasst ihr euren Käse schneller reifen und bekommt ihn 
schon nach einem Zug zurück oder produziert ihr hochwertigeren, länger gereiften 

Käse, aber müsst dabei bis zu drei Züge lang auf euren Arbeiter verzichten? Nebenbei könnt ihr eure 

asymmetrischen Spielertableaus ausbauen und Aufträge von Kunden erfüllen, um noch erfolgreicher zu 
werden. 

Ob im Bistro, beim Festival, im Käseladen oder beim Export in die verschiedenen Städte Frankreichs – 

sichert euch mit euren Käsesorten die meisten Prestige-Punkte und werdet zum angesehensten Käser 
Frankreichs! 

Da alle Spieler gleichzeitig an der Reihe sind, verdichtet Fromage das Spielgefühl eines 

hochstrategischen Eurogames auf nur 40 Minuten. 

Außergewöhnliches Spielmaterial: Drehbares Lazy-Susan-Spielbrett, asymmetrische Spielertableaus 

und Holzkomponenten. Modulare Fähigkeiten-Plättchen für einen variablen Aufbau nach Belieben.  

08/25 53,00 € 47,70 € 
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Frostpunk 

Frostpunk: Das Brettspiel ist ein kooperatives Survival-Spiel für 1 

bis 4 Personen von Adam Kwapiński basierend auf dem extrem 

erfolgreichen Computerspiel. Euch erwartet eine düstere, 
dystopische Steampunk-Welt und kooperative Survival-Strategie 

mit Stadtbau-Elementen!  
 

Frostpunk: Das Brettspiel ist ein kooperatives Survival-

Brettspiel für 1-4 Spieler:innen ab 16 Jahren von Adam 

Kwapinski. Basierend auf dem extrem erfolgreichen 

Computerspiel der Macher von „This War of Mine“ versetzt 
euch Frostpunk: Das Brettspiel in eine düstere dystopische 

Steampunk-Welt: Survival-Strategie mit Stadtbau-Elementen erwartet euch! In den unterschiedlichsten 

spielbaren Szenarien bestimmt ihr gemeinsam das Schicksal der letzten Stadt der Menschheit und wacht 
über die Bevölkerung und das Geschehen in der wachsenden Stadt. Ihr 

sammelt Ressourcen, baut Gebäude und kümmert euch um das 

Wohlergehen der Bürger: vom Kind bis zum 
Erwachsenen. Nahrung, Wärme und Gesundheit 

spielen dabei eine Rolle. Um das Überleben zu 

sichern, könnt ihr neue Technologien erforschen, 
Expeditionen in die desolate Umgebung der 

Frostlande entsenden und wichtige Gesetze erlassen, 

die das Leben eurer Bürger maßgeblich bestimmen. 
In der Mitte des Spielbrettes thront außerdem ein 

mächtiger Würfelturm: der Generator eurer Stadt. Er 

sorgt für die wichtige Wärme in eurer Stadt und ist 
spielrelevant! 

Der Dreh- und Angelpunkt im Spiel sind eure Entscheidungen in wichtigen Storyereignissen. Alle eure 

Entscheidungen haben Konsequenzen, die euch im Verlauf des Spieles einholen werden! Welche 
Entscheidungen werdet ihr treffen müssen, um in dieser eisigen Endzeit den Fortbestand der Zivilisation 

zu sichern? Könnt ihr die Hoffnung für eine bessere Welt aufrechterhalten, oder werden eure Bürger 

rebellieren und eurer Herrschaft ein Ende bereiten? 

Sep 2025 104,- 93,60 
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Fünf Reiche 
 Wer sich als würdig erweist, die Fünf 

Reiche anzuführen, soll den Thron besteigen. 

In Fünf Reiche ringen 2—4 Nachkommen des Königs 
um die Thronfolge. Ihr sammelt Karten, um Einfluss zu 

gewinnen, wertvolle Aufträge und Belobigungen zu 

erhalten und euch die Unterstützung der Stämme zu 
sichern. Wer dabei die Fähigkeiten der Charaktere clever 

nutzt und am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt! 

In jedem Zug müsst ihr in diesem Set-Collection- und 
Handmanagement-Spiel knackige und taktisch kluge 

Entscheidungen treffen. Durch die verschiedenen Stämme kommen in Fünf 

Reiche auch asymmetrische Elemente zum Tragen - so ist jede Partie immer 

wieder anders und ihr müsst eure Strategie den verfügbaren Stämmen anpassen! 

Fünf Reiche, ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 10  

05/25 23,- 20,70 

Gaia Project – Die verlorene Flotte 
Die erste Erweiterung zu Gaia Project. Entdeckt die Schiffe der verlorenen Flotte 

und profitiert von der Technologie ihrer vergessenen Zivilisationen. 

Dank sei den Moweyd, welche die Schiffe der verlorenen Flotte entdeckt haben. 
Die Neuigkeit verbreitet sich rasant und entfernte Spezies und die bekannten 

Völker streben danach, die Geheimnisse der verschollenen Zivilisationen zu 

erkunden. Die Neuankömmlinge erschließen sich schnell Basen auf bisher 
unbewohnten Asteroiden oder Protoplanenten. Alle wollen die aufgetauchten 

Schiffe erkunden, denn auf den Schiffen gibt es interessante Q. I. C.-Interfaces, 

und auch sonst allerlei außergewöhnliche Technologien. 
Die Erweiterung bringt einige neue Komponenten, die das Grundspiel noch 

variabler und abwechslungsreicher machen: 

Neue Völker: Die Moweyd, die Tinkeroids, die 
Darkanians und die Space Giants – sie haben alle keinen Heimatplaneten 

und nur 1 Startgebäude. Ihre besonderen Fähigkeiten sind sehr 

unterschiedlich und bieten euch weitere interessante Strategien. 
Neue Aktionen: Erkundet die Schiffe der verlorenen Flotte mit euren 

neuen Shuttles. Dort könnt ihr zusätzliche Aktionen nutzen und neue 

Allianzmarker, neue Basistechnologien und auch wundersame Artefakte 
erhalten. 

Neue Planeten: Asteroiden und Protoplaneten sind besondere 

Weltraumstrukturen und können auf spezielle Arten kolonisiert werden. 
Neue Sektoren: Außensektoren und Zwischenräumen verändern den 

Spielplanaufbau und bringen neue Ziele ins Spiel. 

Nur mit Gaia Project spielbar! 

   

Galactic Cruise - Deluxe Komponenten 
Ersetzt die Pappplättchen des Spiels mit Deluxe Ressourcen. 

08/25 33,- 29,70 

Galactic Cruise – Errungenschaften [1. Erweiterung] 
08/25 25,- 22,50 

Galactic Cruise – Spielmatte 
Neoprenspielmatte für Galactic Cruise. Ersetzt das Spielbrett. 

08/25 33,- 29,70 

Galactic Cruise – Unterkünfte [2. Erweiterung] 
08/25 25,- 22,50 
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Galaktische Kreuzfahrt / Galactic Cruise (de) 
Hallo und herzlich willkommen bei Galactic Cruise . Hier bieten wir 

unseren Gästen etwas Besonderes: den Komfort einer Luxuskreuzfahrt 

mit der Innovation der Raumfahrt. Als erstes Unternehmen, das Reisen 
mit verlängerten Aufenthalten im Weltraum anbietet, freuen wir uns, 

dass Sie für uns arbeiten! Als Vorgesetzter dieses Unternehmens wird 

von Ihnen erwartet, dass Sie nicht nur diese Schiffe bauen und unsere 
Gäste zufrieden stellen, sondern auch dazu beitragen, dass das 

Unternehmen floriert, indem Sie unser Unternehmensnetz ausbauen, 

neue Technologien finden und unsere Belegschaft vergrößern. Wir 
sind ein vereintes Unternehmen, und Sie werden oft feststellen, dass 

das, was ein anderer Vorgesetzter tut, Ihre Arbeit leichter macht. Ich 

möchte jedoch klarstellen, dass dies ein Wettbewerb ist. Unser 

derzeitiger CEO wird in drei Jahren zurücktreten, und der Vorgesetzte, 

der am besten abschneidet, wird seinen Platz einnehmen. 

Wenn Sie an der Reihe sind, setzen Sie entweder einen Arbeiter ein, um zwei Aktionen im ständig 
wachsenden Netzwerk durchzuführen, ein Schiff zu starten und einen Ihrer Arbeiter als Piloten in den 

Weltraum zu schicken, oder Sie rufen alle Ihre erdgebundenen Arbeiter zurück, um 

Finanzierungsprämien zu sammeln. Zu den Aktionen gehören der Erwerb von Bauplänen, der Bau von 
Schiffen, das Anlocken von Gästen und der Bau von Entwicklungen - Verbindungen zwischen Orten, 

die die Auswahl an Aktionen im Laufe des Spiels erhöht. Darüber hinaus beeinflussen Sie die 

Ressourcenmärkte, die je nach den Aktionen aller Spieler schwanken. 
Während des gesamten Spiels konkurrieren Sie mit Ihren Kollegen um die Erfüllung von 

Unternehmenszielen, für die Sie im Laufe des Spiels Fortschrittswürfel erhalten. Fortschrittswürfel 

werden auch platziert, wenn Sie Schiffe starten. Wenn eine bestimmte Anzahl von Würfeln auf der 
Fortschrittsleiste des Unternehmens platziert ist, endet das Spiel, und der Spieler mit den meisten 

Siegpunkten wird der neue CEO von Galactic Cruise . 

Glaubst du immer noch, dass du das Zeug dazu hast, für uns zu arbeiten? Du glaubst es? Prima! Dann 
lasst uns anfangen. 

Galactic Cruise (de) , ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 14 

08/25 117,- 105,30 

Galaxy Trucker 2. Edition: Was geht!? Erweiterung 
Die Erweiterung Galaxy Trucker: Was geht?! enthält zwei große Module für Fans 

des Basisspiels: 

Missionen fordern einen heraus, verschiedene Arten von gefährlicher Fracht zu 

transportieren (wie z.B. radioaktive Bananen), mit fiesen Superkarten umzugehen 
oder sich ein anderes 

verrücktes Ziel zu geben. 

Brandneue VIP-Astronauten werden einen mit Geld bewerfen, wenn 
man ihren divenhaften Launen nach gibst („Ist das auch Feng Shui?“). 

Begleitet Außerirdische mit besonderen Kräften, baut verrückte Schiffe jenseits 

der menschlichen Vorstellungskraft, und platziert Wetten beim jährlichen 
Transgalaktischen Treck. 

Wer keine Panikmache beim Bau seines Schiffes mag, der schaltet jetzt einfach in den rundenbasierten 
Modus. 

Fans von Galaxy Truckermischen und kombinieren hier für noch mehr unvorhersehbaren Spaß! 

Q4/25 29,50 26,55 
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GemForge  
Irgendwo in einem unentdeckten Teil der Welt ragt ein sagenumwobener Berg in 

den Himmel. Der Legende nach befindet sich in ihm eine tief in den Berg 

hinabführende magische Mine: Egal wie viele Edelsteine du aus ihren Tunneln 
abbaust, sie ist unerschöpflich und stets randvoll mit unermesslichen Schätzen. Als 

die besten Juweliere der Welt macht ihr euch diese unerschöpfliche Quelle zu 

Nutzen, indem ihr aus seinen Edelsteinen die wertvollsten Schmuckstücke herstellt. 
Ihr übertrefft euch gegenseitig, denn ihr wollt beweisen, dass nur ihr der beste 

Juwelier der Welt seid! 

Die Spieler machen reihum ihre Spielzüge. Wer an der Reihe ist, muss 2 Aktionen 
aus 5 möglichen Aktionen durchführen. Die Aktionen sind: 1 Edelstein nehmen, 1 

Edelstein auf einem Schmuckstück platzieren, 1 Edelstein 

ablegen, 1 Sonderkarte ziehen, 1 Sonderkarte spielen. Durch diese Aktionen 

kommen die Spieler mit und mit an Edelsteine, die sie sich aus der Rutsche (einer 

Art Murmelbahn, die in den 3D-Spielplan integriert ist) nehmen. Diese Edelsteine 

platzieren sie auf den Schmuck-Plättchen. Sind die Schmuck-Plättchen vollständig 
mit Edelsteinen gefüllt, legen sie es ab und erhalten dafür Siegpunkte. 

Durch die Sonderkarten können die Spieler die Spielzüge ihrer Mitspieler 

beeinflussen oder sich selbst Vorteile für ihre eigenen Spielzüge verschaffen. Das 
Spiel geht so reihum weiter, bis ein Spieler 20 Siegpunkte erreicht und somit die 

Partie gewonnen hat. 

07/25 29,- 26,10 

Great Western Trail: El Paso 
Das Spielgefühl von Alexander Pfisters Meisterwerk Great Western Trail in geringerer Spielzeit. 

Kompakte Schachtel mit umfangreichem Material unter anderem 
ein Baumwoll-Spielplan 

Erkenne bekannte Mechaniken mit kürzerer Spielzeit 

Beinhaltet auch einen Solo-Modus 
Schlüpft in die Rolle der Rancher dieser Zeit und und bringt euer 

bestes Vieh nach El Paso, um schnell an Geld und Siegpunkte 
zu gelangen. Stellt weitere Cowboys, Handwerkerinnen und 

Ingenieure ein, um eure Ziele zu erreichen.  

Wetteifert beim Kauf der Rinder und erhöht den Wert eurer 
Herde. Errichtet Gebäude für neue Aktionen und tragt euren Teil zu dem Ausbau der Eisenbahn bei.  

Great Western Trail: El Paso ist spielmechanisch an seine Vorgänger der Great-Western-Trail-Reihe 

angelehnt und eignet sich perfekt als Einstieg in die Reihe oder für Spielrunden, an denen nicht genug 
Zeit für die großen Great Western Trail Teile ist. 

 33,- 29,70 

Grundstein von Metropolis 
Der Kobold Spieleverlag veröffentlicht die deutsche Version von Foundation 
of Metropolis; Grundstein von Metropolis! Dem Arcane Wonders Hit aus 

dem Jahr 2024! 

 

12/25 51,- 45,90 

Gwent: Das legendäre Kartenspiel    
 Erlebt das The Witcher-Universum auf eine völlig neue Art und Weise mit Gwent: 

Das legendäre Kartenspiel. Inspiriert vom kultigen Minispiel aus dem Videospiel-
Hit The Witcher 3: Wild Hunt, bringt diese offizielle physische Ausgabe das 

strategische, fraktionsbasierte Deckbuildingspiel auf eure heimischen Spieltische. 

Stellt euch eurem Gegner in einem spannenden Kampf voller Macht, Einfluss und 
Taktik, bei dem Fraktionen wie die Scoia'tael, Skellige und Nilfgaard 

gegeneinander antreten, jede mit einzigartigen Karten und Fähigkeiten. 

Mit einem einfach zu erlernenden Regelwerk ist Gwent: Das legendäre Kartenspiel 
für Anfänger zugänglich, bietet aber auch tiefgreifende Strategien für Experten und 

erlaubt es euch, raffinierte Decks zu erstellen und anzupassen, um eure Gegner zu überlisten. 

Inklusive Solo-Modus und Spielvariante für epische Kämpfe mit bis zu 5 Personen 

09/25 37,00 € 33,30 € 
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Heroes of Might & Magic III | Fortress – Erweiterung 
Heroes of Might & Magic III: The Board Game ist ein 

abenteuerorientiertes Strategiespiel für 1-3 Spieler, das im kultigen 

Fantasy-Universum spielt. Das Spiel beinhaltet kompetitive, kooperative 
und Solo-Szenarien, in denen man sich durchkämpfen und erforschen 

kann. Die Abenteuerkarten werden durch Spielsteine dargestellt, wobei 

jeder Spielstein in sieben sechseckige Felder unterteilt ist. 
Inhalt: Missionsbuch, Kartenplättchen, 2x Heldenminiaturen, 1x 

Stadtmodell, 7x Fortress-Einheitsminiaturen, Stadttafel, Heldenkarten, 

verschiedene Karten und Plättchen, Acrylwürfel. 
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

Heroes of Might & Magic III | Fortress - Erweiterung, ein Spiel für 1 

bis 4 Spieler im Alter von 14  

06/25 40,- 36,- 

Heroes of Might & Magic III | Rampart - Erweiterung 
Heroes of Might & Magic III: The Board Game ist ein 

abenteuerorientiertes Strategiespiel für 1-3 Spieler, das im kultigen 
Fantasy-Universum spielt. Das Spiel beinhaltet kompetitive, 

kooperative und Solo-Szenarien, in denen man sich durchkämpfen und 

erforschen kann. Die Abenteuerkarten werden durch Spielsteine 
dargestellt, wobei jeder Spielstein in sieben sechseckige Felder 

unterteilt ist. 

Inhalt: Missionsbuch, Kartenplättchen, 2x Heldenminiaturen, 1x 
Stadtmodell, 7x Rampart-Einheitsminiaturen, Stadttafel, Heldenkarten, 

verschiedene Karten und Plättchen, Acrylwürfel. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 
Heroes of Might & Magic III | Rampart - Erweiterung, ein Spiel 

für 1 bis 3 Spieler im Alter von 12   

06/25 45,- 40,50 

HeroQuest Joe Manganiello’s The Crypt of Perpetual 

Darkness - DE 
Das Abenteuer geht weiter mit dem hochwertigen HeroQuest Joe Manganiello's 

The Crypt of Perpetual Darkness Quest Pack! Zargons Schergen stehen vor Ihrer 
Haustür und bedrohen den Ort, den Sie Ihr Zuhause nennen. Nur mit Ihren 

Effekten und einer uralten Karte elbischen Ursprungs bewaffnet, müssen Sie tief 

unter die Erde reisen, um eine lange verschollene Krypta zu finden, die ein 
mächtiges Artefakt enthalten soll. Bewahre diesen Schatz vor Zargon - du bist 

die einzige Hoffnung für dein Volk! Diese Edition enthält 10 epische Quests, die 

von Joe Manganiello entworfen wurden, 1 metallisch schwarze 
Drachenminiatur, 8 schwarze Würfel, 1 Block mit Charakterbögen, 20 mit Folie 

verzierte Spielkarten und 2 Pappplättchenbögen. Mit diesem spannenden 

Strategiespiel hast du unbegrenzten Spielspaß und kannst deine eigenen Quests 
und Geschichten erfinden. Versammle deine Freunde für einen aufregenden 

Abend mit Tabletop-Spielen in einer Schlacht zwischen Gut und Böse. Für 2-5 Spieler, ab 14 Jahren. 

(Zum Spielen wird das HeroQuest-Spielsystem benötigt, das separat erhältlich ist). 

09/25 29,- 26,10 

Hint 
 
Lustiges Team-Partyspiel 

Alle mimen, erklären, summen und zeichnen 

360 neue Karten 
Verrückte Kategorien wie wilde Werbewörter erklären, Boybandhits summen, 

schwarz-weiße Sachen zeichnen und Wüstentiere mimen 

 33,- 29,70 

Historia: Abenteuerbuch 
Abenteuerband für Historia mit neun unterschiedlichen Szenarien 

Spannende Abenteuer in der Welt von Historia 
9 Szenarien in Vesteria 

Dunkle Intrigen, spannendeKämpfe, geheimnisvolleDungons 

einzeln spielbar oder als Kampagne miteinander 
verknüpft 

Großartig illustriert  

05/25 34,95 34,95 
Preisbindung 
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Historia: Kartenset 
Landkarten aus der Welt von Historia mit historischem Look 

Hochwertige Illustrationen 

A2-Landkarte von Vesteria 
4 x A3-Landkarten der einzelnen Regionen 

9 A3-Karten zu den Szenarien des Abenteuerbandes 

05/25 19,95 19,95 

Historia: Kunstbuch 
Die Kunst aus der Historia-Reihe: Großartige Illustrationen anthropomorpher Tiere und 

Informationen zur Entstehung des Historia-Rollenspiels 

Einzelnen Texten von Illustrator Mirko Failoni 
Informationen zu den Hintergründen und der Entstehung von Historia 

05/25 24,95 24,95 

Historia: Sichtschirm 
Sichtschirm für Historia mit NSC-Werten und Probenschwierigkeiten 
Fantastisches Artwork auf derAußenseite 

Hilfreiches für die Spielleitung auf der Innenseite 

Probenschwierigkeiten 
NSC-Werte 

Die Instinkte aller Spezies aus Historia 

05/25 19,95 19,95 

Hol die Katze – DE 
Achtung, Katze oder Kaktus? Auf Kommando decken die Spielerinnen und Spieler 

gleichzeitig die Karten auf. Jetzt genau hinschauen! Wo stecken die Katzen? Schnell 

die passende Ufo-Scheibe zum richtigen Zeitpunkt in die Box werfen, um die Katzen 
mit dem Lichtstrahl einzusammeln. Doch aufgepasst: Unter den Katzen haben sich 

ganz unauffällig Kakteen gemischt, die keine Punkte geben und natürlich auch nicht 

ins Ufo gehören. Wer schafft es, die meisten Katzen einzusammeln? In diesem 
lustigen Reaktionsspiel sind Schnelligkeit, Konzentration und Geschick gefragt. Ein 

blitzschnelles Reisespiel und Mitbringsel für Zwischendurch im Open&Play-Format 

ab sieben Jahren. Rasanter Spielspaß für zwei bis sechs Personen.   

05/25 14,- 12,60 

Hoplomachus: Victorum  
Der erzürnte Unterweltgott Pluto droht der Menschheit mit der 
Vernichtung der Welt. Ihr Schicksal liegt nun in den Händen derer, 

die sich im blutigen Staub der Gladiatorenarenen messen. Denn nur 

der Beste wird Pluto Einhalt gebieten können. Als Held ziehst du 
durch die Lande, stellst dich erbarmungslosen Gegnern und 

erstreitest dir ewigen Ruhm – oder wirst dabei untergehen. 

Eine epische Solo-Kampagnen-Erfahrung 
Hoplomachus: Victorum ist ein Solo-Strategiespiel, das packende 

taktische Kämpfe mit einer epischen Kampagne verbindet. Als 

einer von acht Champions reist du durch eine antike Fantasy-Welt, 
stellst dich Prüfungen, sammelst Verbündete und kämpfst dich zu 

einem von acht mächtigen Endgegnern vor. 

Die taktischen Kämpfe auf Hex-Feldern sind das Herzstück des Spiels. Positionierung, Timing und der 

clevere Einsatz von Fähigkeiten entscheiden über Sieg oder Niederlage. Das Kampagnen-Gameplay 

verläuft über vier Akte, in denen du deinen Champion verbesserst und Entscheidungen triffst, die den 

Verlauf deiner Reise bestimmen. Das macht jede Kampagne zu einer einzigartigen Erfahrung. 
Wie gewohnt bei Titeln unseres Partnerverlags Chip Theory Games überzeugt Hoplomachus: Victorum 

mit überlegener Materialqualität: Pokerchips, bedruckte Neoprenmatten und co. sorgen schon ohne 

Premium-Zubehör für ein immersives Spielerlebnis. 
Hoplomachus: Victorum ist die perfekte Wahl für Solo-Spieler, die weder beim Gameplay, noch bei der 

Materialqualität Kompromisse eingehen wollen – episch, herausfordernd und einzigartig.  

Kein Rabatt möglich! 

Q4/25 158,- 158,- 
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Horrible Therapist 
Im Partyspiel Horrible Therapist erstellt ihr kurze furchtbare Comics in 

einer imaginären Therapiesitzung. Wer die lustigste finale Karte spielt, 

gewinnt. 
Beim Spielen stellt ihr einen dreiteiligen Comic zusammen. Dieser beginnt 

mit einer Frage, gefolgt von einer Antwort und schließlich einer Therapie. 

Ihr erhaltet einen Punkt, falls eure Therapie als bestes Finale des Comics 
ausgewählt wird. Stellt euch auf die schrägsten, makabersten und 

anzüglichsten Comics ein, die ihr je gelesen habt. 

Dieses Spiel hat der Comic-Zeichner The Oatmeal kreiert, der über viele 
Jahre in Therapie war, bei der ihm häufig intrusive Gedanken kamen. 

Intrusive Gedanken sind unerwartete Bilder, die einem in den Kopf 

schießen. Anstatt diese schrecklich makaberen und witzigen Bilder für sich 

zu behalten, goss er sie in dieses Kartenspiel ... 

Ihr wollt hineinschnuppern? Unter https://theoatmeal.com/therapist könnt ihr eure ersten furchtbaren 

Comics erstellen. 

09/25 26,- 23,40 

How to Save a World 
In der unendlichen Weite des Alls wartet Alarria, ein strahlender 

Planet voll unbekannter Wunder. Doch das Paradies steht am 
Abgrund: Der Asteroid Leviathan rast unaufhaltsam auf Alarria 

zu. 

Kannst du Alarria retten, bevor es zu spät ist? 
How to Save a World von Yuval Grinspun ist ein strategisches 

Euro-Spiel für 1–4 Personen, in dem du mit cleverem Engine-

Building, effizienten Ressourcen-Management und taktischen 
Entscheidungen Alarria vor dem Asteroiden Leviathan bewahren 

musst. Wer am Ende die meisten Punkte durch wertvolle Beiträge 

zu Rettungsprojekten sammelt, gewinnt das Rennen gegen die 
Vernichtung. 

Rette Alarria mit einem Laser, einem Orbital-Schild oder einer 

Evakuierung – und katapultiere deine Forschungsorganisation gleichzeitig zu größtem Ruhm. Optimiere 
deinen Ressourcenmotor, entwickle innovative Technologien und platziere strategisch Lander und 

Aktionskarten, um Siegpunkte zu sammeln. 

Jede Spielrunde gipfelt in einer dramatischen Fortschrittsphase: Der Asteroid Leviathan nähert sich 
Alarria, während zufällig gezogene Projektwürfel über den Erfolg der Rettungsmaßnahmen entscheiden. 

Der Höhepunkt des Spiels ist der spannungsgeladene „Tag X“: Gelingt es dem Laser, Leviathan zu 

zerstören? Schafft es der Orbital-Schild, ihn abzulenken? Oder musst du in letzter Minute eine 
Evakuierung durchführen? 

Danach zeigt sich in der Endwertung, wer die Rettung von Alarria maßgeblich geprägt hat. 

How to Save a World, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 10  

11/25 49,- 44,10 

Incantibus 
Eine dunkle Nacht. Ein alter Turm. Und ihr – junge Zauberlehrlinge – landet leise 
auf dem Dach, bereit, euch der Prüfung eures Lebens zu stellen. Raum für Raum 

steigt ihr tiefer in den Turm hinab, sammelt Ausrüstung, Tränke und Wissen. Euer 

Ziel: Die bösen Zauberer besiegen, die in der Krypta 
lauern – und euch den Titel „Große(r) Magier(in)“ 

verdienen. Doch nur wer die meisten Magiepunkte 

sammelt, wird am Ende triumphieren. 
In Incantibus wagen sich die Spieler als 

Zauberlehrlinge in einen geheimnisvollen Turm, um 

gegen die finsteren Mächte zu kämpfen, die darin lauern. Mit Mut, Magie 

und dem richtigen Timing sammeln sie Zauber, Tränke und Ausrüstung, um 

sich auf die finale Schlacht in der Krypta vorzubereiten. Wer am Ende die 

meisten Magiepunkte hat, gewinnt nicht nur das Spiel, sondern auch den 
Titel „Große(r) Magier(in)“.  

10/25 30,- 27,- 
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Ink 
Im Familienspiel Ink von Kasper Lapp tretet ihr gegeneinander an, um in 

einem Wettlauf gegeneinander schöne, zusammenhängende Tintenmuster 

zu erschaffen und eure Tintenfässchen 
zu platzieren. 

Zieht auf einen Federkiel des Rondells, 

um ein Tintenplättchen zu nehmen. Legt 
dieses Plättchen an euer Gemälde an, 

um farbenfrohe Bereiche zu gestalten. 

Ist ein Bereich groß genug, platziert 
eure Tintenfässchen und löst eine 

Bonusaktion aus. Je mehr Fässchen ihr 

platziert, desto näher seid ihr dem Sieg! Wer es schafft, als Erstes alle 

Fässchen zu platzieren, gewinnt. 

Ink lädt euch dazu ein, euer Talent zu entfalten und prächtige Gemälde zu kreieren, die sich in die 

schönsten Sammlungen einreihen. Wenn Kunst auf Strategie trifft, fließt Tinte wie ein Strom! 

• Spannendes Familienspiel von Kasper Lapp 

• Gestaltet farbenfrohe Bereiche mit den Plättchen in eurer Auslage und platziert als Erstes all 

eure Tintenfässchen 

• Wunderschönes Spielmaterial mit farbigen Tintenfässchen, bunten Tintenplättchen und 

einem Federkiel-Rondell  

• 225 mögliche Kombinationen dank verschiedener Bonusaktionen 

 

 42,- 37,80 

Junta 
In der mittlerweile 
sagenumwobenen República de las 

Bananas herrscht eine korrupte 

Militärdiktatur deren Mitglieder 
nur Geld und Macht interessieren. 

Ihre Mittel reichen in Junta, dem 

Brettspielklassiker, von Intrigen 

bis hin zur Revolution. 

Zu Beginn wird der Präsident "gewählt", der den 

(unbekannten) Haushalt vom Geldstapel zieht, dann seine 
6 Kabinettsmitglieder ernennt und ihnen einen Teil seines 

Etats abgibt. Natürlich sind einige Minister mit ihrem 

Einkommen nicht zufrieden, und so wird schön intrigiert 
und schließlich, ist ja logisch, die Junta geprobt und der 

Präsident gestürzt! Der darf alles Geld, was er vor seinem Sturz auf ein Schweizer Nummernkonto 

überweisen konnte, behalten. Dann wird ein neuer Präsident gewählt, und das Spielchen beginnt aufs 
Neue. Gewinnen wird natürlich, wer am Ende des Spiels die meisten Moneten auf dem eigenen 

Schweizer Bankkonto angehäuft hat, wie das in Militärdiktaturen nun mal so Tradition ist! 

Das von schwarzem Humor nur so strotzende Brettspiel Junta ist seit über 30 Jahren ein Dauerbrenner, 
und wurde bei seiner Veröffentlichung in der New York Times und der Washington Post in den höchsten 

Tönen gelobt. Die Junta Neuauflage präsentiert den Klassiker in neuem Schachtelformat und mit 

neuem Spielmaterial. 

12/25 39,- 35,10 

Kauri 
Tauche ein in die faszinierende Welt Neuseelands, in der vier außergewöhnliche 

Charaktere um die Vorherrschaft auf der Insel ringen.KAURI ist ein 
asymmetrisches Strategiespiel, das Geschichte und taktisches Denken vereint! 

Wähle zwischen vier einzigartigen Charakteren: Kiwi, der flugunfähige Vogel, der 

um seinen Lebensraum kämpft; Maori, die Ureinwohner Neuseelands, die ihre 
Kultur und Gebiete verteidigen; Engländer, die als Kolonialmacht strategisch Land 

erobern; oder Possum, ein eingeschleppter Eindringling, der das Gleichgewicht 

stört. Ziehe Karten, platziere oder bewege Objekte auf dem detailreich gestalteten Spielbrett und sammle 
wertvolle Punkte, während du die Pläne deiner Gegner geschickt durchkreuzt. Dank der einzigartigen 

Fähigkeiten jedes Charakters entsteht eine abwechslungsreiche und dynamische Spielerfahrung, die stets 

neue Herausforderungen bietet.Die liebevoll gestalteten Details, hochwertigen Holzfiguren und das 
moderne Spielkonzept machen KAURI zu einem visuellen und spielerischen Highlight. Inspiriert von 

der Geschichte Neuseelands, kombiniert das Spiel strategische Tiefe mit hoher Wiederspielbarkeit. 

09*25 49,- 44,10 
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Kleiner Stinker 
Kleiner Stinker ist ein tierisch gutes Kinderspiel aus dem Hause Exploding Kittens 

mit 20 Würfeln, bei dem ihr Abbildungen vergleicht und ein kleiner Hund euch beim 

Würfeln hilft. Ein großer Spaß sowohl für Kinder als auch für Erwachsene! 
Legt die Würfel in den Hunde-Würfelbecher des Kleinen Stinker und schüttelt ihn, 

um zu würfeln. Legt die Würfel auf die Karten mit den jeweils passenden 

Abbildungen. Ihr habt einen Knochen gewürfelt? Glückwunsch, er wird dauerhaft 
vergraben. Aber passt auf die stinken Schlammpfützen auf, von der ihr mindestens 

eine würfeln müsst oder ihr bekommt ALLE Würfel von der Schlammpfützenkarte 

zurück. Alle Kleinen Stinker, die ihr gewürfelt habt, verteilt ihr unter den anderen 
Mitspielern. 

Wer von euch zuerst alle seine Würfel loswird, gewinnt. 

Etwas Würfelglück, ein paar kluge Entscheidungen und schon habt ihr das Spiel gewonnen! 

 21,- 18,90 

Knight Tales (deutsch) 
Die vielen verschiedenen 

Effekte und Synergien 
der Monster, ein cleveres 

System für das 

Zusammenwirken von 
Erschöpfung, 

Lebenspunkten und das 

Ansammeln und 
Ausgeben von Groll, 

sowie einzigartige Boss-

Taktiken, machen Knight Tales zu einem herausfordernden Puzzle, das 
es für die Spieler zu lösen gilt, wenn man siegreich aus dieser 

Geschichte hervorgehen möchte. Für 1 bis 4 Spielende ab 12 Jahren 

12/25 59,- 53,10 

Krach mit Kojoten 
Im klangvollen Partyspiel Krach mit Kojoten von Tim Ferriss müsst ihr 

Koordination und Rhythmusgefühl beweisen – und möglichst viel Krach 

und Klamauk mit euren Stimmen, Händen, Armen und Füßen machen. 

Ihr könnt dieses Spiel auf zwei Arten spielen: im kompetitiven oder 

kooperativen Modus. 

Legt die Karten auf den Tisch und führt sie der 
Reihe nach aus. Wer als Erstes an der Reihe ist, 

handelt die 1. Karte ab. Danach handelt die 
nächste Person im Uhrzeigersinn die 2. Karte 

ab und so weiter. Um das Timing für die 

Aktionen festzulegen, müsst ihr ALLE vor 
jeder Aktion 2-mal mit beiden Händen auf den 

Tisch klatschen. Falls ihr alle Karten auf dem 

Tisch ohne Fehler abgehandelt habt, wählt ihr 
aus 3 gezogenen Karten eine aus und fügt sie 

der Reihe hinzu. Bei zu vielen Fehlern seid ihr 

raus. Wer bis zuletzt durchhält, gewinnt die Partie! 
Und damit „Gack, Gack“, „Tuut“ und „Halloooo“! 

 16,- 14,40 

Krakel Orakel 
Erst wird gekrakelt, dann wird orakelt! Die Botschaften des Orakels sind verworren 
und rätselhaft, aber mit ein bisschen Fantasie lassen sich die Bilder deuten … oder? 

In diesem kooperativen Spiel sind alle Zeichnungen schon da – sie warten nur 

darauf, dass ihr sie dem Linien-Chaos der Zeichentafel entlockt! Ihr müsst Begriffe 
zeichnerisch darstellen, dürft dabei aber nur den gestrichelten Linien folgen. Sobald 

ihr fertig seid mit dem Gekrakel und die Zeit abgelaufen ist, wird orakelt. Könnt ihr 

die Prophezeichnungen der anderen entschlüsseln?  

07/25 24,- 21,60 
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Leviathan Wilds  
Eine uralte Welt ist aus dem Gleichgewicht geraten. Gewaltige Leviathane – 

einst friedvolle Giganten – sind von einer dunklen Macht korrumpiert und 

drohen, in ihrem Schmerz alles zu zerstören. Doch eine kleine Gruppe 
mutiger Kletter:innen nimmt sich ihrer an, um sie von ihrem Leid zu befreien. 

Leviathan Wilds ist ein kooperatives Abenteuerspiel von Justin Kemppainen 

für 1–4 Personen, in dem ihr euch Runde für Runde auf den Rücken riesiger 
Kreaturen wagt, um sie zu heilen – bevor sie euch 

abschütteln oder vernichten. 

Jeder Leviathan stellt ein einzigartiges Szenario 
dar: Ihr plant Kletterrouten, nutzt individuelle 

Aktionskarten, meistert Spezialfähigkeiten und 

weicht gefährlichen Angriffen aus. Mit taktischer Planung und Teamplay 

versucht ihr, Schwachpunkte der Leviathane zu erreichen, um deren 

Verderbnis zu bannen. 

Mit 17 Leviathanen und einem großen verfügbaren Mix aus Hüter:innen und 
Klassen bietet Leviathan Wilds eine abwechslungsreiche Herausforderung 

für Fans kooperativer Spiele. 

Leviathan Wilds, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 10 

Q4/25 64,- 57,60 

Leviathan Wilds - Deluxe Components 
Enthält Deluxe Komponenten für Leviathan Wilds. 

Inhalt laut Hersteller: 

Dual layer Thread Board, 12 Effektwürfel, 2 plastic Attack Markers, Acryl 
Tokens und Metal Gambler Coin 

ACHTUNG: Die Verbesserungen sind aus der englischen Kampagne. 

Leviathan Wilds - Deluxe Components, ein Spiel für 1 Spieler im Alter von 10  

10/25 24,- 21,60 

Leviathan Wilds - Wood Token Set 
Das Crowdfunding-Bonus-Holzplättchen-Set wertet die Kletter-, Klassen- und 

Fokusplättchen aus Pappe durch ein stilvolles Holzplättchen mit Siebdruck auf. 

Leviathan Wilds - Wood Token Set, ein Spiel für 1 Spieler im Alter von 10   

Q3/25 8,- 7,20 

Life of the Amazonia 
Der Amazonas-Regenwald deckt mehr als die Hälfte der Fläche des heute noch 
weltweit existierenden Regenwalds ab. Er ist eines der artenreichsten und 

vielfältigsten Ökosysteme der Erde und Heimat von 10% aller bekannter 

Tierarten. In diesem Spiel setzt ihr euch für den Schutz dieses wertvollen 
Lebensraums ein. Dazu startet ihr im Rahmen einer gemeinnützigen 

Organisation ein Projekt für den Erhalt des Regenwalds. Pflanzt Bäume und 

Wasserpflanzen, siedelt Tiere an und verhelft dem Regenwald zu neuem Leben! 
Dafür brauchst du Ressourcen, die du aus einem Beutel ziehst. Sorgt dafür, dass 

viele verschiedene Arten zusammen in Harmonie leben, oder konzentriert euch 

nur auf bestimmte Arten. Egal, welche Strategie ihr verfolgt: Wer am Ende die meisten Punkte hat, 
gewinnt. 

12/25 71,- 63,90 

Life of the Amazonia | Manate – Minierweiterung 
Diese Erweiterung erhält 8 neue Spezialtiere mit den entsprechenden 
Figuren sowie 2 neue Sets (eines davon besonders für Familien 

geeignet und eines davon blanko, um eigene Wertungsbedingungen 

zu erfinden) 
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

Life of the Amazonia | Manate - Minierweiterung, ein Spiel für 1 

bis 4 Spieler im Alter von 12  

11/25 14,50 13,05 

Lone Wolves 
03/25 19,50 17,55 
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Lying Pirates - Retail version - EN/FR/DE/IT/SP 
Lügende Piraten: Das Rennen um den Piratenthron ist ein abenteuerliches 

Würfelspiel für 2-6 Spieler, das zwischen 40-60 Minuten dauert. Als Kapitän 

eines Schiffes sind Ihre Würfel Ihre treue Mannschaft. Das Spiel läuft in drei 
Phasen ab - Wetten, Segeln und Action. In der Wettphase, die einem Pokerspiel 

ähnelt, sind Ihre Bluff- und Wahrscheinlichkeitsfähigkeiten gefragt. In der 

Segelphase reisen Sie über den Spielplan und werden mit Ereignissen 
konfrontiert, die entweder eine Chance oder eine Bedrohung darstellen können. 

In der Aktionsphase setzt du deine Karten ein, um deine Rivalen anzugreifen 

oder deine Mannschaft zu verstärken. Der erste Kapitän, der die Reise beendet, gewinnt! 
6 Pappbecher,25 Spielsteine,25 Pappmünzen,60+ Würfel,80+ Aktionskarten,+ vieles mehr 

07/25 36,- 32,40 

Lying Pirates Cities of Greed Expansion - 

EN/FR/DE/IT/SP 
Die Gezeiten des Abenteuers steigen höher als je zuvor mit Cities of 

Greed, der brandneuen Erweiterung für Lying Pirates! Tauchen Sie ein in 

eine Welt, in der gerissene Taktiken auf harte Konkurrenz treffen, während 
Sie die tückischen Gewässer des Reichtums und des Ehrgeizes 

durchschiffen. Werdet ihr die Oberhand behalten oder wird euch die Gier 

zum Verhängnis? 
Die Winde des Ehrgeizes heulen durch den Archipel, während sich 

Kapitäne versammeln, um ihren Anspruch in den geschäftigen Städten der 

Gier abzustecken. In dieser spannenden Erweiterung zu „Lying Pirates“ 
sind die Einsätze höher, die Strategien schärfer und die Belohnungen 

reicher. Mit der Macht des Bürgermeisterwürfels und dem geschickten 

Einsatz von Einflusskarten navigierst du durch eine neue Ebene des 
taktischen Spiels - schließe Allianzen, starte Angriffe und ernte die Beute 

der Piraterie wie nie zuvor. 

Aber Vorsicht: In einer Welt, die von Gier getrieben wird, ist kein Schatz für lange Zeit sicher. Werden 
Sie Ihre Rivalen überlisten, die Städte beherrschen und Ihr Erbe festigen? Oder wird Ihr Machthunger 

Sie ins Verderben führen? Das Schicksal der Meere liegt in Ihren Händen - machen Sie sich bereit für 

das bisher halsbrecherischste Abenteuer! 

35 Einflusskarten,1 Bürgermeisterwürfel,7 Stadtschilder,42 Stadtkarten,6 Spielertaschen,6 

Flaschenmeeples 

06/25 aufz28,- 25,20 

Lying Pirates: The Race for the Pirate Throne Deluxe Big 

Box - EN/FR/DE/IT/SP 
Lügende Piraten: Das Rennen um den Piratenthron ist ein 

abenteuerliches Würfelspiel für 2-6 Spieler, das zwischen 40-60 
Minuten dauert. Als Kapitän eines Schiffes sind Ihre Würfel Ihre 

treue Mannschaft. Das Spiel läuft in drei Phasen ab - Wetten, 

Segeln und Action. In der Wettphase, die einem Pokerspiel ähnelt, 
sind Ihre Bluff- und Wahrscheinlichkeitsfähigkeiten gefragt. In der 

Segelphase reisen Sie über den Spielplan und werden mit 

Ereignissen konfrontiert, die entweder eine Chance oder eine 
Bedrohung darstellen können. In der Aktionsphase setzt du deine 

Karten ein, um deine Rivalen anzugreifen oder deine Mannschaft 

zu verstärken. Der erste Kapitän, der die Reise beendet, gewinnt! 
6 Bambusbecher, 27 magnetische Plättchen, 25 Metallmünzen, 60+ 

Würfel, 80+ Aktionskarten + vieles mehr 

07/25 102,- 91,80 

 Marrakesh Camels & Nomads 
1 bis 4 Spieler im Alter von 14+  

Diese Erweiterungsbox enthält 6 neue Module. Diese können beliebig mit 

dem Grundspiel kombiniert werden. Im Solo Modus tretet ihr alleine gegen 
einen starken imaginären Spieler an. Diese Erweiterung ist mit allen 

Versionen des Grundspiels von Marrakesh kompatibel. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

 51,-  45,90 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Black Panther   18,- 16,20 
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Marvel Champions: Das Kartenspiel – Civil War 
Das Superhelden-Registrierungsgesetz wurde 

verabschiedet, und jetzt muss jeder, der seine 

Kräfte für das Gute einsetzen will, zustimmen, 
von S.H.I.E.L.D. ausgebildet und regiert zu 

werden, oder er muss mit einer Verhaftung 

rechnen. Iron Man steht voll dahinter, und Captain 
America ist voll und ganz dagegen. Ideale prallen 

aufeinander, es heißt Held gegen Held, und in 

dieser Zeit des Streits muss sich jeder für eine 
Seite entscheiden. 

Der Civil War bricht in Marvel Champions: Das Kartenspiel aus! Diesmal gibt es keine Bösewichte; 

Stattdessen treten die Spieler in dieser Erweiterung gegen heldenhafte Anführer an, die für ihre Ideale 

kämpfen. Auf der Seite der Registrierung stehen Iron Man und Captain Marvel an der Spitze der 

Unterstützung des Superhelden-Registrierungsgesetz, während Captain America und Spider-Woman den 

Untergrund anführen, der sich dagegen wehrt. Jeder dieser Anführer verfügt über ein vollständig 
anpassbares Szenario mit einer großen Auswahl an Hauptplänen und modularen Begegnungssets, um 

dein eigenes einzigartiges „Civil War“-Erlebnis zu gestalten. Zu den spielbaren Helden gesellen sich 

Tigra und Hulkling, die beide mit vorgefertigten und spielbereiten Decks geliefert werden. Zu guter 
Letzt enthält die Erweiterung auch Regeln für einen brandneuen, optionalen kompetitiven Modus, in 

dem die Spieler darum kämpfen, der Erste zu sein, der den Anführer des gegnerischen Teams besiegt. 

Wirst du an der Seite von Iron Man für die Registrierung kämpfen? Oder wirst du dich Captain America 
auf der Seite des Untergrunds anschließen? 

Zum Spielen wird ein Grundspiel Marvel Champions: Das Kartenspiel benötigt.  

Ende Q3/25 45,- 40,50 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Falcon 
Mit seinem scharfen Sehvermögen und seiner Fähigkeit, Bedrohungen zu erkennen, ist 

Falcon ein anpassungsfähiger Held und eine großartige Ergänzung für jedes Team. Im 

Helden-Pack Marvel Champions: Das Kartenspiel – Falcon findest du Falcon, seine 15 
heldenspezifischen Karten und ein komplettes Sortiment an Karten des 

Führungsaspekts, die dich deine Verbündeten aus der Luft kommandieren lassen. Dieser 

Helden-Pack enthält außerdem ein zusätzliches modulares Begegnungsset mit Fixer von 
den Thunderbolts. Erzfeind-Set mit Viper, Modulares Begegnungsset mit Fixer. 

Zum Spielen wird ein Grundspiel Marvel Champions: Das Kartenspiel benötigt.  

 18,- 16,20 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Trickster Takeover 
Im Trickster Takeover Szenario-Pack für Marvel Champions: Das Kartenspiel treten die 

Spieler gegen das heimtückische Duo Enchantress und Loki an, zwei hinterhältige 
Schurken mit jeder Menge Tricks im Ärmel. Dieses Szenario-Pack mit 78 Karten 

enthält zwei Szenarien, die beide auf traditionelle Weise einzeln gespielt werden 

können. Das Szenario Loki, Gott der Lügen kann jedoch auch im brandneuen Epischen 
Mehrspielermodus gespielt werden - eine Premiere in Marvel Champions! Schließt euch 

mit einer beliebigen Anzahl anderer Spieler zusammen, um den Plan des Trickster-

Gottes zu stoppen, die Welt zu erobern. 
Zum Spielen wird ein Grundspiel Marvel Champions: Das Kartenspiel benötigt. 

 22,- 19,80 

Marvel Champions: Das Kartenspiel – Winter Soldier 
Während des 2. Weltkriegs war James „Bucky” Barnes als junger Mann der treue 
Begleiter von Captain America. Als eine Explosion Buckys Arm zerfetzte und ihn 

an den Rand des Todes brachte, wurde er von sowjetischen Soldaten gefangen 

genommen, mit einem kybernetischen Arm ausgestattet und einer Gehirnwäsche 
unterzogen, die ihn zum Attentäter machte. Jahrzehnte später half Captain America 

Bucky, sich an seine Vergangenheit zu erinnern. Seitdem versucht Bucky für die 

Gräueltaten Buße zu tun, die er als Winter Soldier begehen musste! 
Mit seinen beeindruckenden Fähigkeiten als tödlicher Beschützer ist der Winter 

Soldier ein kämpferischer Held und eine großartige Ergänzung für jedes Team. Im 

Helden-Pack Marvel Champions: Das Kartenspiel – Winter Soldier findest du 
Winter Soldier, seine 15 heldenspezifischen Karten und ein komplettes Sortiment 

an Karten des Aggresionsaspekts, die dich dazu einladen, dich durch die feindlichen Truppen zu 

kämpfen. Dieser Helden-Pack enthält außerdem ein zusätzliches modulares Begegnungsset mit Blizzart 
von den Thunderbolts. 

Zum Spielen wird ein Grundspiel Marvel Champions: Das Kartenspiel benötigt 

Ende Q2 18,- 16,20 

Masters of the Universe: Battleground – Wave 7: Bekämpft 

das Böse! 

12/25 
 

39,- 35,10 
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Masters of The Universe: Battleground Wave 8 - Snake 

Men Faction – DE 
 

06/25 50,- 45,- 

Match Me If You Can 
"Match Me - Das Partyspiel mit High Five-Garantie. 300 kuriose Fragen bieten 
nicht nur Gesprächsstoff sondern auch witzige Momente zwischen Spielern. Alle 

Spieler denken sich gleichzeitig eine Antwort aus und schreiben sie verdeckt auf. 

Wenn alle eine passende Antwort gefunden haben, wird aufgedeckt. Aber 
aufgepasst: Hier geht es nicht darum die richtige Antwort zu finden, sondern eine 

Antwort, die mindestens eine andere Person ebenfalls notiert hat. Denn dann heißt 

es: Level Up! " 

09/25 19,- 17,10 

Mischwald: Dartmoor   
Mischwald: Dartmoor ist ein eigenständiges Grundspiel und knüpft an den 

Erfolgstitels Mischwald an. Als Set-Collection-Spiel für 2–5 Spieler erschaffst du ein 
harmonisches Ökosystem in den weitläufigen Moor- und Heidelandschaften des 

Dartmoor Nationalparks. Neben Bäumen und Sträuchern bringt diese Edition 

Geländekarten ins Spiel, die quer ausgelegt werden und neue Lebensräume oder 
Futterstellen für seltene Tier- und Pflanzenarten bieten. Mit reduzierter Symbolik für 

schnelleren Spielfluss und neuen Arten mit einzigartigen Fähigkeiten bietet diese 

Version einen noch angenehmeren Einstieg. 
Mischwald | Dartmoor (eigenständiges Spiel), ein Spiel für 2 bis 5 Spieler im Alter von 10  

11/25 29,00 € 26,10 € 

 Mord in der Shadow-Villa 
Der Mond taucht die Villa von Lord Shadow in fahles Licht. Ihr seid als Gäste von 
Lord Shadow hier, der zu einem festlichen Dinner geladen hat. Ihr wurdet gerade zu 

Tisch gebeten, als ein gellender Schrei durch das Haus dringt: „Ahhhhh, Lord 

Shadow ist tot!“ Geistesgegenwärtig verschließt die Butlerin alle Ausgänge und 
eine Frage steht allen ins Gesicht geschrieben: Wer von euch hat Lord Shadow 

ermordet? 

Beim Deduktions- und Bluff-Spiel Mord in der Shadow-Villa spielt ihr eure Karten 
aus und nutzt ihre Effekte, um den Täter des Mordes an Lord Shadow zu entlarven. 

Zumindest wollen dies die meisten von euch. Bist du selbst etwa der Täter oder eine Komplizin? Dann 

versucht ihr, euch unauffällig zu verhalten und den wachsamen Augen der Detectives und Polizisten zu 
entkommen. Doch schon die nächste Karte kann wieder alles auf den Kopf stellen und die Rollen neu 

verteilen. Wer wird unverdächtig und siegreich aus diesem chaotischen Krimi hervorgehen? 

07/25 12,- 10,80 
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Mordred 
Mordred wollte den Thron seines Vaters Artus für sich beanspruchen und ist auf der 

Suche nach Verbündeten in die Feenwelt gereist. Doch der Zauber, den er dort 

gelernt hat, hat beide Welten miteinander verschmolzen und ins Chaos gestürzt. 
Jetzt ist Artus verschwunden und die mächtigsten Fraktionen des Landes kämpfen 

um die Vorherrschaft. 

In Mordred kontrolliert ihr eine von vier einzigartigen 
Fraktionen, um die Gunst der großen Anführer Britanniens zu 

gewinnen und über das Land zu herrschen. Die Welt versinkt im 

Chaos, nachdem Mordred, seines Zeichens Sohn von König Artus 
und selbsternannter Thronanwärter, sie durch einen Zauber mit 

der Feenwelt verschmolzen hat. Ihr müsst in diesem asynchronen 

Strategiespiel gewaltige Bestien bekämpfen, die einzigartigen 

Fähigkeiten eurer Fraktion und eure knappen Ressourcen gut 

nutzen, um die Vorherrschaft am Hofe Camelots zu erlangen. 

Nehmt Gebiete ein, erhöht euren Einfluss, kämpft geschickt in 
den Schlachten, um weniger Verluste zu haben und das Land zu 

erobern. Aber vergesst dabei nicht eure vielleicht wichtigste 

Ressource: die Zeit.  

Ende Q2/25 115,- 103,50 

Mordred – Alte Feinde 
Mordred – Alte Feinde erweitert das strategische Brettspiel um zwei neue spielbare 

Fraktionen: die seefahrenden Hobs und das riesige Hügelvolk. Mit dem zusätzlichen 
Spielplan „Gallische Küste“ können nun bis zu fünf Spieler in den Kampf um 

Britannien eingreifen. Neue Anführer wie der wiederauferstandene Uther Pendragon 

sowie legendäre Monster bringen frischen Wind und zusätzliche Herausforderungen 
ins Spiel. Diese Erweiterung vertieft das Spielerlebnis und bietet neue strategische 

Möglichkeiten für erfahrene Mordred-Spieler. 

Zum Spielen wird das Grundspiel Mordred benötigt. 

• Die Erweiterung Mordred – Alte Feinde fügt dem Spiel zwei neue Fraktionen hinzu: die 
Hobs und das Hügelvolk. 

• Mit dem zusätzlichen Spielplan „Gallische Küste“ können nun bis 

zu fünf Spieler teilnehmen. 

• Neue legendäre Monster bringen zusätzliche Herausforderungen. 

• Der wiederauferstandene Uther Pendragon verändert das 
Machtgefüge und bietet neue strategische Optionen. 

• Die Erweiterung vertieft das Spielerlebnis und bietet neue taktische 

Möglichkeiten für erfahrene Spieler. 

 64,- 57,50 

Mycelia: Prisma [Erweiterung] 
Willkommen zurück in der geheimnisvollen Welt von Mycelia. 

09/25 19,- Fehler! 

Linkrefer

enz 

ungültig.1

7,10 

Nanolith 
 
1-4 erwachte Helden erlangen ihre dunklen Erinnerungen in 

diesem J-RPG Koop-, Legacy-, Skirmish- und Story-basierten 

Brettspiel zurück. Der Nanolith erwartet dich!Erlebe Abenteuer 
mit minimalem Spielaufbau, kämpfe in einzigartigen 

Begegnungen, schalte neue Orte, Geschichten und Comics 

frei.50-60 Stunden Legacy-Kampagne 
 

Das fühlt sich an wie ein Final Fantasy Brettspiel 

 

12/25 110,- 99,- 
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Nanolith [Deluxe Erweiterung]  
Nanolith [Deluxe Erweiterung] 

Achtung: das Grundspiel wird zum spielen benötigt 

Enthält: 
4 Helden + Sidekick Miniaturen 

4 Acryl-Spielertableaus 

Acryl-Token 
Sonderwürfel D6-Verstärkung 

Zusätzlicher Arena-Spielmodus 

Acryl-Standees für zusätzliche spielbare Helden im Arena-Modus 
20-seitiges Regel- und Spielmodusbuc 

Entdecke ein episches Abenteuer und tauche ein in eine fesselnde Geschichte voller Kämpfe, 

Geheimnisse und Entdeckungen. 

12/25 50,00 €

  

45,00 € 

Navoria 
Vor den Küsten des magischen Reichs Navoria sind 

mysteriöse neue Kontinente aufgetaucht. Auf Geheiß des 
Regenten Navorias wurdet ihr auserkoren, diese Kontinente 

zu erforschen. Also macht euch auf ... das Abenteuer 

wartet! 
Auf Navoria leben Menschen, Goblins, Tiere und Geister 

friedlich vereint. Werbt diese hilfreichen Wesen an, treibt Handel mit ihnen 

und sammelt die nötige Ausrüstung für Expeditionen in die unerforschten Wälder, Wüsten und Gebirge 
rund um Navoria. Dem erfolgreichsten Entdecker winken sagenhafte Schätze und ewiger Ruhm. 

Eine Partie geht über 3 Runden. In jeder Runde werbt ihr Wesen an, sammelt Ausrüstung und erkundet 

die drei Kontinente. Am Ende der dritten Runde gewinnt, wer die meisten Siegpunkte sammeln konnte. 

06 
/25 

39,- 35,10 

Nukleum | Institut für Energieforschung – Erweiterung 
Als das zwanzigste Jahrhundert anbricht, erstrahlt die Welt in einem 

neuen Glanz. Die Uranrevolution – ein gewaltiger Umbruch in Energie 
und Technologie – hat die Menschheit in eine Ära scheinbar grenzenlosen 

Wohlstands und unerwarteter Möglichkeiten katapultiert. Doch unter der 

grünen Fassade brodeln Machtspiele, Ehrgeiz und Hunger nach mehr. 

Von den opulenten Hallen Sachsens bis zu den Weiten Australiens 

entstehen gigantische Energiekonsortien – das pulsierende Herz einer 

neuen Weltordnung. Mit jedem verkauften Anteil nähren sie die Träume 
der Mächtigen und Visionäre, die ihren Platz in dieser strahlenden 

Zukunft sichern wollen. 
Doch niemand erklimmt den Gipfel allein. Mächtige Gönner – Personen mit Reichtum und Einfluss – 

strecken ihre Hände aus, um ihre Favoriten zu fördern. Doch jeder Schritt birgt Geheimnisse, jede 

Investition fordert Loyalität, und hinter dem Glanz lauern Schatten. 
Mit der neuen Erweiterung kommt ein neues Element hinzu – die Förderer. Jedes Experiment wird jetzt 

von einer mächtigen Person unterstützt. Zusätzlich stehen euch acht neue Experimente zur Verfügung. 

Ihr könnt diese Erweiterung mit den beiden anderen 
Erweiterungen – Australien und Der große Rat – 

kombinieren. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 
Nukleum | Institut für Energieforschung - Erweiterung, 

ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 12  

07/25 32,- 28,80 

Oh my word – DE 
Pizzabelag, Karnevalskostüm oder Superhelden. In Gridlook liegt eine Vielzahl 
unterschiedlicher Kategorien aus. Wer am Zug ist, ermittelt einen Buchstaben, sucht 

sich eine beliebige Kategorie aus und nennt einen passenden Begriff. Die Kategorie 

wird abgedeckt und der Zug an die nächste Person übergeben. Doch Vorsicht! Vor 
jeder Runde wird ein Zufalls-Timer gestellt, der jederzeit ablaufen kann. Derjenige, 

der am Zug ist, wenn der Timer ertönt, erhält einen Strafchip. Das Spiel endet, wenn 

alle Kategorien abgedeckt sind. Das ultimative Partyspiel für zwei bis acht 
Spielerinnen und Spieler ab 10 Jahren – schneller und turbulenter Spielspaß für 

Freunde und Familien garantiert! 

08/25 23,- 20,70 
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One Card Dungeon 
 Eine Karte — ein Dungeon — 12 Level 

steigender Komplexität: Setze deine Würfel weise 

ein, schlage alle Monster auf deinem Weg durch 
den Dungeon, um den ultimativen Preis - das 

Zepter von M'Guf-yn - zu erhalten. Ein Solospiel 

im atmosphärischen 32-bit Design. 
One Card Dungeon ist ein kompakter Dungeon 

Crawler für eine Person. Eine einzige Karte 

repräsentiert die 12 Level. Mit einer Handvoll 
Würfel stellst du dich verschiedenen Monstern 

und verbesserst Schritt für Schritt deine Fertigkeiten, um am Ende das Zepter von M´Guf-yn in Händen 

zu halten. 

One Card Dungeon, ein Spiel für 1 Spieler im Alter von 10  

06/25 14,- 12,60 

One Card Dungeon | Eternal Peak – Erweiterung 
One Card Dungeon ist ein kompakter Dungeon Crawler für eine Person. Eine 
einzige Karte repräsentiert die 12 Level. Mit einer Handvoll Würfel stellst du dich 

verschiedenen Monstern und verbesserst Schritt für Schritt deine Fertigkeiten, um 

am Ende das Zepter von M´Guf-yn in Händen zu halten. 
Das Böse steigt aus den dunklen Tiefen des Meeres empor. Sei bereit, es zu 

bezwingen! Enthält eine neue Dungeonkarte, eine neue Klasse und das neue 

Gegenstands-Modul. 
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

One Card Dungeon | Eternal Peak - Erweiterung, ein Spiel für 1 Spieler im Alter 

von 10 

06/25 10,- 9,- 

One Card Dungeon | Harbour Clash – Erweiterung 
 One Card Dungeon ist ein kompakter Dungeon Crawler für eine Person. Eine 

einzige Karte repräsentiert die 12 Level. Mit einer Handvoll Würfel stellst du dich 
verschiedenen Monstern und verbesserst Schritt für Schritt deine Fertigkeiten, um 

am Ende das Zepter von M´Guf-yn in Händen zu halten. 

Das Böse steigt aus den dunklen Tiefen des Meeres empor. Sei bereit, es zu 

bezwingen! Enthält eine neue Dungeonkarte, eine neue Klasse und das neue 

Gegenstands-Modul. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 
One Card Dungeon | Harbour Clash - Erweiterung, ein Spiel für 1 Spieler im 

Alter von 10 

06/25 10,- 9,- 

One Card Dungeon | M’Guf.yn Returns – Erweiterung 
One Card Dungeon ist ein kompakter Dungeon Crawler für eine Person. Eine einzige 

Karte repräsentiert die 12 Level. Mit einer Handvoll Würfel stellst du dich 
verschiedenen Monstern und verbesserst Schritt für Schritt deine Fertigkeiten, um am 

Ende das Zepter von M´Guf-yn in Händen zu halten. 

Neue Klassen, 1 neues Boss-Level und Schatztruhen. 
ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

One Card Dungeon | M’Guf.yn Returns - Erweiterung , ein Spiel für 1 Spieler im 

Alter von 10  

06/25 12,- 10,80 

Orapa 
Aus Korea präsentieren wir euch das heiß erwartete kleine Spiel Orapa, das von 
Tom Vasel (The Dice Tower) bereits auf Platz 59 der besten Brettspiele aller 

Zeiten gewählt und mit dem Seal of Excellence ausgezeichnet wurde. Es 

erinnert sofort an „Schiffe versenken", bringt aber eine clevere Wendung mit, 
die es zu einem absoluten Lieblingsspiel für Fans von Deduktionsspielen macht. 

08/25 14,50 13,05 
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Panda Royale 
Sieben Panda-Clans veranstalten ihren jährlichen Wettbewerb, bei dem die 

mutigsten aller Pandas um Ehre und Ruhm kämpfen. In 10 spannenden und 

kurzweiligen Runden wählt ihr Würfel aus, um möglichst viele Punkte zu sichern. 
Jede Würfelfarbe steht für die einzigartigen Fähigkeiten und Kräfte der Panda-

Clans. Also wählt mit Bedacht! Denn nur wer seine Teams clever plant und das 

nötige Quäntchen Glück hat, kann gewinnen. 

10/25 36,- 32,40 

Parks  2. Edition 2025 
Parks präsentiert die Nationalparks der USA mit 

wunderschönen Bildern. Die Spieler steuern 

jeweils 2 Wanderer, wandern 

über verschiedene Strecken, 

besuchen Nationalparks und 

machen Fotos. Viele 

verschiedene Karten bieten ein 

immer wieder abwechslungsreiches Spiel. Es 

handelt sich um die 2. Edition, mit überarbeiteten 

Mechanismen für einen besseren Spielfluss und mit neuen Grafiken. 

08/25 53,- 47,70 

Pirate Legends 
In Pirate Legends wirst du zum Kapitän eines Piratenschiffs, das auf 

der Suche nach Schätzen durch die sieben Weltmeere streift. Doch du 

bist nicht der Einzige, der in diesen unbändigen Gewässern nach 
Reichtum sucht. 

Deine Gegner sind dir dicht auf den Fersen und werden nach 

Möglichkeiten suchen, dich anzugreifen. Kannst du alle Fallen 
umgehen, die dir gestellt werden, und der reichste Kapitän von allen 

werden? 

Zunächst wird jedem Spieler durch eine zufällig verteilte verdeckte 
Karte eine Insel zugewiesen. Auf diese Insel muss der Spieler seine 

Schätze bringen. Dabei sollte er während des Spielverlaufs darauf 

achten, dass die anderen Spieler nicht sofort erraten, welche Insel zu 
welchem Spieler gehört. 

Die Spieler machen reihum ihre Spielzüge. Wer an der Reihe ist, darf 

sich aus 6 verschiedenen 
Aktionen 3 Aktionen aussuchen, die er durchführt. Die Aktionen 

können auch mehrfach ausgeführt werden. Bei den Aktionen 

handelt es sich um: Erkunden, Bewegen, Entladen, Angreifen, 
Inselkarten tauschen, Ein Sonderplättchen legen.  

Erkundet ein Spieler, kann er sich auf ein orthogonal angrenzendes 

Feld bewegen und das dort befindliche Plättchen aufdecken (ohne 
es den Gegnern zu zeigen) und auf seinem Piratenschiffsdeck 

platzieren. Beim Bewegen, bewegt er sich orthogonal um bis zu 2 

Felder. Entladen kann ein Spieler, wenn er sich auf einem 
Küstenfeld befindet. Dazu legt er beliebig viele Plättchen von 

seinem Schiffsdeck auf die angrenzende Insel. Angreifen kann ein 

Spieler, indem er dazu Kanonenplättchen einsetzt. Für 

die Sonderplättchen gibt es verschiedene Regeln. So machen die 

Spieler reihum ihre Züge, bis sich keine Plättchen mehr auf dem 

Spielplan befinden. Nun werden die Punkte für die Plättchen auf den Schiffsdecks der Spieler und ihren 
Inseln ausgewertet. Wer die meisten Punkte hat, hat das Spiel gewonnen 

Spieleranzahl: 2-4, Spieldauer: 30 Minuten, Alter: ab 8 Jahre 

08/25 32,- 28,80 

Pokémon: Trainer Expert 
Bei Pokémon: Trainer Expert könnt ihr unter Beweis stellen, wer von euch sich am 

besten mit den Eigenschaften der vielen verschiedenen Pokémon auskennt. Der 
sprechende Trainer Expert gibt euch nach und nach bis zu 10 Hinweise auf ein 

bestimmtes Pokémon. Hört euch die Hinweise an und ratet das Pokémon, an das der 

Trainer Expert denkt. Je weniger Hinweise ihr braucht, desto mehr Punkte bekommt ihr. 
Seid ihr echte Pokémon-Experten? 

 33,- 29,70 
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Pokémon: Trainer Guess – Kanto Edition 
Pokémon: Trainer Guess – Kanto Edition ist ein aufregendes Ratespiel, bei dem ihr 

alle 151 Pokémon der Kanto-Region sammeln könnt. Denkt an ein Pokémon und der 

sprechende Pokéball wird versuchen, das Pokémon zu erraten, indem er euch Fragen 
stellt. Wenn der Pokéball das Pokémon errät, wird es zum Pokédex hinzugefügt! 

Mithilfe des Trainer Guide könnt ihr gezielt auf Jagd nach allen von ihnen gehen, um 

eure Sammlung zu vervollständigen. Der hochwertige Pokéball funktioniert mit 
intuitiver Sprachsteuerung und macht die Pokémon-Jagd so noch aufregender. 

 26,- 23,40 

Postcards 
Frankreich ruft! 
Sattelt euer Rad, holt die Briefmarken raus und erkundet das Land der 13 Regionen. 

Ob Küste, Gebirge oder Lavendelfelder – auf jeder Etappe sammelt ihr Postkarten, 

versendet Souvenirs und schreibt eure Reisetagebücher. Wer die 
schönsten Eindrücke mit nach Hause bringt, gewinnt. 

Doch Vorsicht: Nur wer clever Zeltlager errichtet und seine Reiseaktionen gut plant, 

wird als bester Reisender in die Geschichte eingehen! 
In Postcards schwingen sich die Spieler auf ihre Fahrräder und durchqueren die 

schönsten Regionen Frankreichs. Postkarten sammeln, Briefmarken kleben, Zeltlager 

errichten und Souvenirs verschicken – wer clever plant und die richtigen Orte bereist, 
kann die wertvollsten Erinnerungen sammeln und gewinnt das Spiel. 

Ein charmantes Reisespiel mit taktischer Tiefe, liebevoller Gestaltung und hoher Interaktion – ideal für 

Familien und Spielrunden mit Urlaubsfeeling! 
Jede Runde spielen die Spieler genau 3 Reisekarten, mit denen sie Aktionen ausführen oder Briefmarken 

aufkleben. 1. Bewegungsaktion (Radle von einer Region in die nächste, 2. Postkartenaktion (Nimm eine 

neue Postkarte auf die Hand), 3. Lageraktion (Errichte ein Zeltlager, um Souvenirs zu sammeln und 
Boni auszulösen, 4. Briefmarke aufkleben (Wähle ein farblich passendes Feld 

auf deinen Postkarten, um sie dem Versand vorzubereiten). 

Sobald eine Postkarte vollständig frankiert und du dich in der passenden Region 
befindest, kannst du sie verschicken – das bringt Punkte und Geschenkkarten 

mit Boni oder Endwertungen. 

Am Ende gewinnt, wer die meisten Punkte über verschickte Postkarten, erfüllte 
Routenaufgaben, Geschenke und den Endspielbonus gesammelt hat. 

 liebevoll gestaltetes Reisespiel mit Sammel- und Entdeckermechanik 

vollständiger Solo-Modus mit Automa für langfristige Motivation 
starke thematische Einbindung: Briefmarken, Postkarten, Souvenirs 

inkl. Erweiterung „Wunder der Natur“ im Grundspiel 

ideal als Geschenk, Familienspiel oder Reisetitel 
 Ab 10 Jahren, 1-4 Spieler, 30-45 Minuten Spielzeit 

10/25 34,50 31,05 

Power Vacuum 
In Power Vacuum übernehmt ihr die Rolle machthungriger Haushaltsgeräte, die 

mit List, Taktik und Verrat um die Oberhand kämpfen. Dein Ziel: Den leeren 

Thron für dich zu beanspruchen und eine Statue zu deinen Ehren zu errichten. 
Doch Achtung: Alle verfolgen ihre eigenen, geheimen Agenda-Ziele, und nicht 

jeder Stich führt zum Sieg! 

Power Vacuum ist ein strategisches Stichspiel 
mit Wendungen, in dem du durch das 

Ausspielen von Karten Machtpunkte sammelst 

oder durch den raffinierten Einsatz des Kontrollplans die 
Machtverhältnisse neu ordnest. 

Verfolge deine Agenda, indem du die Machtstufen deiner 

Mitspielenden geschickt manipulierst, um am Ende der Runde 

Belohnungen zu kassieren und der Errichtung deiner Statue 

näherzukommen. 

Power Vacuum (de), ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 10  

08/25 35,- 31,50 
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Querfeldein 
In dem Familienspiel Querfeldein begebt ihr euch auf 

einen traumhaften Spaziergang. Wählt euren Weg, indem 

ihr Plättchen aus eurem Beutel zieht und neue hineinlegt. 
Dabei habt ihr viele Möglichkeiten: Wollt ihr nützliche 

Gegenstände sammeln, pittoreske Landschaften 

betrachten oder faszinierende Tiere beobachten? In jedem 
Fall solltet ihr den Himmel im Blick behalten, denn es 

ziehen bereits dunkle Wolken auf. Und wer nicht rechtzeitig umkehrt, wird 

vom Gewitter überrascht. 

 34,- 30,60 

Railroad Tiles DEUTSCH 
Railroad Tiles – das strategische Eisenbahnspiel zum Tüfteln und Streckenbauen 

In Railroad Tiles legt ihr reihum Plättchen, um ein stetig wachsendes 
Schienennetz zu bauen. Ziel ist es, Städte clever miteinander zu verbinden und 

möglichst punkteträchtige Streckenverläufe zu schaffen. Dabei ist Planung 

genauso wichtig wie Flexibilität – denn der Ausbau eures Netzes muss sich 
immer wieder den Zügen (und Zügen anderer!) anpassen. 

Railroad Tiles ist ein ruhiges, aber spannendes Legespiel mit klaren Regeln und 

einer strategischen Tiefe, die in jeder Partie neu überrascht. 
Reihum wählt ihr ein Plättchen aus eurer Hand und platziert es auf dem 

Spielplan. Die richtige Kombination aus Stadtverbindungen, Kurven und 

Bahnstrecken entscheidet über euren Erfolg. Es gilt, Übersicht zu bewahren, gegnerische Züge zu 
beobachten – und im besten Moment die eigene Strecke zu optimieren. Je geschickter ihr baut, desto 

mehr Punkte könnt ihr am Ende erzielen. 

Besonders clever: Durch die modulare Spielweise verläuft jede Partie anders. Für noch mehr 
Abwechslung sorgt die separat erhältliche Monuments Expansion, mit der ihr monumentale Bauwerke 

errichten könnt – für noch größere Herausforderungen! 

Mit nachhaltigen Materialien gefertigt und in liebevoll gestaltetem Design ist Railroad Tiles ein Spiel 
für Taktiker, Familien und Eisenbahnfans gleichermaßen. 

Einfache Regeln, strategischer Tiefgang, hoher Wiederspielwert. 

9/25 32,- 28,80 

Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit 
Nach verheerenden Katastrophen liegt Schottland in Ruinen. Doch aus 

der Asche erheben sich die alten Clans, um ihre Heimat wieder 

aufzubauen – im Einklang mit der Natur und im Wettstreit miteinander. 
Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit ist ein strategisches Legespiel von 

Reiner Knizia für 2-4 Personen, in dem du als Clanführer Schottland 
wiederaufbaust und dabei versuchst, durch geschicktes Platzieren von 

Landschaftsplättchen die meisten Siegpunkte zu erzielen. 

Als Clanführer entscheidest du strategisch, wo Nahrung gedeiht, 
Energie gewonnen und Siedlungen errichtet 

werden, indem du deine 

Landschaftsplättchen geschickt platzierst. Du 
gründest Siedlungen und kontrollierst wertvolle Orte wie Burgen und Häfen. 

Punkte erhältst du für zusammenhängende Farmen, vollständige Siedlungen 

sowie die Kontrolle über Burgen. Durch Kathedralen versorgst du dich mit 
geheimen Missionen, die dir am Ende des Spiels Bonuspunkte gewähren. 

Nur wer mit Weitblick handelt und seine Ressourcen klug einsetzt, wird 

Schottlands Zukunft bestimmen! 
Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit, ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 

8 

12/25 54,- 48,60 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Booster 

Display (24 packs)  

 124,00 €

  

111,60 € 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion 

Deck - Jinx Display (4 decks)  

 82,00 € 73,80 € 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion 

Deck - Lee Sin Display (4 decks)   

 82,00 € 73,80 € 
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Riftbound League of Legends - Set One Origins Champion 

Deck - Viktor Display (4 decks)   

 82,00 € 73,80 € 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Proving 

Grounds   
 

 31,00 € 27,90 € 

Riftbound League of Legends - Set One Origins Sleeved 

Booster Display (48 packs)   

 246,00 € 221,40 € 

Rise of the Wastelands 
Meteoriten haben das Antlitz der Welt von Grund auf verändert, ein Großteil des 

Lebens auf der Erde wurde ausgelöscht. Nur wenig zeugt noch von der 

vergangenen menschlichen Zivilisation. Die Überlebenden sind in die Städte 
gezogen, die von den verheerendsten Auswirkungen der Meteoriten verschont 

wurden. Nun herrscht ein erbitterter Kampf um die schwindenden Ressourcen, 

den im verwüsteten Ödland nur die Entschlossensten für sich entscheiden 
werden. 

Rise of the Wastelands spielt in einer futuristischen postapokalyptischen Welt, in 

der Ressourcen knapp sind und die verbliebenen Menschen ums Überleben und 
die Herrschaft über das verwüstete Land kämpfen. Die Spieler führen 

eine der vier Fraktionen mit ihren eigenen einzigartigen Fähigkeiten 

an. Ausgehend von ihrer Hauptstadt erkunden sie die dynamisch 
generierte Karte, entdecken neue Gebiete und errichten Außenposten, 

um Materialien zu recyceln. Mit diesen neu gewonnenen 

Ressourcen können sie Gebäude und Einheiten errichten, während sie 
gleichzeitig danach streben, ihre Technologie zu verbessern und sich 

einen strategischen Vorteil zu verschaffen. Auf diese Weise können 

die Spieler die sich ständig ändernden Erfolge erzielen und ihren 
Einfluss ausweiten, um über die anderen Spieler zu herrschen. 

10/25 99,- 89,10 

Robinson Crusoe Deluxe Edition 
Ihr seid auf einer einsamen Insel gestrandet und hofft auf Rettung. Doch zunächst 

müsst ihr euer nacktes Überleben sichern. Findet einen sicheren Platz für euer 

Lager, sucht Nahrung und baut Waffen, um den Gefahren der Insel zu trotzen. 
Und seid immer auf alles vorbereitet, denn die Ereignisse werden sich überstürzen... 

Die Deluxe Variante enthält eine Einstiegskampagne, besondere Ressourcenmarker 

und Plastikminiaturen für die 4 Charaktere, Freitag und den Hund. 

08/25 78,- 70,20 

Roll Camera! - Storypack Mystery Murder 
05/25 10,- 9,- 

Roll Camera! - Storypack Spy Thriller 
05/25 10,- 9,- 

Roll Camera! - Storypack X-Mas Movies 
05/25 10,- 9,- 

Rory's Story Cubes Fantasia 
Mit Rory's Story Cubes: Fantasia könnt ihr Geschichten über fantastische Quests und magische 

Kreaturen erzählen. 
Rory’s Story Cubes: Fantasia ist das vierte Story-Cubes-Set, das zum 

Geschichtenerzählen und zu Kreativität auf der ganzen Welt 

inspirierte. Würfelt die Story Cubes und verwendet die aufgedeckten 

Bilder, um eine Geschichte zu erzählen. Es gibt nur eine Regel: Es 

gibt keine falschen Antworten. Dieses Set kombiniert die 
Verzauberten, Mythischen und Mittelalterlichen 3-Würfel-MIX-Sets. 

Rory’s Story Cubes ist ein kreativer Geschichtengenerator im 

Taschenformat, der Kreativität und soziales Selbstvertrauen fördert, 
Sprachkenntnisse verbessert und Verbindungen und einzigartige 

Momente zwischen Jung und Alt schafft. 

 12,- 10,80 
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SETI: Raumfahrtorganisationen Erweiterung DEUTSCH 
SETI: Raumfahrtorganisationen ist die erste Erweiterung für SETI – Auf der 

Suche nach außerirdischem Leben, welche mächtige asymmetrische 

Weltraumagenturen einführt – jede mit einzigartigen Fähigkeiten, strategischen 
Vorteilen und Startbedingungen, die neu definieren, wie die Suche nach 

außerirdischem Leben angegangen werden kann. Dazu betreten drei neue 

außerirdischen Spezies die Galaxis, von denen wieder jede mit ihren eigenen 
Besonderheiten aufwartet. Zudem wird es über 40 neue Projektkarten geben, die 

nahtlos in das Basisspiel integriert werden können. SETI: 

Raumfahrtorganisationen vermehrt die strategischen Möglichkeiten für 
Vielspieler, die eigene Mission zur Entdeckung von Leben außerhalb der Erde 

gezielt für sich zu entscheiden. 

WIE WIRD SETI: RAUMFAHRTORGANISATIONEN GESPIELT? 

Als Leiterin oder Leiter einer der neuen Raumfahrtorganisationen – von privaten 

Technologieunternehmen bis hin zu globalen Forschungsnetzwerken – bringen die Spielenden eine 

eigene Perspektive und spezielle Werkzeuge ein, die kühne neue Strategien und eine lohnende 
langfristige Planung durch die erste Erweiterung für SETI – Auf der Suche nach außerirdischem Leben 

ermöglichen. Dank der neuen asymmetrischen Schnellstartkarten, die speziell für die Verwendung mit 

den Raumfahrtorganisationen entwickelt wurden, können die Spielenden die Eröffnungsrunde 
überspringen und sich direkt in die Action stürzen. 

Zusätzlich zu den Raumfahrtorganisationen bietet die neue Erweiterung drei unbekannte außerirdische 

Spezies, jede mit ihren eigenen einzigartigen Eigenschaften, und über 40 neue Projektkarten, die von 
realen Initiativen inspiriert sind. Schließlich führt die Erweiterung Signalplättchen ein, eine subtile, aber 

sinnvolle neue Mechanik, die die Effizienz des Scannens erhöht. 

SETI: Raumfahrtorganisationen ist die Must-Have-Erweiterung für alle Fans des Basisspiels 

10/25 29,50 26,55 

Sheep Hop!  
Im spannenden Kinderspiel Sheep Hop! versucht ihr gemeinsam, eure Schafherde in 

den sicheren Stall zu bringen, bevor die Wölfe sie zu fassen kriegen. 
Ein langer Tag auf der Weide geht zu Ende. Eure Schafe können es kaum erwarten, 

endlich auf ihrer gemütlichen Koppel zu entspannen. Aber Vorsicht! Zwei böse Wölfe 

treiben sich herum und versuchen, die armen Schafe auf ihrem Heimweg abzupassen. 
Könnt ihr die Herde sicher nach Hause bringen? Ihr spielt zusammen und gewinnt, wenn ihr mehr 

Schafe rettet, als die Wölfe fangen können. 

Sheep Hop!, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 5 

 18,- 16,20 

Sierra 
Du schnürst deine Schuhe und schulterst deinen Rucksack. Heute gehst du in den 
Tälern der Anden wandern. 

Doch du wirst nicht allein wandern, sondern zu zweit oder zu dritt und ihr entscheidet 

gemeinsam, wohin ihr geht, wie ihr dorthin kommt und wie schnell. 
Es liegt an dir, die Reise für jedes Mitglied deines Teams angenehm zu gestalten. 

Ihr könnt Sierra auf verschiedene Arten entdecken: 

Die Originalvariante ist der Teammodus. Ihr spielt in Teams aus 2 oder 3 Personen 
und könnt so alleine oder als Team gewinnen. Ihr könnt aber auch entweder alleine, 

zu zweit oder zu dritt eine kooperative Kampagne durchspielen. Außerdem gibt es 

einen kompetitiven Modus, in dem ihr zu zweit, dritt oder viert gegeneinander antretet. 
Sierra, ein Spiel für 1 bis 8 Spieler im Alter von 10  

12/25 24,- 21,60 
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Sierra Nevada 
Wandert auf dem John Muir Trail durch die Sierra Nevada 

Kaliforniens. Neben mächtigen Gipfeln und grünen Wiesen 

erwarten euch dort wunderschöne Wasserfälle und Bergseen. 
Besteigt den berühmten Half Dome im Yosemite-

Nationalpark und den majestätischen Mount Whitney im 

Sequoia-Nationalpark. Seht euch das Evolution Valley und 
die Hochebene der Tuolumne Meadows an. Rastet am Ediza 

Lake und lasst eure Füße ins kühle Wasser des Kings River baumeln. Oder legt euch in den Schatten 

eines Riesenmammutbaums, fangt eine Goldforelle (und lasst sie wieder frei), genießt das Zwitschern 
der Amseln und seht den Murmeltieren beim Herumtollen zu. Vielleicht findet ihr ja sogar die seltene 

Schneeblume. Viel Spaß beim Wandern! 

Wandert auf dem Trail, erlebt dabei spannende Dinge und versorgt euch mit Ressourcen und Proviant. 

So könnt ihr die Natur und Highlights um euch herum entdecken, was euch entweder sofort Punkte 

bringt oder am Ende des Spiels, falls ihr passende Sets gesammelt habt. Nutzt die Ausrüstung in eurem 

Rucksack, um euch auf eurer Wanderung wertvolle Belohnungen und Abzeichen zu sichern. In Sierra 
Nevada habt ihr viele Möglichkeiten, Punkte zu erhalten: Ihr sammelt Ressourcen und Karten für 

sofortige Punkte, versucht so schnell wie möglich, die Etappen zu meistern, und baut euch eine kleine 

Engine auf und sammelt Sets, um euch Belohnungen und Punkte am Ende des Spiels zu sichern. Jede 
Partie ist anders und es führen euch verschiedene Wege zum Ziel! 

Q2/25 58,- 52,20 

Similo Wassertiere DEUTSCH 
10/25 11,50 10,35 

Snails  
 Snails von Galakta ist ein dynamisches Spiel für 2-4 Spieler, die Trupps 

von aufgepumpten Mollusken in einer Schlacht anführen. Jeder Trupp wird 

von einem einzigartigen Anführer angeführt, der seinen Soldaten besondere 
Fähigkeiten verleiht und ihre Siegchancen erhöht, indem er die Gegner mit 

einer Auswahl verrückter Waffen ausschaltet. 

Jeder Kampf findet auf einem Dutzend Inseln statt, die im Laufe des Spiels 
zerstört werden. So kann es passieren, dass die Schnecken der Spieler im 

Wasser landen! Außerdem können die Spieler weitere Ebenen auf ihren 

Inseln ausgraben und so auf alle möglichen Überraschungen stoßen – von 

neuer Ausrüstung bis hin zu tödlichen Fallen.  

Der Spieler dessen Schneckenfraktion als Letzte übrig bleibt, hat das Spiel gewonnen. 

* programmierbare Spielzüge 
* schnelles, konfrontatives Spiel 

* einfache, schnell erlernbare Regeln 
Ab 10 Jahren, 2-4 Spieler, 60 Minuten Spielzeit, (Gestaltung vorläufig) 

Q3/25 37,00 € 33,30 € 

Snails: Versorgungsabwurf Erweiterung 

 

 7,- 6,30 

Splendor Kids 
Im spannenden Kinderspiel Splendor Kids tretet ihr 

gegeneinander in einem Wettlauf an, um Essen im 

Königreich von Splendor zu verteilen. Besucht Dörfer 

und Städte und verteilt dort Nüsse, Äpfel und Wasser, 

um die Bewohner zufriedenzustellen. Die Ressourcen 

sammelt ihr dabei mit dem altbekannten, genialen 
System von Splendor. Wählt euren Weg durch das 

Königreich möglichst geschickt, denn nur wer am Palast von Splendor ankommt, 

bevor sich die Tore schließen, gewinnt die Gunst der Königin und damit das Spiel! 

 26,- 23,40 
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STALKER: Das Brettspiel 
Begebt euch in die gefährliche Welt von S.T.A.L.K.E.R.: Das Brettspiel, ein 

kooperatives Abenteuer für 1–4 Spieler, das auf der renommierten 

S.T.A.L.K.E.R.-Videospielreihe basiert. 
Die Spieler streifen als Stalker – einer Mischung aus unerschrockenen 

Abenteurern und Kopfgeldjägern – durch die gefährliche Zone um das 

Atomkraftwerk Tschernobyl. Nehmt es mit tödlichen Mutanten, rätselhaften 
Anomalien und gewaltigen 

Herausforderungen auf, während ihr in zwei 

fesselnden Handlungsbögen und im Modus 
„Überleben in der Zone“ Missionen ausführt. Der dynamische Mix 

aus Schleich- und Kampftaktiken ermöglicht verschiedene Ansätze, 

um ans Ziel zu kommen, sodass jeder Spieldurchlauf zu einem 

einmaligen Erlebnis wird. 

Ende Q3/25 161,- 144,90 

STALKER: Das Brettspiel – Karten und Aufkleber 

Auffüllset 
Dieses Set enthält zusätzliche Kartensätze und Aufkleber für drei weitere komplette 

Durchgänge der Grundspiel-Kampagne. 

Ende Q3/25 5,- 4,50 

STALKER: Das Brettspiel – Persönliche Geschichten 
In der Erweiterung „Persönliche 

Geschichten“ erfahrt ihr in einem 
intensiven narrativen Erlebnis mehr 

über die Hintergrundgeschichten und 

Beweggründe der einzelnen Stalker. Im 
Laufe der verschiedenen 

Herausforderungen könnt ihr 

spezialisierte Ausrüstung sowie individuelle Eigenschaften und 
Fähigkeiten eurer Stalker freischalten, die eure Reise durch die 

Zone zusätzlich bereichern. 

Ende Q3/25 14,- 12,60 

STALKER: The Board Game – Anomalies Model Pack 
Verbessere die Ästhetik deines Spiels mit dem kosmetischen Add-on „Anomaly“, das die Standees zu 

Miniaturen aufwertet, die für ein noch intensiveres Spielerlebnis sorgen. Diese Modelle bestehen aus 

farbigem, transparentem Kunststoff, der die Anomalieeffekte lebendig darstellt, und werden durch 
solide Kunststoffsockel und Umgebungsteile ergänzt. 

20 hochwertige Miniaturen, welche die Standees des Grundspiels ersetzen, Sprachneutral 

 48,- 43,20 

STALKER: The Board Game – Terrain Model Pack 
Dieses detailreiche Set bringt frische, detailreiche 

Miniaturen und Pappgebäude auf deinen Spieltisch. Tauche 
tiefer in die fesselnde Welt von STALKER ein und schaffe 

eine unvergleichliche Atmosphäre, während du die 

Herausforderungen der Zone meisterst. 
12 hochwertige Miniaturen sowie weitere Pappgebäude, 

welche die Standees des Grundspiels ersetzen 

Sprachneutral 

 68,- 61,20 

STALKER: The Board Game – Zone Threats Model Pack  
Dieses Set enthält eine Vielzahl von mutierten und 

menschlichen Gegnern, denen Du in der Zone 

begegnest, die sorgfältig modelliert wurden, um dem 

ikonischen Look der ursprünglichen STALKER-

Reihe gerecht zu werden. 
54 hochwertige Miniaturen, welche die Standees des 

Grundspiels ersetzen, Sprachneutral 

 130,- 117,- 
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Star Wars Super Teams 
Star Wars™ Super Teams ist ein Rennspiel voller Spaß und Strategie für die ganze 

Familie. Ihr tretet mit euren Teams auf einer Strecke voller Hindernisse und 

Bonusfelder gegeneinander an. Durch strategisches Einsetzen eurer 
Bewegungskarten müsst ihr versuchen, eure Figuren als erstes in Ziel zu bringen 

und die gegnerischen Figuren zu verlangsamen, indem ihr sie auf Asteroiden- oder 

Schlundfelder setzt. Könnt ihr euer Team aus X-
Flügler & Millennium Falke, Sternenzerstörer & Todesstern, TIE-Jäger 

& TIE-Turbojäger oder Jedi-Sternenjäger & Tantive IV zum Sieg 

führen? 

• Ein Rennspiel voller Spaß und Strategie 

• 8 Figuren von ikonischen Schiffen aus dem Star Wars-

Universum 

• Bewege taktische deine eigenen Figuren und die der Gegner 

• Galaktisches Spielbrett voller Asteroiden-, Hyperraum- und 

Bonusfeldern  

 33,- 29,70 

Star Wars Villainous – 3.Erweiterung 
Zwei kultige Star Wars-Schurken gesellen sich zum preisgekrönten Spielsystem Star Wars Villainous. 

Diese Erweiterung ist eigenständig oder in Kombination mit anderen Star Wars Villainous-Ausgaben 
spielbar! Jeder Schurke verfügt über ein Kartendeck mit einer Spielstrategie, die von den Filmen und 

Serien inspiriert ist. Mit einer teuflisch-guten Kartenstrategie versuchen die Spieler ihr individuelles Ziel 

zu erreichen, um der größte Bösewicht im Universum zu werden. 

09/25 29,- 26,10 

Star Wars: Battle of Hoth 
Es war einmal vor langer Zeit in einer weit, weit entfernten Galaxis .... 

Mechanisches, stählernes Rumpeln riesiger Kampfläufer durchbricht 

die gewohnte Ruhe der kargen Eiswüste von Hoth. Aus der sicheren 

Deckung ihrer Schützengräben heraus erblicken die tapferen 
Rebellensoldaten endlich den Vormarsch der imperialen Streitkräfte. 

In einem hoffnungsvollen Versuch sammeln sich die letzten 

Schneegleiter der Rebellenallianz, um den voranschreitenden 

Bodenangriff endlich lahmzulegen und die Evakuierung der Echo-

Basis doch noch zu sichern. 

In Battle of Hoth schlüpfst du in die Rolle eines imperialen Kommandanten oder Rebellenführers und 
entscheidest über das Schicksal der Echo-Basis. Das Spiel bietet actionreiche Gefechte auf einem 

modularen Schlachtfeld und kombiniert leicht 

verständliche Regeln mit taktischer Tiefe. 
Mit 74 detailreichen Miniaturen, darunter AT-STs, 

Speederbikes und legendäre Anführer wie Darth Vader 

oder Luke Skywalker, erwacht das Star Wars™:-
Universum zum Leben. Du spielst dich durch 17 

spannende Szenarien, die du zu zwei epischen 

Kampagnen verbinden kannst. Jede Partie ist 
einzigartig – dank cleverem Karteneinsatz, 

Würfelmechanik und strategischen Entscheidungen. 

Ob du in kleinen Scharmützeln kämpfst oder den 
legendären Angriff auf den Schildgenerator führst, 

Battle of Hoth sorgt für Spannung und Abwechslung. 

Q3/25 53,- 47,70 

Story Cubes – Voyages 
Mit Rory's Story Cubes®: Voyages begebt ihr euch auf abenteuerliche Reisen. Werft 

die Story Cubes und verknüpft die neun gewürfelten Motive zu einer Geschichte. 

Wird eure Erzählung zum Kurzurlaub oder eher zur Weltreise? Einzige Regel: Es gibt 
kein „richtig“ oder „falsch“. Gutenachtgeschichten, freies Erzählen, Sprechen und 

Zuhören, Kreativität, Eisbrecher. 

 14,- 12,60 
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Sword & Sorcery – Sagen aus den Nordlanden (Print on 

demand) / Exklusive Auflage Deutsch  
In Sword & Sorcery – Sagen aus den Nordlanden geht ihr auf eine kooperative Reise, trefft grausame 

Feinde und steht immer vor neuen Entscheidungen. 

Schließe die Heldenkampagne mit den frei wählbaren Quests dieser Erweiterung ab, einschließlich des 
zweiten Aktes ihrer legendären Saga. Sehr viel Material, Story 

und Abenteuer erwartet dich in dem Abenteuer der Sagen aus 

den Nordlanden. 
Sei bereit für das innovativste und epischste Erlebnis in der 

Welt von Sword & Sorcery! 

Die Erweiterung ist kein eigenständiges Spiel. Zum Spielen 
wird das Grundspiel Sword & Sorcery: Die Alten 

Chroniken benötigt. 

• Eine neue, frei wählbare und handlungsorientierte Akt 2-Kampagne, die aus 9 Quests besteht 

• Mit einem über 20-seitigen Storybook und einem über 80-seitigen Quest-Buch 

• 23 neue detaillierte Miniaturen aus Helden und Monstern und eine 10 Zentimeter große 

Bossfigur 

• Über 180 Karten und mehr als 170 neue Marker 

• Erlebt den epischen Abschluss von Akt 2! 

 130,- 117,- 

Taco Katze Plüsch Käse Pizza 
Taco Katze Plüsch Käse Pizza bringt das weltbekannte, verrückte 

Reaktionsspiel in einer besonders kuscheligen Version zurück. Zusätzlich zum 
altbekannten Grundspiel Taco Katze Ziege Käse Pizza enthält die Box einen 

großen Taco-Plüsch-Handschuh, der flauschige Abwechslung ins Spiel bringt! 

Wer den Handschuh trägt, darf der Person, die Karten nehmen muss, eine Karte 
vom eigenen Stapel geben. Aber Obacht: Macht ihr einen Fehler, ist der 

Handschuh verloren und geht an die nächste Person. Ihr könnt die Taco-

Plüsch-Handschuh-Regeln mit allen Spielen der Taco-Katze-Reihe kombinieren (außer Taco Katze 
Pizza Junior). Worauf wartet ihr noch? Schnappt euch den Taco und stürzt euch ins plüschige 

Vergnügen! 

 22,- 19,80 

Take Time 
Die Zeit fordert euch heraus! 

Wagt euch gemeinsam an einzigartige Herausforderungen in einem 

Universum voll rätselhafter Uhren, vom Aufbruch bis zum Neuanfang. 
Take Time ist ein kooperatives Spiel, bei dem ihr die Rätsel verschiedener 

Uhren lösen müsst. Dazu spielt ihr 12 Karten verdeckt um die Uhr herum. Ihr 

wisst, wie die Karten am Ende verteilt sein müssen, aber ihr wisst nicht, was 
die anderen gespielt haben und dürft euch nicht unterhalten. Das Spiel enthält 

40 Uhren mit steigendem Schwierigkeitsgrad und verschiedenen Regeln. 

Macht euch bereit für eine wundervolle Reise durch die Zeit! 

Q4/25 26,- 23,40 

Tapestry: Überarbeitete Zivilisationen 
Diese Box enthält alle 31 final überarbeiteten Zivilisationstableaus aus dem 
Grundspiel, den Erweiterungen Pläne und Gegenpläne sowie Kunst und 

Architektur + 2 überarbeitete Hauptstädte. 

 

07/25 21,50 19,35 
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Taubenexplosion 
Tauben. Stadtbewohner mit Attitüde. Und einem unstillbaren Appetit auf Krümel, 

Pommes und Delikatessen. In Taubenexplosion übernehmt ihr die Verantwortung 

für ein exzentrisches Federvieh, das gefüttert werden will – aber bitte mit System! 
Füttert eure Taube mit Bedacht, aber unterschätzt niemals eure Mitspieler: Diese 

spielen Sturzflüge, legen euch Steine in den Weg oder ködern eure Taube mit 

Abfall. Wer seine Vögel nicht unter Kontrolle hält, riskiert eine fulminante 
Explosion. Klingt verrückt? Ist es auch. Und macht unfassbar viel Spaß! 

In Taubenexplosion füttert ihr exzentrische Stadttauben mit Futterkarten, bis sie 

entweder glücklich sind – oder explodieren. Doch Vorsicht: Eure Mitspieler 
sabotieren mit Aktionskarten eure Pläne oder lassen eure Tauben mit 

überraschenden Effekten hochgehen. Wer als Erstes genügend glückliche Tauben 

sammelt oder als Letzter übrig bleibt, gewinnt dieses herrlich gemeine Familienspiel voller Chaos, 

Timing und Schadenfreude. 

Jeder Spieler hat eine Taubenkarte vor sich liegen, die er mit Futterkarten glücklich machen möchte. Pro 

Zug können Spieler entweder Karten nachziehen oder Karten spielen. Beim Spielen können Futter- und 
Aktionskarten kombi- 

niert werden. Ziel ist es, Futterkarten so geschickt auszuspielen, dass die eigene Taube entweder einen 

Futterwert von mindestens 10 erreicht oder eine spezielle 
Kombination erzielt. Gleichzeitig kann man gegnerische Tauben sabotieren – durch gezielte Kacke-

Attacken, Abfall, Steine oder Raubaktionen. Doch Vorsicht: Wer eine Taube zu bunt füttert, bringt sie 

zur Explosion! Glückliche Tauben bringen euch dem Spielsieg näher, explodierte Tauben können euch 
aus dem Spiel werfen. Wer 2 (bei 4-5 Spielern) bzw. 3 glückliche Tauben hat oder als letzter Spieler im 

Spiel ist, gewinnt. 

 15,- 13,50 

Tea Garden 
Auf den schroffen Gipfeln der Yunnan-Berge 

wächst eine besondere Pflanze. Gerüchte 

besagen, sie habe wundersame Eigenschaften, 
die den Körper heilen und die Seele beleben 

können. So ist es nicht überraschend, wenn sich 

der Anbau dieser Pflanze bald wie ein Lauffeuer 
in den anderen Provinzen ausbreitet. 

Dem Aufruf des Kaisers folgend, versammeln 

sich die Meistergärtner, um in den Tälern des 
Jangtse-Flusses eine Population dieser Wunderpflanze zu gründen. Und auf den fähigsten Gärtner unter 

ihnen wartet eine besondere Belohnung — die Aussicht auf fruchtbares Land in der begehrten Provinz 

Yunnan. 
Nehmt die Herausforderung an und versucht euch darin, die Verbreitung eines außergewöhnlichen 

Getränks in ganz China und darüber hinaus zu fördern.  

Tea Garden , ein Spiel für 2 bis 4 Spieler im Alter von 12  

Ende sep. 51,- 45,90 

Terrorscape - Verweste Feindseligkeit Erweiterung *Neu* 
05/25 55,00 49,50 

The Castles of Burgundy Limited Edition 
Limitierte High-End 

Sonderedition 

(Gamefound Special 
Edition)  enthält alle 

existierenden 

Erweiterungen + eine 
Neue. Aufgewertete 

Spielkomponenten 

inkl. Miniaturen, 
Münzen 

09/25 178,- 160,20 
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The Dark Quarter (de) 
New Orleans, August 1981. Hitze und Feuchtigkeit bedeckten die 

Stadt wie eine Masse verdorbenen Honigs. Jazzriffs drangen aus 

dem French Quarter und versuchten tapfer, die schwüle Luft zu 

durchdringen. Niemals hatte die Stadt ihren alten Spitznamen 

"Nasses Grab" mehr verdient, als in diesem Sommer. 

Der Mord war archaisch. Der zuständige Ermittler warf einen Blick 

darauf, spuckte in die Büchse und sagte laut zu niemandem: "Das 

wird uns wie ein Mühlstein um den Hals hängen, wenn wir es nicht 

sofort erledigen." 

So kam die Beaumont-Agentur zu dem, was der erste der Kongo-

Morde sein würde. 

 

The Dark Quarter ist ein narratives Spiel mit digitaler Unterstützung und eng mit der Geschichte 

verwobenen Charakteren. Deine Entscheidungen könnten zu ihren Vorteil, ihrem Tod oder noch 

schlimmerem führen. 
Die Inhalte dieses Spiels richten sich an erwachsenes Publikum. Die Szenarien enthalten unter anderem 

explizite Darstellungen von Gewalt und sensiblen Themen. 

The Dark Quarter (de), ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 16 

07/25 120,- 108,- 

The Dark Quarter | Verloren in der Nacht - Erweiterung 
The Dark Quarter ist ein kooperatives Spiel indem ihr gemeinsam die 

Mysterien von Dark Orleans in einer 

geschichtsträchtigen Kampagne 

erkundet. Eure Entscheidungen werden 

nicht nur über den Verlauf der 

Geschichte bestimmen, sondern auch 

über das Schicksal der Charaktere. Seid 

euch sicher: In Dark Orleans wartet 

schlimmeres als der Tod! 

Mit dieser Erweiterung dringt ihr noch 

tiefer in die düsteren Geheimnisse der Stadt und ihrer besonderen 
Bewohner vor. Denn die 13 Jährige Susanna ist spurlose verschwunden. 

Eine Gruppe von Außenseitern macht sich auf die Suche nach dem Mädchen. Und obwohl sie selbst 

keine Ermittler sind stehen ihnen mehr Türen offen als der erfolglosen Polizei, denn sie kennen die 
dunklen und magischen Seiten der Stadt. Sie wissen auch, dass Susannas Verschwinden durchaus mit 

dem Arkanen zusammenhängen könnte, da sie kein gewöhnlicher Teenager ist. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 
The Dark Quarter | Verloren in der Nacht - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter 

von 16 

07/25 75,- 67,50 

The Dead Keep – Goblin Chaos (Deluxe)  
Goblin Chaos (Deluxe) ist eine 

Erweiterung von The Dead Keep und 
kommt mit aufregenden neuen 

Elementen für deine Abenteurer! Lernt 

die neuen Goblin- Abenteurer mit ihren 
einzigartigen Fertigkeiten und 

Fähigkeiten kennen. Nehmt euch in Acht vor den Untoten 

Goblins und ihrem General, die durch die Korridore der Feste 
umherwandern. 10 neue Missionen und Zielkarten bringen neue 

Herausforderungen und Zufallselemente, die euch jedes Mal ein 

dynamisches und aufregendes Spielerlebnis bescheren. 

Die limitierte Edition ist komplett mit exklusiven Hartplastik-Miniaturen ausgestattet. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

The Dead Keep | Goblin Chaos (Deluxe) - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 6 Spieler im Alter von 14 bis 
100 Jahren. 

09/25 53,00  47,50 € 
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The Dead Keep (Deluxe)   
 The Dead Keep (Deluxe) ist ein kooperatives 

Dungeon-Crawler-Kennerspiel, in dem ein bis 

sechs Spieler durch die Dead Keep ziehen und 
den Gegnerhorden gegenüberstehen, die vom 

Spiel selbst kontrolliert werden. Ihr kontrolliert 

Abenteurer in einer dunklen, uralten Stadt, die 
von Monstern und Untoten bewacht wird. In den Szenarien müsst ihr 

nicht nur die Siegbedingungen erfüllen, sondern wollt auch natürlich 

auch möglichst viele Schätze zu plündern. 
Die limitierte Edition ist komplett mit exklusiven Hartplastik-Miniaturen ausgestattet.  

• Kooperativer Dungeon-Crawler mit stimmungsvollen Illustrationen von Paul Bonner 

• Über 100 hochdetaillierte Miniaturen 

• 5 unterschiedliche Charakterklassen mit einzigartigen Eigenschaften 

• Limitierte Version: diese Ausgabe wird nicht nachproduziert 

 

09/25 167,00  150,30 € 

The Druids of Edora 
Im reichhaltig ausgestatteten Strategiespiel "The Druids of 

EDORA" führen die 2-4 Personen ihre Figuren möglichst klug 
durch den magischen Keltenwald.In "The Druids of EDORA" 

schlüpft ihr in die Rolle von Druiden und Zauberinnen. Ihr 

bewegt euch durch einen magischen Wald voller Kultstätten und 
anderer geheimnisvoller Plätze. Ihr errichtet zahlreiche Stelen 

und Menhire, besucht Dolmen und den Orakelplatz. Ihr sammelt Diamanten 

für eure Amulette, Misteln für verschiedene Zaubersprüche und Heilkräuter 
für eure Zaubertränke. Wem gelingt das am besten, wer verschafft sich auf 

sehr abwechslungsreiche Weise das meiste Prestige - und gewinnt? 

10/25 58,- 52,20 

The Elder Scrolls: Betrayal of the Second Era  
Tamriel liegt in Trümmern. Intrigen 

zerreißen die Provinzen, und in jedem 

Schatten lauert Verrat. Doch gerade 
jetzt braucht das Land wahre Helden – 

jene, die ihr Schicksal selbst in die 

Hand nehmen. Wirst du als stolzer 
Nord deine Gegner mit eisigem Stahl 

niederstrecken, als Argonier lautlos 

durch Schwarzmarsch schleichen oder 
als Hochelfin mächtige Zauber 

entfesseln? 

The Elder Scrolls: Betrayal of the 

Second Era ist ein episches, 

kampagnenbasiertes Abenteuer-

Brettspiel für 1-4 Personen, in dem du in drei packenden Partien die mysteriöse Deslandra aufhalten 
musst, bevor sie ganz Tamriel ins Chaos stürzt. 

Dazu bereist du unterschiedliche Provinzen Tamriels, um herausfordernde Gildenquests zu meistern. Du 

wirst magische Artefakte entdecken, Banditen ausschalten und verwunschene Orte erkunden – jede 
Entscheidung treibt die Geschichte voran und enthüllt mehr über Deslandras Pläne. 

Kein Rabatt möglich! 

The Elder Scrolls: Betrayal of the Second Era, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 14   

Q4/25 238,- 238,- 
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The Elder Scrolls: Valenwald 54,00 € 54,00 € 
Tauche noch tiefer in die Welt von The Elder Scrolls: Betrayal of the 

Second Era ein – mit der Valenwald-Erweiterung! 

Diese Erweiterung öffnet dir die mystische Provinz Valenwald, 
Heimat der Waldelfen, mit: 

Einer Provinzgazette für Valenwald 

Neuen, spannenden Quests für alle Gilden, die dich tiefer in die 
Geheimnisse Valenwalds führen 

Speziellen Gegnern und Begegnungen, die das einzigartige Flair der 

Provinz widerspiegeln 
Provinz-spezifischen Karten für Provinzbegegnungen und Gewölbe-

Erkundung 

Aber Valenwald bereichert auch jedes andere Abenteuer, unabhängig 

von deinem Aufenthaltsort: 

Neue allgemeine Feinde und Ausrüstung bringen frischen Wind in jedes Spiel 

Drei zusätzliche Klassen erweitern deine taktischen Möglichkeiten 
Drei neue Fertigkeitslinien eröffnen völlig neue strategische Wege 

Eine doppelseitige Kampfmatte mit stimmungsvoller Gestaltung für Abenteuer in dichten Wäldern oder 

geheimnisvollen Pilzgebieten 
Alle Inhalte lassen sich nahtlos mit dem Grundspiel kombinieren – entdecke neue Herausforderungen 

und schreibe deine eigene Geschichte im geheimnisvollen Valenwald!  

Kein Rabatt möglich! 

Q4/25 54,- 54,- 

The Gang 
Pokern im Team! Die berüchtigte „The Gang“ plant eine Serie an Überfällen und 
muss drei Tresore knacken, bevor der Alarm dreimal ausgelöst wird. Perfekte 

Abstimmung und richtige Platzierung in der Gang sind entscheidend. Drei bis 

sechs Spielerinnen und Spieler ab zehn Jahren können diese Herausforderung 
annehmen und kooperativ Poker spielen. Dabei dürfen sie allerdings nicht über 

ihre Handkarten sprechen. Ein spannendes Spielerlebnis basierend auf dem 

bekannten Pokerprinzip mit Pokerchips und cool gestalteten Karten. 

06/25 14,50 13,05 

The Mandalorian™: Adventures – Ein Clan von Zweien 

(Erw.)  
Dem Mandalorianer wurde die Aufgabe zuteil, 

das Kind zu den Seinen zu bringen. Doch 
überall lauern Gefahren. Kann er die Jedi 

rechtzeitig aufspüren oder wird Moff Gideon 

bekommen, wonach er verlangt? 
Mit der Erweiterung Ein Clan von Zweien geht die Reise des Mandalorianers im 

kooperativen Kennerspiel The Mandalorian™: Adventures weiter! Erlebt ikonische 

Momente aus Staffel 2 der erfolgreichen TV-Serie und beweist euer Können in neuen Söldner-
Missionen. Mehr Charaktere, Gegner, Kartentypen und Mechanismen bieten neue Strategien, die es zu 

entdecken und neue Herausforderungen, die es zu meistern gilt. Arbeitet zusammen, bekämpft Gegner 

und trefft schwierige Entscheidungen, um das Missionsziel zu erfüllen. Entdeckt mit jeder Partie neue 
Regeln, Spielmaterialien und Varianten! 

Kein eigenständiges Grundspiel. Zum Spielen wird das Grundspiel The Mandalorian: Adventures 

benötigt. 
Mehr Informationen zum Spiel findet ihr auf: unexpectedgames.com/themandalorian-de 

Q2/25 42,- 37,80 

The Vale of Eternity: Flüche [Erweiterung] 
10/25 20,- 18,- 
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The Witcher: Pfad des Schicksals 
Im Kennerspiel The Witcher: Pfad des Schicksals schlüpft ihr in die 

Rollen der bekannten Charaktere aus dem Witcher-Universum und spielt 

die bekannten Geschichten nach. Entdeckt die Geschichte, indem ihr clever 
eure Karten ausspielt und ein gut geplantes Kartentableau mit Symbolen 

und Effekten aufbaut. Verwendet die Fähigkeiten eurer Charaktere, um 

euren Gegnern immer einen Schritt voraus zu sein. Denn am Ende kann 
nur eine Person gewinnen und zum wahren Helden der Geschichte werden. 

 

• Kompetitives Tableau-Building mit den beliebtesten Helden aus dem 

Witcher-Universum: Geralt, Ciri, Yennefer, Rittersporn oder Vesemir 

• Mit geschicktem Einsatz von asymmetrischen Spezialfertigkeiten und einzigartigen Karten 

nehmt ihr Einfluss auf den Pfad des Schicksals 

• Die Handlungen der Gruppe bestimmen, wie die Geschichte endet 

• Erfolgreiche Gamefound-Kampagne mit über 32.000 Unterstützern 

 64,- 57,60 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Acrylic Tokens 
Bereichert eure Spielerfahrung des Kennerspiels The Witcher: Pfad 

des Schicksals mit diesem Set von über 200 hochwertigen Acryl-

Token! 
Diese Acryl-Marker ersetzen die meistgenutzten Marker aus dem 

Grundspiel. 

Zum Spielen wird ein Grundspiel von The Witcher: Pfad des 
Schicksals benötigt. 

• Set mit über 200 hochwertigen Acryl-Token für 

The Witcher: Pfad des Schicksals 

• Kosmetisches Upgrade für eure Spielerfahrung 

 

 42,- 37,80 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Legendäre Monster 
In der Erweiterung Legendäre Monster für das Kennerspiel The 

Witcher: Pfad des Schicksals jagt ihr die tödlichsten Monster, die 

dieser Kontinent je gesehen hat. Zum Glück seid ihr nicht auf euch 
allein gestellt. Verbündet euch mit anderen Charakteren und Begleitern 

und beendet diesen Kampf siegreich. Und – noch wichtiger – lebendig. 

In dieser Erweiterung spielt ihr gemeinsam: Sobald einer von euch 
ausscheidet, ist die Partie verloren. Also müsst ihr gut zusammenarbeiten, um zu gewinnen. Erfüllt 

Herausforderungen, um Bonusse zu erhalten. Nur so habt ihr überhaupt eine Chance, gegen die Bestie 

zu bestehen. 
Zum Spielen wird ein Grundspiel von The Witcher: Pfad des Schicksals benötigt. 

• Erweiterung für das Kennerspiel The Witcher: Pfad des Schicksals 

• Neuer kooperativer Modus, in dem gemeinsam gegen ein legendäres Monster gekämpft wird 

• Enthält zwei neue Hexer: Lambert und 

Eskel 

• Bonus: 4 Legendäre-Monster-Karten, 
die kompatibel sind mit The Witcher: 

Die alte Welt – Legendäre Monster 

• Erfolgreiche Gamefound-Kampagne 

mit über 32.000 Unterstützern  

 53,- 47,70 
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The Witcher: Pfad des Schicksals – Triss & Ein Körnchen 

Wahrheit 
in der Erweiterung Triss & Ein Körnchen Wahrheit für das 

Kennerspiel The Witcher: Pfad des Schicksals schließt Triss 

sich euch an. Eine geschätzte Freundin von Geralt, Yennefer und 
Ciri: Triss ist eine mächtige Zauberin, die sich Elementarmagie 

zu eigen gemacht hat. Ihre Teleportattionsfähigkeiten werden in 

vetrackten Situationen nützlich sein. Von ihren einzigartigen 
Fähigkeiten wirst du verzaubert sein, denn sie können vor dem 

Ausspielen der Karten noch einmal alles ganz schön durcheinanderbringen. 

In der neuen Geschichte Ein Körnchen Wahrheit trefft ihr Nivellen und durchsucht sein Herrenhaus, um 
mehr über seine wahren Beweggründe zu 

erfahren und eine Reihe merkwürdiger 

Ereignisse zu durchleuchten. 
Zum Spielen wird ein Grundspiel von The 

Witcher: Pfad des Schicksals benötigt. 

• Erweiterung für das Kennerspiel The 

Witcher: Pfad des Schicksals 

• Neuer Charakter Triss mit 

einzigartigen Fähigkeiten 

• Neue Geschichte rund um das 
Mysterium von Nivellens Herrenhaus 

 33,- 29,70 

The Witcher: Pfad des Schicksals – Wilde Jagd 
Die Gespenster unter dem Kommando des mächtigen Eredin 
wollen Ciri entführen. In der Erweiterung Wilde Jagd für das 

Kennerspiel The Witcher: Pfad des Schicksals ist nicht nur eine 

neue Geschichte enthalten, sondern auch ein ganz neuer 
Spielmodus. In diesem Spielmodus tritt einer gegen alle 

anderen an. Wer wird gewinnen? 

Zum Spielen wird ein Grundspiel von The Witcher: Pfad des 

Schicksals benötigt. 

• Erweiterung für das Kennerspiel The 

Witcher: Pfad des Schicksals 

• Enthält eine neue Geschichte rund um 

die Wilde Jagd 

• Inkl. eines neuen Spielmodus: einer 

gegen alle 

• Erfolgreiche Gamefound-Kampagne mit 

über 32.000 Unterstützern  

 53,- 47,70 
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The Witcher: Pfad des Schicksals (Deluxe Edition) 
Im Kennerspiel The Witcher: Pfad des Schicksals (Deluxe 

Edition) schlüpft ihr in die Rollen der bekannten Charaktere aus dem 

Witcher-Universum und spielt die bekannten Geschichten nach. 
Entdeckt die Geschichte, indem ihr clever eure Karten ausspielt und ein 

gut geplantes Kartentableau mit Symbolen und Effekten aufbaut. 

Verwendet die Fähigkeiten eurer Charaktere, um euren Gegnern immer 
einen Schritt voraus zu sein. Denn am Ende kann nur eine Person 

gewinnen und zum wahren Helden der Geschichte werden. 

Bei dieser Version handelt es sich um eine limitierte Deluxe Edition mit 
zusätzlichen Miniaturen. 

• Limitierte Deluxe Edition mit 13 Miniaturen 

• Kompetitives Tableau-Building mit den beliebtesten 
Helden aus dem Witcher-Universum: Geralt, Ciri, 

Yennefer, Rittersporn oder Vesemir 

• Mit geschicktem Einsatz von asymmetrischen 

Spezialfertigkeiten und einzigartigen Karten nehmt ihr 

Einfluss auf den Pfad des Schicksals 

• Die Handlungen der Gruppe bestimmen, wie die 

Geschichte endet 

• Erfolgreiche Gamefound-Kampagne mit über 32.000 
Unterstützern  

 95,- 85,85 

Thesauros 
Tief unter der Meeresoberfläche schlummern versunkene Relikte 
vergangener Zeiten. Als Leitung eines privaten 

Seebergungsunternehmens seid ihr beauftragt, diese kostbaren Schätze 

zu bergen und sie möglichst gewinnbringend an Museen zu verkaufen. 
Doch ihr seid nicht allein auf Schatzsuche! Rivalisierende Firmen 

wollen euch zuvorkommen. Nutzt Technik, Taktik und – wenn es sein 

muss – auch zwielichtige Methoden, um euch den entscheidenden 
Vorteil zu sichern. 

 In Thesauros leitet jeder Spieler ein eigenes Bergungsunternehmen auf 

der Suche nach versunkenen Schätzen. Um Profit und Prestige zu 
gewinnen, gilt es,  

Technologien zu entwickeln, Ausrüstung zu beschaffen, Arbeiter und 

Spezialisten einzusetzen, clevere Investitionen zu tätigen und 
rivalisierende Firmen auszumanövrieren – notfalls mit unlauteren Mitteln. Wer sein Budget strategisch 

klug einsetzt und mit Schätzen das Museum beeindruckt, wird zum erfolgreichsten Bergungsteam der 

Weltmeere. 
 Thesauros kombiniert Worker-Placement mit einem ausgeklügelten Budgetmanagement-System. Das 

Spiel verläuft über drei Jahre mit jeweils drei Abschnitten aus 4 Monaten (Quadrimestern). Jedes Jahr 

besteht aus Phasen für Einkommen, Budgetverteilung, Aktionen und Rundenwertung. Ihr verteilt euer 
Geld auf fünf verschiedene Budgetkonten (u. a. Personal, Mission, Forschung), was die 

Handlungsfreiheit innerhalb des Jahres stark beeinflusst. Die Platzierung von Arbeitern und Spezialisten 

auf dem Spielplan erlaubt unter anderem das Erwerben von Technologien, das Bergen und Verkaufen 
von Schätzen oder 

das Anwerben von Verstärkung. Eine Besonderheit von Thesauros sind hierbei die Spezialisten: Jeder 

Spieler hat zu seinen normalen Arbeitern1 Boss. Der Boss kann eine Aktion besonders effektiv 
einsetzen. Wenn man den Boss und einen normalen Arbeiter in derselben Runde für dieselbe Aktion 

einsetzt, lernt der 
Arbeiter von dem Boss und ihm wird zur Kennzeichnung ein 

Hut aufgesetzt. Ab nun ist der normale Arbeiter zu einem 

Spezialisten für diese Aktion ausgebildet. Er kann weiterhin 
auch für alle anderen Aktionen eingesetzt werden, kann aber für 

die Aktion, für die er zum Spezialisten ausgebildet wurde, 

dieselben Vorteile wie die Boss-Figur nutzen. 
Zusätzlich zur Grundspiel-Variante bietet Thesauros eine 

Einsteiger-Variante sowie eine „Gesetzlos“-Version mit 

aggressiven Söldneraktionen für erfahrene Spieler. 
Ab 14 Jahren, 1-4 Spieler,  45 Minuten pro Spieler Spielzeit  

10/25 69,- 62,10 
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Thunder Road Vendetta [Maximum Chrome Edition] 
Angeschnallt! Denn auf dem Asphalt geht es heiß her. Fühlst du dich bereit für das Autorennen deines 

Lebens? Dann beweise, dass du dem Druck standhalten 

kannst und selbst gnadenlos bist. Denn deine Gegner sind es 
garantiert… 

Thunder Road: Vendetta ist ein actiongeladenes Rennspiel mit 

schnellen Spielzügen und kniffligen Entscheidungen für 2 bis 
5 Personen ab 12 Jahren. Rase mit deiner Crew über 

gefährliche Straßen, weiche Gefahren aus, crashe in andere 

Autos und feuere deine Waffen ab. Und wenn sonst nichts 
mehr hilft, bietet dir dein Helikopter Schützenhilfe! Erreiche 

als Erster mit einem deiner Autos die Ziellinie – oder bleibe 

einfach als einzige Person im Rennen. 

Die Maximum-

Chrome Edition 

enthält neben 
dem Grundspiel 

noch die folgenden Erweiterungen und Bonusmaterialien: 

Fetter Truck & Die Wilden 5: Ergänze deine Crew um 
einen fetten Truck oder die Motorradcrew der Wilden 5. 

Beide haben extra Bewegungswürfel und geben euch mit 

ihren Spezialfähigkeiten nochmal mehr 
Einflussmöglichkeiten auf das Geschehen. 

Blech, Blut und Höllenglut: Neue Streckenabschnitte und 

Gefahrenplättchen erwarten euch in dieser Erweiterung. 
Und während der Asphalt bisher nur im übertragenen Sinne brannte, müsst ihr euch jetzt tatsächlich mit 

Feuer herumschlagen. 

 Schraubbude: Macht euer Renn-Erlebnis noch individueller, indem ihr Anführer zu eurer Crew 
hinzufügt und euren Autos Upgrades verpasst.  

Q4/25 138,- 124,20 

Tiny Epic Cthulhu 
Im eigentlich verschlafenen Küstenort New Arkhamoore grassiert der Wahnsinn und eine uralte 

Legende erwacht. Schlurfende Monster 

machen die Straßen unsicher und ein 

unnennbarer Schrecken erhebt sich aus 
der Tiefe. Könnt ihr die kryptischen 

Schriften des Necronomicons 

entschlüsseln und die Portale schließen, 
bevor der Große Alte zu stark wird? 

In Tiny Epic Cthulhu tretet ihr 

gemeinsam als Team aus Wissenschaftlern, Ermittlern und Historikern gegen die sich erhebenden 
Schrecken aus der Tiefe an. Während Monster die Straßen von Arkhamoore unsicher machen, wird der 

Große Alte immer stärker. Der Strudel des Wahnsinns stellt euch mit seinem einzigartigen Tentakel-

Drehrad in jeder Runde vor neue Herausforderungen. Ihr müsst zusammenarbeiten und alle 6 Portale 
mit Hilfe der Buchseiten des Necronomicons verschließen, bevor die Welt zu Grunde geht.  

Tiny Epic Cthulhu besticht durch viel Spielspaß in kleiner Verpackung und bietet durch 
unterschiedliche Kombinationen von Ermittlern und Großen Alten sowie seinen 4 Spielvarianten 

immensen Wiederspielwert. 

 33,- 29,70 

Tiny Epic Cthulhu – Cult of Chaos 
Die Stadt versinkt weiter im Chaos und nicht nur die 

furchtlosen Ermittler suchen nach den Geheimnissen des 

Necronomicons. Der Chaoskult will den Großen Alten 

nicht etwa bannen, sondern ihm huldigen. Wird es den 

Ermittlern gelingen, das Necronomicon zu übersetzen, 

bevor es den Kultisten in die Hände fällt? Ein Wettlauf 
gegen die Zeit beginnt. Tiny Epic Cthulhu – Cult of Chaos erweitert das Grundspiel um den 

bedrohlichen Chaoskult, dem im Gegensatz zu den Ermittlern nicht daran gelegen ist, den Großen Alten 

zu verbannen. Der Kult will sich das Necronomicon hingegen zunutze machen, um die Welt ins Chaos 
zu stürzen. Begebt euch erneut in den Kampf um die Portale und durchkreuzt die finsteren Pläne des 

Kults, bevor es zu spät ist. 

Diese Erweiterung bietet euch jeweils 4 neue Ermittler und Große Alte mit eigenen Spezialfähigkeiten. 
Dazu kommen neue Ortstableaus für noch mehr Abwechslung. Im neuen Solo-Modus könnt ihr euch 

selbst als Kultist versuchen und Cthulhu huldigen. Nur mit dem Grundspiel Tiny Epic Cthulhu spielbar. 

 17,- 15,3 
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Too Many Bones - 40 Wellen in Daelore 
Hast du schon alles gesehen, was der Fluss Sibron zu bieten hat? 

Wahrscheinlich noch nicht, denn die Erweiterung 40 Wellen in 

Daelore kommt mit einer Vielzahl neuer Begegnungen (darunter auch 
viele neue Solo-Begegnungen) und Fieslingen daher, alle auf die 

neuen Mechaniken von Too Many Bones: Aus der Tiefe 

zugeschnitten. 
Bringe mit der Erweiterung nochmal viel Abwechslung in deine 

Partien. 

Achtung: Dies ist eine Erweiterung. Du brauchst das Grundspiel Too 
Many Bones: Aus der Tiefe, um sie spielen zu können. 

Q2/25 34,- 30,60 

Too Many Bones – Aus der Tiefe 
Erlebe die preisgekrönte, eigenständige Fortsetzung von Too Many 
Bones! Nachdem die sieben Tyrannen besiegt sind, flieht Duster. 

Verzweifelt versucht sie zu beweisen, dass hier dunkle 

Machenschaften am Werk sind. Zusammen mit Stanza macht sie sich 
auf den Weg in den Süden, um Antworten und die nötige Hilfe zu 

finden. Ihr Ziel: Nobulous und den korrupten Gearloc-Rat zu stürzen. 

Too Many Bones – Aus der Tiefe ist ein preisgekröntes Würfel-
Abenteuer von Adam Carlson, Josh J. Carlson für 1 bis 2 Personen 

(mit mehr Gearlocs auch bis zu 4 Personen) ab 12 Jahren. Es handelt 

sich bei Aus der Tiefe um ein eigenständiges Grundspiel, das mit allen 
anderen Spielen und Erweiterungen der Too Many Bones-Serie 

kombiniert werden kann. 

Mit Stanza und Duster stehen euch dafür zwei extrem spannende Gearlocs als spielbare Charaktere zur 
Verfügung, Stanza ist eine kampflustige Bardin, deren Würfel Lieder darstellen, die nie erschöpfen, 

dafür aber viel Konzentration erfordern. Duster kennt ihr vielleicht aus dem ersten Grundspiel bereits als 

Gegner. Sie ist eine Überlebenskünstlerin, die den Fieslingen Statuseffekte verpasst, während ihr treuer 
Wolfgefährte ordentlich zubeißt. 

Im Spiel enthalten ist auch eine Kampagne, bei der ihr gegen drei Tyrannen der Reihe nach kämpft, 

zwischen den Kämpfen stärker werdet und nebenher eine spannende Geschichte in der Welt von 
Daelore erlebt. 

Aus der Tiefe ist von Anfang an für 1-2 Spieler spielbar oder für 3-4 Spieler, indem zusätzliche Gearloc-

Charaktere über Add-ons oder aus dem Too Many Bones Grundspiel hinzugefügt werden. 
Begegnungen, Bösewichte, Tyrannen und Gearlocs aus Too Many Bones und 40 Tage in Daelore sind 

vollständig mit Aus der Tiefe kompatibel. 

Spielmaterial 
94 Würfel, 3 Trays für die Würfel, 2 Trays für die Chips, 3 Neopren-Matten (4 Gearloc-Matte, 1 Spiel-

Matte), 3 Referenzblätter, 120 Karten, 137 Chips, Anleitung  

Q2/25 108,- 97,20 

Too Many Bones – Dart 
Erweitere dein Too Many Bones-Erlebnis durch Dart, die 

Fernkämpferin mit ihrem Reitschwein! Dart ist der erste 
doppelseitige Gearloc überhaupt! Durch die Verwendung von 

dickerem Neopren kannst du buchstäblich zwischen ihrer 

kontrollierteren Standardseite und ihrer außer Kontrolle 
geratenen „gefährlichen“ Seite hin- und herwechseln! Mit 

ihrem Begleiter und zahlreichen Giften, die sie auf Fieslinge 

werfen kann, gibt dir Dart mächtige Optionen, um die Gegner 
zu beeinflussen und viele Gegner gleichzeitig zu attackieren. 

Dart wird mit einem eigenen Satz von 21 wunderschönen, 

individuell gestalteten Würfeln, zwei Chips (Dart und 

Begleittier), einem verschließbaren Würfelhalter und einer 

doppelseitigen, kantengenähten Neoprenmatte geliefert. 

Achtung: Dies ist eine Erweiterung. Du brauchst das 
Grundspiel Too Many Bones oder Too Many Bones – Aus der Tiefe, um sie spielen zu können. 

Q2/25 34,- 30,60 
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Too Many Bones – Laborratten 
Erweitere dein Too Many Bones-Erlebnis mit den Laborratten! 

Die Ratten sind unser erster Multi-Gearloc…Gearloc! Slank, 

Gerbil, Flan und Helix bringen alle einzigartige Werte mit und 
nutzen einen Gruppenpool von 16 Fertigkeitswürfeln! Der 

Austausch des richtigen Charakters, ausgerüstet mit der 

richtigen Ausrüstung für die jeweilige Situation, schafft einen 
brandneuen Ansatz für bestehende Strategien. 

Die Laborratten werden mit 21 wunderschönen, individuell 

gestalteten Würfeln, neun Chips (einer für jeden Assistenten 
und fünf 3HP-Chips), einem verschließbaren Würfelhalter und 

vier kantengenähten Neoprenmatten für die Charaktere 

geliefert. 

Achtung: Dies ist eine Erweiterung. Du brauchst das Grundspiel Too Many Bones, um sie spielen zu 

können. 

Q2/25 34,- 30,60 

Top Ten Adventures 
Mit Top Ten Adventures erwartet euch ein epischer Ableger des Party-Klassikers! 

Dieses Mal erlebt ihr 80 verschiedene Abenteuer mit fünf 

aufeinanderfolgenden Themen, die eine zusammenhängende 
Geschichte erzählen. Von Runde zu Runde, in denen der Käpten die 

absurden Antworten seiner Mitspieler in die richtige Reihenfolge 

bringen muss, erkundet ihr einen neuen Abschnitt des Abenteuers. Dabei müsst ihr 
euch manchmal auf die Antworten beziehen, die ihr zuvor gegeben habt, was für viele 

aberwitzige Momente sorgt. Macht euch bereit für Lachtränen und Zwerchfell-

Muskelkater mit Top Ten Adventures!  

 22,- 19,80 

Tortosaurus 
 
Im kooperativen Kinderspiel Tortosaurus versucht ihr gemeinsam, eure köstlichen 

Torten an die Kunden zu bringen, bevor der gefräßige Tortosaurus sie verschlingt. 
Der Tortenspender in der Mitte des Spielbretts sorgt für Spannung, denn er verteilt die 

Torten zufällig auf eure Theken. Ihr überprüft, ob ihr Kundenbestellungen 

vervollständigt habt, aber seid gefasst auf den Tortosaurus! Das fiese Monster versucht 
nämlich, euren Kunden die Torten wegzufressen. 

Beeilt euch damit, möglichst viele eurer Kunden glücklich zu machen, bevor Tortosaurus so viele 
Torten frisst, dass ihm übel wird! 

 26,- 23,40 

Tower Up: Paradise Islands 

[Erweiterung] 
 

10/25 24,- 21,60 

Trickerion | Arkane Künste – Erweiterung 
In Trickerion: Arkane Künste nutzt ihr die übernatürlichen Kräfte des Arkanisten, 

einer mysteriösen Gestalt aus Magorias Vergangenheit. 

Folgt ihm auf seiner Reise zwischen Magorias Orten und führt seine Aktionen aus. 

Beschwört seine mystischen Gehilfen — den Golem, den Schwinder, den 
Gestaltwandler und das Gespenst — als Mitarbeiter mit 

besonderen Fähigkeiten, verstärkt eure Tricks mit Verzauberungen und ladet euren 

Trickerion-Splitter für noch mehr Flexibilität auf. 
Meistert die arkanen Künste und formt die Welt der Magie nach euren 

Vorstellungen! 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 
Trickerion | Arkane Künste - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter von 

14 

10/25 32,- 28,80 
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Trickerion Anniversary Edition 
10 JAHRE DER MAGIE 

Feiert Trickerions zehnten 

Geburtstag mit dieser alles 
umfassenden Deluxe-

Ausgabe, inklusive der 

neuen Erweiterung Arkane 
Künste. 

Diese Jubiläumsedition 

vereint alles, was für 
Trickerion in seiner 

zehnjährigen Geschichte 

veröffentlicht wurde. Spielt 

das geliebte Grundspiel 

oder kombiniert die vier 

Erweiterungen — inklusive 
der brandneuen Erweiterung Arkane Künste — die alle das 

Spielerlebnis auf unterschiedliche Art erfrischen und neue Wege zum 

Sieg ermöglichen, um ein wahrer Meister der Magie zu werden. 
Trickerion Anniversary Edition, ein Spiel für 1 bis 4 Spieler im Alter 

von 12 

10/25 230,- 207,- 

Tricky Treats 
Süßes oder Saures! Es ist Halloween – die Nacht der Geister, Hexen und kleinen 

Trickser! Die Kinder haben ihre schönsten Kostüme angezogen und ziehen durch 
die Straßen. Wer besucht die besten Häuser, sammelt die meisten Leckereien oder 

spielt die frechsten Streiche? Doch aufgepasst: Nur wer clever kombiniert und die 

besten Sets sammelt, wird am Ende den süßesten Sieg erringen! 
Tricky Treats ist ein farbenfrohes Familienspiel rund um Halloween, bei dem 

Kinder in fantasievollen Kostümen durch die Nachbarschaft ziehen, um 

Süßigkeiten zu sammeln – oder den Nachbarn freche Streiche zu spielen. 
Wer am Ende die meisten Kürbispunkte hat, gewinnt das Spiel. 

10/25 30,- 27,- 

Undaunted 2200 – Kallisto 
Es gibt Spannungen zwischen dem Konsortium führender 
Industrieunternehmen, das die Mondbasis finanziert hat, und dem 

Verband der Bergleute, die dort arbeiten. Zuerst gab es Proteste, 

Streiks und Vertragsbrüche, dann heuerte das Konsortium Söldner 
an, Industriefahrzeuge wurden zu Kampfmaschinen umgebaut und 

alte Mechs reaktiviert. Ein Kampf um Kallisto ist unvermeidlich! 

Wählt die Seite, 
die ihr führen 

wollt. 

Kallisto ist der 
erste Teil der 

2200-Reihe, 

welche die 
Grundmechanik der Undaunted-Reihe in die Zukunft 

trägt. 

Ihr könnt auf 8 verschiedenen, detailliert gezeichneten 
Spielplänen zu zweit, viert oder alleine um den Sieg 

kämpfen. Bewegt euch über die raue Mondlandschaft, 

besetzt Schlüsselpositionen und setzt eure 
Kriegsmaschinen ein, um den Jupitermond Kallisto, um 

seine wertvollen Mineralien zu kontrollieren. 
Undaunted 2200 - Kallisto, ein Spiel für 1 bis 4 

Spieler im Alter von 14  

08/25 79,- 71,10 
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Under the Mango Tree 
Voller Tatendrang stehen die Spielenden in Under 

the Mango Tree vor dem kleinen Fleckchen 

australischer Natur, das ihnen anvertraut wurde: 
Müllberge wollen beseitigt werden. Der einst so 

stolze Mangobaum soll wieder Früchte tragen. In 

seinem Schatten sollen sich wieder Tiere tummeln. 
Um das zu erreichen, draften die Spielenden im 

Wettstreit mit den anderen Karten. Das bedeutet, alle wählen immer 

gleichzeitig je eine Karte von der eigenen Hand aus und reichen dann die 
restlichen Karten an die nächste Person weiter. Das Besondere: Jede der 

gewählten Karten hat zwei Hälften. Eine davon lassen die Spielenden unter ihrem Spielplan 

verschwinden, während die andere sichtbar bleibt und Punkte bringen soll. Dadurch bekommt das Spiel 

eine neue, spannende Dimension, weil es immer gleichermaßen zu berücksichtigen gilt, welche Hälften 

man selbst nutzt und welche den Mitspielenden vorenthalten werden soll. Sobald alle Karten ausgespielt 

wurden, gewinnt, wer die Natur um den eigenen Mangobaum am punkteträchtigsten mit neuem Leben 
füllen konnte. 

06/25 19,50 17,55 

Unlock! Kids: Irische Sagen 

 

09/25 26,- 23,40 

Unmatched: The Witcher – Realms Fall (englisch) 
Unmatched is the ultimate miniature duelling game between unlikely fighters. Each 

hero is brought to life by a deck of custom cards to create a unique play experience 

that rewards expertise.These two feat heroes from the exciting world of The Witcher 
video game series. The two sets are titled Steel and Silver and Realms Fall. Each set 

will include three playable hero decks and two unique battlefi elds. In addition to the 

White Wolf himself, fans of The Witcher will be thrilled to: lead Ciri to her destiny as 
the Lady of Space and Time, quaff a Tawny Owl potion, and race across the 

battlements of Kaer Morhen to stalk your foe. 

Stand-alone game with world-renowned IP Brand-new mechanics 

 47,- 42,30 

Unmatched: The Witcher – Steel & Silver (englisch) 
Unmatched is the ultimate miniature duelling game between unlikely fighters. Each 
hero is brought to life by a deck of custom cards to create a unique play experience 

that rewards expertise.These two feat heroes from the exciting world of The Witcher 

video game series. The two sets are titled Steel and Silver and Realms Fall. Each set 
will include three playable hero decks and two unique battlefi elds. In addition to the 

White Wolf himself, fans of The Witcher will be thrilled to: lead Ciri to her destiny as 

the Lady of Space and Time, quaff a Tawny Owl potion, and race across the 
battlements of Kaer Morhen to stalk your foe. 

Stand-alone game with world-renowned IP Brand-new mechanics 

04/25 47,- 42,30 

Ventopia – Die fliegende Insel 
"Ventopia ist ein Spiel mit 

elektronischem Spielplan, das ein 
fantastisches Abenteuer bietet. Auf 

der fliegenden Insel Ventopia ist der 

schützende Lichtschild 
zusammengebrochen. Nyxara, die 

Herrscherin der Dunkelwelt möchte 

Ventopia unter ihre Kontrolle bringen und schickt ihre dunklen 
Kreaturen aus. Schaffen die Mitspielenden mit Kampfgeschick und Sammelglück die fliegende Insel vor 

dem drohenden Absturz in die dunkle Tiefe zu bewahren? " 

09/25 38,- 34,20 
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Wavelength 
Wavelength ist ein unterhaltsames, telepathisches Partyspiel, bei dem zwei Teams 

gegeneinander antreten und versuchen, die Gedanken ihrer Teammitglieder zu lesen. 

Mit nur einem einzigen Hinweis des Mediums aus dem Team müssen die anderen 
herausfinden, wo genau auf der Skala der Hinweis einsortiert wird. Rät das Team 

richtig, fühlt es sich fast wie Gedankenlesen an! Das Thema von Wavelength ist zwar 

Telepathie, eigentlich geht es aber um Empathie. Um zu gewinnen, müsst ihr 
herausfinden, wie die anderen denken. Dabei kann es um die verrücktesten Themen gehen und eines ist 

sicher: Bei diesem Spiel dreht jeder mal am Rad! 

 34,- 30,60 

Weirdwood Manor | Deluxe Edition 
 

Ein Abenteuer zwischen Realität und Magie 

Ein kooperatives Abenteuer für 1 bis 5 Personen, 
ab 14 J., dass Strategie und Zeit miteinander 

verbindet und in dem ihr in einem sich ständig 

verändernden magischen Anwesen gegen böse 
Monster und Kreaturen kämpft. 

Tauche ein in die magische Welt von Weirdwood 

Manor, wo die geheimnisvolle und gefährliche Welt der Feen auf die 
alltägliche Welt der Realität trifft. 

Ihr müsst zusammenarbeiten, um gegen die Zeit und eines von drei asymmetrisch gestalteten bösen 

Feenmonstern und ihre heimtückischen Schergen, die Uhrwerkskarabäen, zu kämpfen, die in das 
Anwesen eingedrungen sind. 

Das Spiel erscheint auf deutsch nur in der Deluxe Version. Und diese ist auch für den Handel verfügbar! 

11/25 149,- 134,10 

Weirdwood Manor | Deluxe Edition 
Ein kooperatives Abenteuer für 1 bis 5 Personen, das Strategie und Zeit 

miteinander verbindet und in dem ihr 

in einem sich ständig verändernden 
magischen Anwesen gegen böse 

Monster und Kreaturen kämpft. 

Tauche ein in die magische Welt von 

Weirdwood Manor, wo die 

geheimnisvolle und gefährliche Welt 

der Feen auf die alltägliche Welt der 
Realität trifft. 

Ihr müsst zusammenarbeiten, um 
gegen die Zeit und eines von drei asymmetrisch gestalteten bösen 

Feenmonstern und ihre heimtückischen Schergen, die Uhrwerkskarabäen, zu kämpfen, die in das 

Anwesen eingedrungen sind. 
Weirdwood Manor | Deluxe Edition (de), ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 14  

https://youtu.be/r-T5z2Br0ZA  

11/25 150,- 135,- 

Widerstand - Mut zum Rückschlag 
7/25 40,- 36,- 
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Widerstand - Oranje wird siegen 
Es ist der Beginn des Jahres 1943. Die eindringenden Nazi-Truppen sind 

immer gefährlicher geworden und haben dich und andere niederländische 

Bürger der Unterdrückung ausgesetzt. Sie durchsuchen ständig eure 
Häuser, nehmen euch die Freiheit und schicken deine Familie, Freunde 

und Bekannte nach Deutschland. Ihre Schicksale sind unklar, aber du 

ahnst das Schlimmste. 
Du hast genug! Du bist entschlossen etwas an dieser Situation zu ändern, 

und du wirst um jeden Preis Widerstand leisten. Selbst wenn es den Tod 

bedeutet, es muss sich etwas ändern. 
Es ist klar, dass du das nicht allein tun kannst. Du hast andere gesucht, die 

deine Ansicht teilen. Gemeinsam werdet ihr den Widerstand formen und helfen, die Niederlande zu 

befreien. 

Widerstand: Oranje wird siegen! ist ein kooperatives Spiel, bei dem ihr die Rollen echter Mitglieder des 

niederländischen Widerstands in den letzten Jahren des Zweiten Weltkriegs übernehmt. Das Spiel ist 

szenariobasiert, wobei sich jedes Szenario auf eine der Aufgaben konzentriert, an denen der Widerstand 
arbeitete. 

Beim Aufbau wählt ihr ein bestimmtes Szenario aus, das eigene Ziele und Sonderregeln hat. Diese Ziele 

können den Ausbau eines Netzwerks, die Sicherheit der Menschen oder das Transportieren wichtiger 
Gegenstände beinhalten. Um zu gewinnen, müssen alle Szenarioziele erreicht werden. Es gibt 4 

Schwierigkeitsstufen (leicht, normal, schwer, extrem), die bestimmen, wie ihr das Spiel aufbaut. 

Während der Partie müsst ihr sicherstellen, dass euer Alibi gut ist, die Moral hoch bleibt und dass ihr 
jeden Ort sicherhaltet, damit es keine Durchsuchungen gibt. Das ist nicht einfach, denn die Besatzer 

kontrollieren viele Straßen und sind unterwegs um herauszufinden, wer die Widerstandsmitglieder sind. 

Widerstand: Oranje wird siegen!, ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 14 

7/25 65,- 58,50 

Wie gut kennst du deine Familie? 
 „Wie gut kennst du deine Familie?“ Das findest du heraus, wenn du gemeinsam mit 

deiner Familie dieses kinderleichte und lustige Kartenspiel spielst! Beantwortet 
lustige Wissensfragen über die anderen und ihr werdet sehen, wer sich wirklich am 

besten kennt! Schafft witzige Familienerinnerungen, indem ihr zusammen alberne 

Herausforderungen meistert. Wer wird wohl zuerst 15 Spielkarten sammeln? „Wie 
gut kennst du deine Familie?“ lässt sich kinderleicht erlernen und spielen. Es gibt 

zwei Spielkarten-Sets: Wissen und Aufgaben. Ziehe eine Wissenskarte und lies die 

Frage über dich laut vor. Wer zuerst die Antwort errät, an die du denkst, gewinnt die 
Karte! Auf den Aufgabenkarten findest du lustige Herausforderungen und Aufgaben 

zum gemeinsamen Spielen. Meistere die Herausforderung und ergattere eine weitere 

Karte! Lacht euch gemeinsam schlapp und lernt ganz neue Dinge übereinander! Pure Unterhaltung für 
alle Familienmitglieder. „Wie gut kennst du deine Familie?“ ist nicht nur perfekt für einen Spieleabend 

mit der Familie, sondern eignet sich auch hervorragend als Partyspiel. Dank der 200 verschiedenen 

Karten in der Box könnt ihr einiges über eure Mitspieler lernen und zahlreiche lustige 
Herausforderungen meistern. 

 23,- 20,70 

Wispwood - Wald der Lichter DEUTSCH 
10/25 29,50 26,55 

Wunder der Welt – Europa  
 Die Wunder der Welt sind errichtet, doch warum in die Ferne schweifen? 

Auch Europa hat fantastische Bauwerke und Wunder zu bieten! 
Errichtet sie jetzt und verschafft ihnen den wohlverdienten Ruhm in der Welt! 

Mischt die neuen 10 Baupläne während der Vorbereitung zu denen des 

Grundspiels, falls ihr eure Partien um die neuen Monumente ergänzen wollt. 
Stellt die Monumente dann wie üblich daneben. Alternativ könnt ihr auch im 

EUROPA-Modus spielen. Dazu nutzt ihr nicht die normalen Baupläne der 

neuen Monumente. Stattdessen bildet ihr einen separaten Stapel mit den 10 EUROPA-Bauplänen dieser 
Erweiterung. 

Ihr könnt den EUROPA-Modus mit dem MUNDO-Modus kombinieren! 

09/25 20,- 18,- 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 79 

Titel Termin Preis Nach 

Rabatt 

Wunder der Welt | Europa 
Die Wunder der Welt sind errichtet, doch warum in die Ferne schweifen? 

Auch Europa hat fantastische Bauwerke und Wunder zu bieten! 

Errichtet sie jetzt und verschafft ihnen den wohlverdienten Ruhm in der 
Welt! 

Mischt die neuen 10 Baupläne während der Vorbereitung zu denen des 

Grundspiels, falls ihr eure Partien um die neuen Monumente ergänzen wollt. 
Stellt die Monumente dann wie üblich daneben. Alternativ könnt ihr auch im 

EUROPA-Modus spielen. Dazu nutzt ihr nicht die normalen Baupläne der 

neuen Monumente. Stattdessen bildet ihr einen separaten Stapel mit den 10 
EUROPA-Bauplänen dieser Erweiterung. 

Ihr könnt den EUROPA-Modus mit dem MUNDO-Modus kombinieren! 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

Wunder der Welt | Europa - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 5 Spieler im Alter von 14 

08/25 20,- 18,- 

Wundersame Wesen 
Verloren im dichten Nebel des Meeres, stieß ein Handelsschiff auf ein seltsames 
Wesen. Sein Äußeres erinnerte an einen Vogel – einen mit einem leuchtenden 

Schnabel, der die Dunkelheit mit seinem außergewöhnlichen Schein durchdrang. 

Fasziniert folgte die Besatzung des Schiffes ihm und entdeckte schon bald eine 
geheimnisvolle Insel voller fantastischer Lebewesen. Auf der sonderbaren Insel 

wimmelte es von mysteriösen Kreaturen – von niedlichen, kleinen Fellknäueln bis 

hin zu Reptilien mit riesigen, furchterregenden Reißzähnen! Die Kunde von diesem 
neu entdeckten Land verbreitete sich weit und breit und weckte die Neugier vieler 

Abenteurer, auch deine. Angetrieben von deiner Liebe zu Tieren und dem Nervenkitzel der Erkundung, 

setzt du die Segel in Richtung dieser rätselhaften Insel, begierig darauf, ihre wundersamen Wesen mit 
eigenen Augen zu entdecken. 

Willkommen in einer Welt voller fantastischer Wesen! 

Wundersame Wesen ist ein strategisches Brettspiel, bei dem es nicht nur darum geht, eure Figuren 
geschickt zu platzieren, sondern auch darum, euer Spieltableau effektiv zu nutzen. Entsende deine 

Besatzungsmitglieder in die unterschiedlichen Gebiete der Insel. Sichere dir wichtige Ressourcen, aber 

auch die Unterstützung der wundersamen Wesen auf der Insel, jedes davon mit einer besonderen 
Fähigkeit und tauche ein in ein fantastisches Spielerlebnis. 

12/25 64,- 57,60 

Wundersame Wesen: Besatzungs-Set[Erweiterung] 
Nachdem du dir ein umfangreiches Wissen über die wundersamen Wesen der Insel 
angeeignet hast, kannst du dir nun die mystischen Fähigkeiten deiner 

Besatzungsmitglieder zunutze machen, um deine Erkundung weiter 
voranzutreiben! 

Kombiniere die verschiedenen Fähigkeiten der Besatzungen und Kapitäne, um 

neue Strategien zu entwickeln. Du kannst jetzt noch mehr unterschiedliche und 
mysteriöse Wesen für deine Besatzung rekrutieren! 

Diese Erweiterung enthält brandneue Besatzungen und Besatzungskarten! Macht 

euch auf ein aufregendes Erlebnis gefasst, denn jede Besatzungskarte hat ihre 
eigene einzigartige Einmal-Fähigkeit. 

Entfessle deine Kreativität und kombiniere deinen Kapitän mit einer Besatzungskarte! 

12/25 15,- 13,50 

Wundersame Wesen: Gigantische Bestien [Erweiterung] 
Bei deiner Erkundung der Insel und Erforschung der geheimnisvollen Wesen bist du auf 

gigantische Wesen gestoßen, die überall auf der Insel zu schlafen scheinen. Diese Bestien, 

die in ihrer Größe die üblichen Kreaturen bei weitem überragen, erwachen, sobald sie sich 
in der Nähe von Artgenossen befinden, die in ihrem Umfeld eine Aura des Friedens 

verbreiten. Fasziniert von diesen Ungetümen und ihren mysteriösen, mächtigen 

Fähigkeiten, begibst du dich auf eine weitere spannende Expedition, um die Geheimnisse 
dieser außergewöhnlichen Wesen zu lüften! 

Mache dich auf eine Erweiterung mit mächtigen, gigantischen Bestien gefasst! Sie werden dir zwar 

einiges abverlangen, aber sie haben die Macht, den Ausgang der Partie drastisch zu verändern. Bist du 
für diese Herausforderung gewappnet? 

12/25 17,- 15,30 

Yokohama Duell Q4/25 22,- 19,80 
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In Yokohama Duell versetzen sich die Spieler in die Rollen 

aufstrebender Handelshäuser, die in dieser dynamischen Stadt um Erfolg 
und Einfluss kämpfen. Mit strategischem Scharfsinn und Gerissenheit 

navigieren sie durch die geschäftigen Straßen Yokohamas, leiten ein 

Team von pflichtbewussten Assistenten und erschaffen ihr eigenes 
Handelsimperium. 

In diesem eigenständigen Spiel konkurrieren zwei Spieler darum, den 

Markt zu dominieren. Wie im großen Bruder streifen sie durch die 
Straßen Yokohamas, setzen ihre Assistenten strategisch ein und bauen 

ein erfolgreiches Geschäftsimperium auf, während sie die Hilfe 

ausländischer Agenten in Anspruch nehmen. 
Yokohama Duell ist ein Kopf-an-Kopf-Rennen um die Vorherrschaft  

in der geschäftigen japanischen Handelsstadt.  

• Neuauflage des Klassikers aus dem Jahr 2018 

• überarbeitete Regeln und verbesserte Komponenten bieten den Spielern ein insgesamt verbessertes 

Spielerlebnis 

• schnelles, kompaktes Spiel mit viel Spieltiefe 
• neu gestaltete intuitive Spielertafeln 

Ab 14 Jahren 

2 Spieler 
45 Minuten Spielzeit 
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Ziege an Bord 
Schonmal eine Ziege gesehen, die Jetski fährt? Nein?! Na dann 

nichts wie los und ab ins feuchte Vergnügen mit dem 

durchgeknallten Reaktionsspiel Ziege an Bord! Ihr legt eure Karten 
nacheinander in einem 3×3-Raster aus. Sobald ihr 3 Karten mit der 

gleichen Farbe oder dem gleichen 

Boot in einer Reihe, Spalte oder 
Diagonalen seht, schnappt euch einen 

Rettungsring. Aber beeilt euch, denn es 

gibt nicht genug für alle! Die langsamste Person 
erhält eine Flut von Karten. Vermasselt es also nicht und bringt eure 

Ziegen schnell ins Trockene. Wer zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt!  

 16,- 14,40 

 Zombicide 2. Edition – PariZ  
Paris, Frankreich. Die Stadt der Liebe, der Lichter und … der 

Zombies? Während der Feierlichkeiten zum französischen 

Nationalfeiertag sind aus irgendeinem Grund die Toten 
wiederauferstanden. Dan gibt es da noch eine alte Legende, einen 

Geheimnisvollen Gelehrten, der vielleicht eine Antwort auf den 

Zombie-Ausbruch hat, und einen exzentrischen Milliardär, der im 
Weltuntergang eine Gelegenheit sieht. 

PariZ ist eine neue Kampagnenerweiterung für Zombicide 2. Edition 

mit 6 neuen Überlebenden und einem neuen Aufgebot an Pariser 
Zombies. Die Geschichte spielt in Paris und entwickelt sich über 10 

Missionen hinweg, die mit jeder Entscheidung, die ihr trefft, neue 

Herausforderungen und Chancen bieten. Wagt euch in die 
Katakomben, wo es von Untoten nur so wimmelt, trefft wichtige 

Entscheidungen über die Zielkarten, entdeckt neue Waffen und Spielmechaniken und bringt das Licht 

zurück in die Stadt der Zombies. 
Zum Spielen der Erweiterung wird das Grundspiel Zombicide 2. Edition benötigt. 

Q2/25 64 57,60 

 

Zombicide: Black Plague – Wulfsburg 
Das finstere Mittelalter wird noch finsterer mit der Erweiterung Wulfsburg für 

Zombicide: Black Plague. Die Überlebenden in der Stadt Wulfsburg stehen einer 

ganz neuen Bedrohung gegenüber: den Zombiewölfen. Bewaffnet mit neuen 
magischen Waffen und mächtigen Zaubern stellen sie sich den Untoten entgegen und 

leisten Widerstand. 

 79,- 71,10 

Zombicide: Green Horde 
Die Zombieseuche kennt keine Grenzen! Nun 

seid ihr unseren Feinden zum Opfer  gefallen, 

den Orks. Jetzt geht es nur noch um Leben und 
Tod. Eine grüne Horde aus Ork-Zombies 

kommt über unsere Grenzen und nur wir stehen 
zwischen ihr und dem endgültigen Verderben. 

 113,- 102,70 

Zombicide: Green Horde – Friends and Foes 
Zombicide – Friends and Foes ist eine Erweiterung für Zombicide: Black Plague oder 
Zombicide: Green Horde und enthält eine Vielzahl von schauerlichen Extras, um euer 

Spielerlebnis weiter zu bereichern. Auf der Seite der „Freunde“ umfasst es nicht nur 

neue Überlebende und Waffen, um sie auszurüsten, sondern auch treue, tierische 
Begleiter, die sie bei ihren Aufgaben unterstützen. Auf der Seite der „Feinde“ gibt es 

herausfordernde verdorbene Schlurfer und neue Monster, von denen ihr Abstand halten 

wollt, sowie fünf neue tückische Kartenteile und zehn neue tödliche Abenteuer. 

 56,- 50,40 
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ZONA: Das Geheimnis von Tschernobyl | Scavengers 

Wish – Erweiterung 
Man sagt, dass vor einigen Wochen jemand die Quelle in den Ruinen des 

Kraftwerks von Tschernobyl erreicht hat. Eine metaphysische Anomalie, im 

Herzen selbst verborgen ist. Angeblich hat Sie die Fähigkeit, die Realität nach den 
Wünschen der Menschen neu zu gestalten. Doch Zona erfüllt Wünsche der 

Plünderer auf pervertierte Weise. Das Gerücht besagt, dass die Quelle den Willen 

ihres Entdeckers verzerrt und neue Albtraume ausgespuckt hat. Die Quelle nutzte 
ihrer Kraft, um die endgültige Strahlungswelle für einige Zeit abzuwehren ... Ihr 

macnt euch also erneut auf den Weg nach Zona, um die Quelle zu finden. DOch 

Zona ist nicht mehr wie früher. 
Zona offenbart selbst den härtesten Veteranen ein unbekanntes Gesicht. Wunsch 

oder Wirklichkeit ist eine Erweiterung für das Spiel Zona: Das Geheimnis von 

Tschernobyl, die eure Partien um neue Elemente bereichert und euch noch tiefer in euer Abenteuer in 
der verstrahlten Zone eintauchen lässt. 

ACHTUNG: Zum Spielen wird das Grundspiel benötigt! 

ZONA: Das Geheimnis von Tschernobyl | Wunsch oder Wirklichkeit - Erweiterung, ein Spiel für 1 bis 4 
Spieler im Alter von 18  

10/25 35,- 31,50 

Zug um Zug: Polarlichter 
Zug um Zug: Polarlichter entführt euch in den 

hohen Norden. Setzt eure Wagenkarten ein, um Zug- 

oder Fährstrecken zu beanspruchen und verbindet die 
Städte auf euren Zielkarten. Achtet außerdem auf die 

4 zufällig gezogenen Bonuskarten, die am Ende 

wertvolle Bonuspunkte bringen. 
Dieses Spiel in der Zug um Zug-Reihe wurde für bis zu 5 Personen 

entwickelt, kann in 5 Minuten gelernt werden und bietet stundenlangen 

Spielspaß für Familien und erfahrene Spielebegeisterte! 

 51,- 45,90 

Der Herr der Ringe: Duell um Mittelerde – Verbündete 
In der Erweiterung Verbündete zu Der Herr der Ringe: Duell um Mittelerde sammelt ihr 

Machtmarker, die ihr verwenden könnt, um euch die Unterstützung eurer Verbündeten zu 
sichern. Jede Fraktion erhält zufällig 3 der insgesamt 7 Verbündetenkarten je Fraktion. 

Die Erweiterung Verbündete verändert ein paar Regeln aus dem Grundspiel, wobei die 

Siegbedingung jedoch gleich bleiben. 
Zum Spielen der Erweiterung wird ein Grundspiel Der Herr der Ringe: Duell um 

Mittelerde benötigt. 

Die Spieler erhalten Unterstützung von bekannten Charakteren aus dem Der Herr der Ringe-
Universum wie z.B. Elrond, Faramir und den Balrog 

 9,- 8,10 
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Astro Knights 
 Dunkle Weiten, blinkende Konsolen, und da draußen donnert der Boss 

schon an die Schutzschilde der Heimatwelt. Für Diskussionen, wer zuerst 

schießen darf, ist jetzt keine Zeit mehr. Willkommen in einer Space-Oper, in 
der Planer und Draufgänger im selben Raumschiff sitzen: Astro Knights. 

Astro Knights ist ein kooperatives Deckbauspiel für 1–4 Spieler:innen ab 14 

Jahren von Will Sobel & Nick Little und der geistige Nachfolger des 
beliebten Aeon’s End. 

Der Kern bleibt gleich: Ihr spielt gemeinsam gegen einen gnadenlosen Boss 

(davon gibt’s gleich vier im Basisspiel!) und optimiert euer eigenes Arsenal 
– aber: Deck mischen ist hier galaktisches No-Go! Jede gezogene Karte ist 

das Ergebnis eurer letzten Entscheidungen. Heißt: Jedes Mal, wenn ihr den 

Nachziehstapel umdreht, seid ihr selbst schuld, was jetzt kommt 

So spielst du Astro Knights 

Die Runden verlaufen in zufällig gezogener Reihenfolge. Wer an der Reihe ist, darf erst schießen (mit 

allen aktiven Waffen), dann neue Waffen, Energiekerne und Technologien ausspielen, Karten kaufen, 
Technologien überladen, Waffenslots ausbauen und Spezialfähigkeiten abfeuern – und zum Schluss 

wieder fünf Karten auf die Kralle nehmen. 

Das unterscheidet Astro Knights von Aeon’s End 
Das elegante Waffenslot-System ersetzt das Rissmagie-Management aus Aeon’s End. In Astro 

Knights stellt ihr euch strategischen und taktischen Herausforderungen mit noch geringeren Hürden im 

Spielablauf und -aufbau. Die Herausforderung ist da, wo sie hingehört: Nicht in den Regeldetails oder 
dem Setup, sondern in der Entscheidung, ob eine Technologie regulär gespielt oder überladen werden 

soll, ob es einen Waffenslot mehr braucht, wann ihr eure Spezialfähigkeiten nutzt und in welcher 

Reihenfolge Karten ausgespielt werden müssen. 
Bosskämpfe, Bosskämpfe, Bosskämpfe 

Und natürlich in der Entscheidung, wie ihr den aktuellen Boss am besten knacken könnt! 

Der zieht in seinen Zügen eigene Karten, die euch mit Soforteffekten malträtieren oder euch weitere 
Feinde auf den Hals hetzen. Tempo ist angesagt: Mit der Zeit steigt die Stufe des Bosses und der Kampf 

wird noch gefährlicher. Zudem hält jeder der vier Obermotze eigene Kniffe bereit, die euch das 

galaktische Leben schwer machen. Verlieren ist ganz einfach: Wenn der Boss alle platt haut, die 
maximale Stufe erreicht oder die Heimatwelt glüht wie ein Toaster. 

Fazit 

Astro Knights ist, was Koop-Deckbau im Jahr 2025 sein sollte: Kompakter, schneller Einstieg, kein 
lästiges Kartenmischen, dafür Planbarkeit mit Turbo. Du willst ein Deckbauspiel, das du wirklich 

meistern kannst und in dem Teamplay nicht nur auf dem Papier steht? Du hast es gefunden! 

Q4/25 54,- 48,60 

Astro Knights: Das Orion System 

[Erweiterung] 
 An die Waffen, Astro Knights! Kaum sind Furion & co. geschlagen, tut sich im 

Orion-System eine neue Bedrohung auf… 
In dieser Erweiterung zum kooperativen Deckbau-Boss-Battler Astro 

Knights stellen sich 1-4 Personen einer neuen Herausforderung und bekommen 

dafür neue Unterstützung an die Hand. 
Eine Erweiterung der Kategorie “Mehr vom Guten!”, die dem Grundspiel einen 

neuen Boss, zwei neue Astro Knights, eine neue Heimatwelt und acht neue 

Karten für den Markt hinzufügt – für noch abwechslungsreichere galaktische Bosskämpfe! 

Q4/25 19,- 17,10 
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Dead Cells: Das Rogue-Lite Brettspiel 
 Du erwachst erneut in den Tiefen eines labyrinthischen 

Verlieses. Der modrige Geruch und die unheimliche Stille sind 

dir vertraut. Doch mit jedem gescheiterten Versuch bist du 
gewachsen, hast dazugelernt, neue Fähigkeiten erlangt. 

Schaffst du es diesmal, die Hand des Königs zu stürzen? 

Dead Cells: Das Rogue-Lite 

Brettspiel ist ein 

kooperatives Deck-Building-

Spiel für 1 bis 4 Spieler ab 
10 Jahren, entwickelt von 

den renommierten Designern 

Antoine Bauza, Corentin 

Lebrat, Ludovic Maublanc 

und Théo Rivière. 

Es kombiniert die aus dem gleichnamigen Videospiel bekannten 
Rogue-Lite und Metroidvania-Mechaniken mit herausragendem 

Brettspiel-Design zu einer packenden und abwechslungsreichen 

Spielerfahrung. 

Q4/25 89,- 80,10 

Fate Flip - Mein Königreich 
Q4/25 16,50 14,85 

GROLL 
Q4/25 69,- 62,10 

GROLL: Paldeyn Fraktion [Erweiterung] 
Q4/25 26,- 23,40 

GROLL: Venna Fraktion [Erweiterung] 
Q4/25 26,- 23,40 

Hoplomachus: Victorum 
Der erzürnte Unterweltgott Pluto droht der Menschheit mit der 

Vernichtung der Welt. Ihr Schicksal liegt nun in den Händen derer, die 

sich im blutigen Staub der Gladiatorenarenen messen. Denn nur der 
Beste wird Pluto Einhalt gebieten können. Als Held ziehst du durch die 

Lande, stellst dich erbarmungslosen Gegnern und erstreitest dir 

ewigen Ruhm – oder wirst dabei untergehen. 
 Eine epische Solo-Kampagnen-Erfahrung 

Hoplomachus: Victorum ist ein Solo-Strategiespiel, das packende taktische Kämpfe mit einer epischen 

Kampagne verbindet. Als einer von acht Champions reist du durch eine antike Fantasy-Welt, stellst 
dich Prüfungen, sammelst Verbündete und kämpfst dich zu einem von acht mächtigen Endgegnern vor. 

Die taktischen Kämpfe auf Hex-Feldern sind das Herzstück des Spiels. Positionierung, Timing und der 

clevere Einsatz von Fähigkeiten entscheiden über Sieg oder Niederlage. Das Kampagnen-Gameplay 
verläuft über vier Akte, in denen du deinen Champion verbesserst und Entscheidungen triffst, die den 

Verlauf deiner Reise bestimmen. Das macht jede Kampagne zu einer einzigartigen Erfahrung. 

Wie gewohnt bei Titeln unseres Partnerverlags Chip Theory Games überzeugt Hoplomachus: 

Victorum mit überlegener Materialqualität: Pokerchips, bedruckte Neoprenmatten und co. sorgen 

schon ohne Premium-Zubehör für ein immersives Spielerlebnis. 

Hoplomachus: Victorum ist die perfekte Wahl für Solo-Spieler, die weder beim Gameplay, noch bei 
der Materialqualität Kompromisse eingehen wollen – episch, herausfordernd und einzigartig. 

 

Q4/25 159,- 150,- 
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How to Save a World 
In der unendlichen Weite des Alls wartet Alarria, ein strahlender Planet 

voll unbekannter Wunder. Doch das Paradies steht am Abgrund: Der 

Asteroid Leviathan rast unaufhaltsam auf Alarria zu. 
Kannst du Alarria retten, bevor es zu spät ist? 

How to Save a World von Yuval Grinspun ist ein strategisches Euro-Spiel 

für 1–4 Personen, in dem du mit cleverem Engine-Building, effizienten 
Ressourcen-Management und taktischen Entscheidungen Alarria vor dem 

Asteroiden Leviathan bewahren musst. Wer am Ende die meisten Punkte 

durch wertvolle Beiträge zu Rettungsprojekten sammelt, gewinnt das Rennen gegen die Vernichtung. 
Rette Alarria mit einem Laser, einem Orbital-Schild oder 

einer Evakuierung – und katapultiere deine 

Forschungsorganisation gleichzeitig zu größtem Ruhm. 

Optimiere deinen Ressourcenmotor, entwickle innovative 

Technologien und platziere strategisch Lander und 

Aktionskarten, um Siegpunkte zu sammeln. 
Jede Spielrunde gipfelt in einer dramatischen 

Fortschrittsphase: Der Asteroid Leviathan nähert sich 

Alarria, während zufällig gezogene Projektwürfel über 
den Erfolg der Rettungsmaßnahmen entscheiden. Der 

Höhepunkt des Spiels ist der spannungsgeladene „Tag 

X“: Gelingt es dem Laser, Leviathan zu zerstören? 
Schafft es der Orbital-Schild, ihn abzulenken? Oder musst 

du in letzter Minute eine Evakuierung durchführen? 

Danach zeigt sich in der Endwertung, wer die Rettung 
von Alarria maßgeblich geprägt hat.  

Q4/25 49,50 44,55 

Leviathan Wilds 
Eine uralte Welt ist aus dem Gleichgewicht geraten. Gewaltige Leviathane – 

einst friedvolle Giganten – sind von einer dunklen Macht korrumpiert und 
drohen, in ihrem Schmerz alles zu zerstören. Doch eine kleine Gruppe mutiger 

Kletter:innen nimmt sich ihrer 

an, um sie von ihrem Leid zu 
befreien. 

Leviathan Wilds ist ein 

kooperatives Abenteuerspiel von 
Justin Kemppainen für 1–4 

Personen, in dem ihr euch Runde für Runde auf den 

Rücken riesiger Kreaturen wagt, um sie zu heilen – bevor 
sie euch abschütteln oder vernichten. 

Jeder Leviathan stellt ein einzigartiges Szenario dar: Ihr 

plant Kletterrouten, nutzt individuelle Aktionskarten, 
meistert Spezialfähigkeiten und weicht gefährlichen 

Angriffen aus. Mit taktischer Planung und Teamplay 

versucht ihr, Schwachpunkte der Leviathane zu 
erreichen, um deren Verderbnis zu bannen. 

Mit 17 Leviathanen und einem großen verfügbaren Mix 

aus Hüter:innen und Klassen bietet Leviathan Wilds eine 
abwechslungsreiche Herausforderung für Fans 

kooperativer Spiele.  

Q4/25 64,50 58,05 
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One-Hit Heroes 
In einer Welt voller Monster und Magie steht dein Team tapferer Helden 

vor der größten Herausforderung ihres Lebens: Ihr habt genau einen 

gemeinsamen Lebenspunkt. Ein falscher Schritt bedeutet das Ende für alle. 
Seid ihr mutig genug, um zu überleben und zur Legende zu werden? 

One-Hit Heroes ist ein kooperatives Deck-Building-Kartenspiel von 

Wiggles 3D (5-Minute-Dungeon) für 2–4 Spieler, in dem ihr mit cleverem 
Karteneinsatz, 

taktischer 

Zusammenarbeit und 
schnellen Entscheidungen mächtige Bosse 

bezwingen müsst – und dabei mit nur einem einzigen 

Lebenspunkt klarkommen müsst. 

Wählt eure Helden, verbessert eure Decks und stellt 

euch immer stärkeren Gegnern. Jeder Kampf dauert 

nur wenige Minuten, aber mit jedem Sieg öffnet ihr 
neue Kartenpakete, die eure Strategie erweitern. 

Achtung: Jede Entscheidung könnte eure letzte sein! 

Kommuniziert klug, kombiniert eure Stärken und 
beweist, dass wahre Helden nicht viele Treffer 

aushalten müssen – einer reicht völlig. Bereit für die 

ultimative Gratwanderung zwischen Triumph und 
Niederlage? 

Q4/25 34,50 31,05 

Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit 
Nach verheerenden Katastrophen liegt Schottland in Ruinen. Doch 
aus der Asche erheben sich die alten Clans, um ihre Heimat wieder 

aufzubauen – im Einklang mit der Natur und im Wettstreit 

miteinander. 
Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit ist ein strategisches Legespiel 

von Reiner Knizia für 2-4 Personen, in dem du als Clanführer 

Schottland wiederaufbaust und dabei versuchst, durch geschicktes 
Platzieren von 

Landschaftsplättchen die 

meisten Siegpunkte zu 
erzielen. 

Als Clanführer entscheidest du strategisch, wo Nahrung 

gedeiht, Energie gewonnen und Siedlungen errichtet werden, 
indem du deine Landschaftsplättchen auf dem Spielfeld 

ablegst. Du gründest Siedlungen und kontrollierst wertvolle 

Orte wie Burgen und Häfen. Punkte erhältst du für 
zusammenhängende Farmen, vollständige Siedlungen sowie 

die Kontrolle über Burgen. Durch Kathedralen versorgst du 

dich mit geheimen Missionen, die dir am Ende des Spiels 
Bonuspunkte gewähren. 

Nur wer mit Weitblick handelt und seine Ressourcen klug 
einsetzt, wird Schottlands Zukunft bestimmen! 

Q4/25 44,50 40,05 

Tír na nÓg 
Q1/26 34,50 31,05 

Thunder Road: Vendetta – Carnival of Chaos – EN 
Carnival of Chaos is an expansion for Thunder Road: Vendetta that offers a 

new way to play. Players race their cars into the arena, collecting wild party 

favors, powerful super-weapons, and precious scrap along the way. This 
expansion also includes a full set of vehicles and a dashboard, so you can 

play with a fifth player using this expansion or in the regular game. 

Unlike a regular game of Thunder Road: Vendetta, the winner of the 
Carnival of Chaos is the surviving player who has the most scrap at the end 

of the game. There is no finish line. 

 48,- 43,20 
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Thunder Road Big Rig and the Fatal Five – EN 
This expansion adds two new racing crews to the base game. The Big 

Rig is a relentless metal beast, bristling with lethal weapons and 

advanced defense systems. The Final Five are a nimble gang of 
motorcycles that can zip through the chaos without getting slammed. 

The crews can be played in any game with each other or the cars from 

the base game and also allow for a fifth player. 

(Ist in der Maximum Chrome enthalten.) 

 42,- 37,80 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition 
Diese überarbeitete zweite Auflage des erfolgreichen Brettspiels bringt 

viele Neuerungen in das System von Der Eiserne Thron. Elemente der 
früheren Erweiterungen, wie Häfen, Garnisonen, Wildlingkarten und 

Belagerungsmaschinen, wurden direkt in das Grundspiel eingearbeitet. 

Hinter den neuen Sichtschirmen können leichter geheime Vorbereitungen 
getroffen werden, und das Modul Schlachtenglück bringt eine 

unberechenbare und tödliche Komponente in die Kämpfe.  

König Robert Baratheon ist tot, und die Adelshäuser des Landes rüsten 
zum Krieg um die Thronfolge. Haus Lennister, aus dem Roberts Gemahlin 

Cersei stammt, beansprucht den Thron für deren Sohn Joffrey. Von seiner 

Heimstatt auf der Insel Dragonstone macht Roberts jüngerer Bruder seinen 
rechtmäßigen Anspruch auf die Königswürde geltend. Haus Greyjoy 

bereitet von den Eiseninseln auf eine neue Rebellion vor. Im Norden zieht Haus Stark seine Truppen 

zusammen, um für Gerechtigkeit und Gesetz zu kämpfen. Im Süden nährt Haus Tyrell seinen uralten 
Wunsch, den Eisernen Thron zu besteigen, und auch die Entschlossenheit und der Rachedurst von Haus 

Martell darf von keinem anderen Haus unterschätzt 

werden. Doch während die Adelshäuser sich 
untereinander bekämpfen, zieht von jenseits der Mauer 

im hohen Norden ein Sturm heran, der alles zu 

verschlingen droht. 
Der Eiserne Thron: Das Brettspiel basiert auf der 

berühmten Romanreihe „Das Lied von Eis und Feuer“ 

von George R. R. Martin. Ihr übernehmt die Führung 
der großen Adelshäuser von Westeros und rüstet euch 

für den epischen Kampf um den Eisernen Thron. Vor 

dem Hintergrund von „Das Lied von Eis und Feuer“ 
entfaltet sich ein intensives Spiel, in dem strategisch 

geplant werden muss, Ressourcen gezielt eingesetzt und die Mitspieler in gerissenen Verhandlungen auf 

die eigene Seite gezogen werden müssen, um den Eisernen Thron zu erklimmen. 
3-6 Spieler, ab 14, 120+ Minuten 

 63,- 56,70 

Der eiserne Throne - Die Mutter der Drachen 
Überquert das Meer mit der Erweiterung Mutter der Drachen für Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. 
Edition. Diese Erweiterung beinhaltet einen Essos-Nebenspielplan der Freien Städte und eine Eyrie-

Auflage sowie neue Charaktere und Mechaniken, um das Haus Targaryen und das Haus Arryn 
einzuführen. 

Macht euren Anspruch geltend 

Wenn ihr euren Anspruch auf den Eisernen Thron geltend macht, könnt ihr mit der neuen 
Vasallenmechanik andere Häuser zu eurer Sache rufen und sogar die Eiserne Bank von Braavos um 

Hilfe bitten. Aber seid vorsichtig, die Eiserne Bank wird ihren Anteil abhaben wollen, und sollte sich 

eure Strategie als schlechte Investition erweisen, wird die Vergeltung eurer Geldgeber auf dem Fuße 
folgen. 3-8 Spieler, ab 14, 120+ Minuten 

 41,- 36,90 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel - Ein Fressen für die 

Krähen 
Es droht Gewalt zwischen den großen Häusern von Westeros. Jedes Haus muss die 

Verteidigungsanlagen um seinen angestammten Machtsitz verstärken und sich gleichzeitig auf den Weg 

machen, um seine Ziele vor den anderen zu erreichen. 
Ein Fressen für die Krähen ist ein spezielles Szenario für Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. 

Edition, das den Spielern ein fesselndes neues Szenario für vier Spieler bietet. Mit einer alternativen 

Siegbedingung, einer verkürzten Spielzeit und einem Satz spielbarer Hauskarten für das Haus Arryn 
bietet Ein Fressen für die Krähen die Möglichkeit, das Spiel auf eine Vielzahl neuer und spannender 

Arten zu erleben. 3-6 Spieler, ab 14, 120+ Minuten 

 19,- 17,10 
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Der Eiserne Thron: Das Brettspiel - Ein Tanz mit 

Drachen 
Die sich ständig verändernde politische und militärische Landschaft von George 

R. R. Martins „Das Lied von Eis und Feuer“ sorgt dafür, dass kein Großes Haus 

hoffen kann, die Kontrolle lange zu behalten. Doch auch wenn die Akteure 
wechseln, bleibt das grundlegende Spiel immer dasselbe. 

Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition – Ein Tanz mit Drachen enthält 42 

neue Hauskarten und ein Szenario für sechs Spieler, in dem die einzelnen Häuser 
andere Ausgangspositionen haben, die die Geschehnisse in Zeit der Krähen, Der 

Sohn des Greifen und Ein Tanz mit Drachen widerspiegeln. 

Die neuen Hauskarten dieser Erweiterung können sowohl im Szenario Ein Tanz 

mit Drachen als auch im Grundspiel eingesetzt werden. In beiden Fällen werden 

die Hauskarten aus dem Grundspiel nicht verwendet, sondern stattdessen alle 42 

neuen Hauskarten. Diese Erweiterung enthält sechs Szenario-Aufbaukarten, eine für jedes Haus des 
Grundspiels. 

Zum Spielen wird ein Grundspiel Der Eiserne Thron: Das Brettspiel 2. Edition benötigt. . 3-6 Spieler, 

ab 14, 120+ Minuten 

 19,- 17,10 

 

Sonderaktion Frosted Games 

Bestellungen bitte per Mail an  

Titel Preis 
Preis nach 
Rabatt 

20 Strong Base 37,00 € 33,30 € 

20 Strong Hoplomachus Victorum 19,00 € 17,10 € 

20 Strong Too Many Bones 19,00 € 17,10 € 

Aeon‘s End: Ein neues Zeitalter 69,00 € 62,10 € 

Aeons End: Legacy  78,00 € 70,20 € 

Aquatica 49,00 € 44,10 € 

Astro Knights 54,00 € 48,60 € 

Astro Knights: Das Orion System 19,00 € 17,10 € 

Battlecrest 12,50 € 11,25 € 

Chu Han - Duell der Dynastien 26,00 € 23,40 € 

Conservas 34,00 € 30,60 € 

Das Phönix-Projekt 54,00 € 48,60 € 

das Unbewusste  69,00 € 62,10 € 

Dead Cells: Das Rogue-Lite Brettspiel 89,00 € 80,10 € 

Der Unterhändler - Verbrechenswelle 10,00 € 9,00 € 

Der Unterhändler N1 - Die Verhandler 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler N2 - Die Verhandler 2 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Auf der Flucht [Erweiterung A4] 9,00 € 8,10 € 

Der Unterhändler: Der Boss [Erweiterung A1] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Der Ex-Cop [Erweiterung A3] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Die Influencerin [Erweiterung A9] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Die Petersen Zwillinge [Erweiterung A2] 5,00 € 4,50 € 
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Der Unterhändler: Familiendrama [Erweiterung A6 + Standstabelau] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Hackerangriff [Erweiterung A10] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Karriere 25,00 € 22,50 € 

Der Unterhändler: Migräne [Erweiterung A8] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Mitten ins Herz [Erweiterung A7] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Neue Forderungen [Erweiterung D1] 5,00 € 4,50 € 

Der Unterhändler: Neue Forderungen 2 [Erweiterung D2] 5,00 € 4,50 € 

Die Reisen des Zheng He  18,00 € 16,20 € 

Earthborne Rangers  98,00 € 88,20 € 

Fate Flip - Mein Königreich 16,50 € 14,85 € 

Fate Flip - Verschollen 16,50 € 14,85 € 

Frostpunk 107,00 € 96,30 € 

Galileo Galilei 54,00 € 48,60 € 

GROLL 69,00 € 62,10 € 

GROLL: Paldeyn Fraktion [Erweiterung] 26,00 € 23,40 € 

GROLL: Venna Fraktion [Erweiterung] 26,00 € 23,40 € 

Hoplomachus: Victorum 159,00 € 150,00 € 

How to Save a World [Handelsexklusiv!] 49,50 € 44,55 € 

Kartenreich 12,50 € 11,25 € 

Klappe & Action! 12,50 € 11,25 € 

Leviathan Wilds 64,50 € 58,05 € 

One-Hit Heroes 34,50 € 31,05 € 

Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit 44,50 € 40,05 € 

Rove Systemupdate 12,00 € 10,80 € 

Siderische Konfluenz: Die Spaltung 45,00 € 40,50 € 

Solstis  19,00 € 17,10 € 

The Elder Scrolls: Betrayal of the Second Era 238,00 € 214,20 € 

The Elder Scrolls: Valenwald 54,00 € 48,60 € 

Thunder Road Vendetta [Maximum Chrome Edition] 138,00 € 124,20 € 

Tír na nÓg 34,50 € 31,05 € 

Too many Bones  147,00 € 132,30 € 

Too Many Bones - 40 Tage in Daelore [Erweiterung] 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - 40 Wellen in Daelore (Vorbestellung) 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Age of Tyranny: Der Kampangen Modus[Erweiterung] 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Aus der Tiefe  (Vorbestellung) 108,00 € 97,20 € 

Too Many Bones - Dart (Vorbestellung) 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Gasket [Erweiterung] 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Ghillie [Erweiterung]  34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Laborratten  (Vorbestellung) 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Nugget [Erweiterung] 34,00 € 30,60 € 

Too Many Bones - Tink [Erweiterung] 33,00 € 29,70 € 

Townsfolk Tussle  144,00 € 129,60 € 
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Townsfolk Tussle – Neue Nachbarn 99,00 € 89,10 € 

Townsfolk Tussle: Toller Trödel 47,00 € 42,30 € 

Unbezwingbar 12,50 € 11,25 € 

War of the 3 Sanchos 19,00 € 17,10 € 

Watergate 15,00 € 13,50 € 

 

Carrera 

Ich kann ein paar Sachen bestellen. Anbei die Liste mit den aktuellen Rabatten 

Preorder – Deadline ist der 25.7.25 
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Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Luigi 

(Paperbox) 
With the 2.4 GHz Mario Kart™ Mini RC, Luigi hops into his mini 

kart and brings thrilling racing fun  straight to your living room. 

With three selectable speed levels and a top speed of 5 km/h, the 
6.2c m long kart adapts to every racing moment, delivering intense 

gameplay. The new, long-lasting batter y offers 15 minutes of 

runtime. Rubber tires provide strong grip, while Luigi and the full-
function  controls master precise manoeuvres in the tightest 

spaces. 

31.7.25 22,- 19,80 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Mario 

(Paperbox) 
The 2.4GHz Mario Kart™ Mini RC, featuring Mario in his 

compact size, brings a variety of racing fun.  Mario and his 
detailed 6.2 cm long mini kart will turn every living room into an 

exciting race track. Precise manoeuvres and quick reactions are 

made possible with the full-function controls, allowing Mario to 
navigate even the tightest corners. The grippy rubber tyres keep 

Mario securely on course . Thanks to the new, long-lasting battery 

and three selectable speed levels, the kart adapts perfect ly to 
every racing moment. 

31.7.25 22,- 19,80 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Mario - 

Gold (Paperbox) 
This small yet powerful Carrera RC kart, in the exclusive gold 

edition and measuring 6.2 cm in length, fits perfectly into any 

pocket. Fans of all ages, 6 and up, are always ready for the thrill, 
as they bring Mario's golden tires to life with speeds of up to 5 

km/h. Thanks to the precise 2.4 GHz control technology, Mario 

can overcome any obstacle and manoeuvre nimbly through tight 
spaces with three speed modes. Ready to Run, the fun begins 

straight out of the box. 

31.7.25 22,- 19,80 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Peach 

(Paperbox) 
 With the 2.4 GHz Mario Kart™ Mini RC in Peach design, the 

charming princess brings royal action to every race! Her intricately 
designed 6.2 cm mini kart speeds through tight corners and past 

rivals at  up to 5 km/h as if there are no obstacles in her way. With 

grippy tires and precise full-function c ontrol, Peach maintains 
perfect control even in the heat of the moment. Three selectable 

speed setti ngs add extra excitement. Delivered Ready to Run. 

31.7.25 22,- 19,80 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) 

Mini RC, Toad (Paperbox) 
The adventure continues with the 2.4 GHz Mario Kart™ Mini RC 

in Toad design! This little powerhouse,  measuring just 6.2 cm in 
length, brings the world of Mario Kart™ directly to your living 

room. Toad  zooms through tight corners and past obstacles at 

speeds of up to 5 km/h - always precise thanks to  the full-function control. With durable rubber 
tires and three adjustable speed settings, Toad easi ly leaves his opponents behind and shows what 

he's made of. The kart is Ready to Run. 

31.7.25 22,- 19,80 
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Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Mini RC, Yoshi 

(Paperbox) 
With the 2.4 GHz Mario Kart™ Mini RC, Yoshi speeds through 

any living room in his mini kart. Measuring just 6.2 cm in length, 

this vehicle delivers maximum action in minimal space. Three 
selectable speed settings and a top speed of up to 5 km/h make 

every race an experience, while the grippy rubber  tires ensure 

strong traction. Thanks to the full-function control, Yoshi 
performs precise manoeuvres  and navigates tight corners. The durable, rechargeable USB-C 

battery provides 15 minutes of driving  fun. The kart is Ready-to-Run. 

31.7.25 22,- 19,80 

Carrera - 2,4GHz Mario Kart(TM) Tabletop Racing Set 

- Mario 
Remote-controlled racing game with official 

Mario Kart™ license 

Table race track individually buildable with 60 

track elements 

With Mario & Luigi Mini RC vehicles (each 6.2 

cm long)   

Scale: 1:43 | Speed: up to 5 km/h 

From 6 years 

Mario & Luigi put the race on the table 

Now it's time to ""Let's a go!"" - with the Mario 

Kart™ Tabletop Racing Set you can bring the  cult racing game directly to your home. Mario and 

Luigi's two detailed mini RC vehicles will give y ou exciting races on your self-built table course. 

Thanks to the included 60 track pieces, you can u nleash your creativity - whether you want to 

recreate a classic Mario Kart™ track or create complete ly new challenges. 

Racing action with Mario Kart Flair 

The mini racers are each 6.2 cm long, com e with grippy rubber tires for top traction and reach up 

to 5 km/h. They control via the reliable 2. 4 GHz technology - perfect for races with up to 16 

players at the same time! Three selectable speed  levels make the game varied, while the ""Ready 

to Run"" function and the short loading time of approx.  30 minutes ensure maximum gaming 

pleasure. 

Whether as a gift for little Mario fans or as a highlig ht on the gaming table: This set brings action, 
nostalgia and creative freedom all in one. Of course , the battery, controller and USB charging 

cable are already included – start building and riding ri ght away!" 

31.7.25 54,- 48,60 

Carrera - Mario Kart(TM) – Luigi 
Luigi from the game Mario Kart™ 8 

Scale 1:43   
From 6 years 

31.7.25 23,- 20,70 

Carrera - Mario Kart(TM) - Mario 
Slot car with Mario “Mario Kart™” 

Original Nintendo License   

Scale 1:43  From 6 years   

31.7.25 23,- 20,70 
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Carrera - Team Sonic Racing(TM) Mini 

RC - Sonic 1:43 
Fast, faster, Sonic! The small-format cult blue hedgehog steps on the 

gas for Carrera RC. The 1:43-s cale Team Sonic Racing™ Mini RC 

racer is approximately 7.5cm/2.95 in. long, and a faithful 
representation of its digital counterpart thanks to the SEGA reproduction licence. The popular 

hedgehog and his race kart thrill spectators at top speeds around 5km/h - 3.1mph. The built-in 

rechargeable battery, a charging cable and controller are included in the scope of delivery - so 
Sonic's immediately ready to race. 

31.7.25 17,- 15,30 

Carrera - Team Sonic Racing(TM) 

Mini RC - Tails 1:43 
Tails is Sonic's best friend, 7.5cm/2.95 in. long and rockets 

away in his Carrera RC Team Sonic Racing™ Mini RC Kart. 

Miles "Tails" Prower is a helpful yellow fox, but shows no 
consideration for his friend on the racing circuit, and at 

speeds of up to 5km/h - 3.1 mph he knows all about velocity. 

Full function controls make the yellow speedster easy to 
steer, even for beginners from the age of 6. The built-in rechargeable 1.2-V 80mAh battery and 

matching USB-C charging cable are included in the package. 

31.7.25 17,- 15,30 

Carrera - Team Sonic Racing(TM) 

Tabletop Racing Set 
"In the Carrera RC Team Sonic Racing™ Mini RC - Race 

Track Set, Sonic can fully live out his love of  speed 
together with his friend Tails. In addition to the two 5km/h 

speedsters on a scale of 1:43 with a length of 7.5 cm, the set 

also contains everything that makes racing hearts beat faster. 
From 30  long and 15 short crash barriers, the racers from 

the age of 6 build their own race course. Lots of  cool track decorations in Sonic design provide an 

authentic racing feeling. 
Racing set wit h lots of accessories 

Every child knows that Sonic is the fastest hedgehog in the world. In the Carr era RC Team Sonic 

Racing™ Mini RC - Race Track Set, he can fully live out his love of speed together  with his friend 
Tails. In addition to the two 5km/h speedsters on a scale of 1:43 with a length of  7.5 cm, the set 

also contains everything that makes racing hearts beat faster. From 30 long and 15 s hort crash 

barriers, the racers from the age of 6 build their own race course. Lots of cool track de corations in 
Sonic design provide an authentic racing feeling. 

31.7.25 45,- 40,50 

Carrera Digital 132 - NASCAR 

Daytona Challenge 
"The ultimate NASCAR racing experience 

The Carrera DIGITAL 132 ‘NASCAR’ set invites Carrera 

fans to  explore the thrills and high drama of the Stock Car 
Racing Series. The set contains two stunning NASCAR 

Camaro NextGen ZL1 automobiles driven by the Hendrick 

Motorsports team. Fans stage their own rac es at home with 
NASCAR Camaro NextGen ZL1 ‘Hendrick Motorsports, Chase Elliott, No.9’, the rising st ar of 

NASCAR racing. Elliott duels with NASCAR Camaro NextGen ZL1 ‘Hendrick Motorsports, Alex 
Bowman , No.48’. The set offers a hands-on recreation of the amazing intensity experienced in the 

famous US  racing series. Challenge friends and family to shoot around the bends and speed along 

the 7.3-metre  race track with their Camaros." 
"NASCAR Camaro NextGen ZL1 ""Hendrick Motorsports, Chase Elliott, No.9"" 

NASCAR Camaro NextGen ZL1 ""Hendrick Motorsports, Alex Bowman, No.48"" 

CONTROL UNIT , 2 WIRELESS 2.0 speed controllers, double s witch, straights, curves, 
guardrails;" 

"NASCAR Carrera DIGITAL 132 

Cars with original licences 1:32-scale 
8 years & up" 

31.7.25 333,- 299,70 
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Carrera Digital 132 - Pole 

Position 
"BMW M4 GT3 ""ROWE Racing, No.99"" 

BMW M4 GT3 ""RAM Racing, No.15""  

CONTROL UNIT , 2 Wireless 2.0 speed controllers, 1 
Wireless 2.0 Receiver, double switch, straights, curves, 

guardrails;" 

"Pole Position Carrera DIGITAL 132 
Ideal beginners' set 1:32-scale 

Age 8 years & up " 

29.8.25 291,- 276,- 

Carrera Digital 132 - Race of the 

Champions 
"Red Bull Racing RB20 ""M.Verstappen, No.1"" 

Red Bull Racing RB20 ""S.Perez, No.11"" 
CONTROL UNIT , 2 WIRELESS 2.0 speed controllers, 

WIRELESS 2.0 receiver, double switch, straights, curves, 

guardrails;" 
"Race of the Champions Carrera DIGITAL 132 

Cars with original licences 1:32-scale 

8 years & up " 

29.8.25 372,- 334,80 

Carrera Digital 132 - Victory 

Circuit 
"McLaren 720S GT3 ""Dörr Motorsport, No.85"" DTM 2024 
Audi R8 LMS GT3 ""Abt Sportsline - Red Bull, No.8 "" DTM 

2024 

CONTROL UNIT , 2 WIRELESS 2.0 speed controllers, 
WIRELESS 2.0 receiver, double switch, s traights, curves, 

guardrails;" 

"Victory Circuit Carrera DIGITAL 132 
Cars with original licences 1:32-scale 

8 years & up " 

29.8.25 372,- 334,80 

Carrera Evolution - NASCAR 

Darlington Showdown 
Born-in-the-USA racing dreams  

Racing dreams Born in the USA  
In the US, NASCAR racing is the no.1  ‘go-to’ motorsport. 

Now the Carrera EVOLUTION ‘NASCAR’ set is bringing 

US engine power to the livin g rooms of the world. At 5.3 
metres in length this racetrack has long straights and bends, so it’s p erfect for high-speed duels. 

Two Chevrolet Camaro NextGen ZL1s from the Hendricks Motorsports racing  team roll out onto 

the grid. Car number 5 is driven by the Californian Kyle Larson, winner of the 2 021 
championship, while the number 24 car is raced by team-mate William Byron from North Carolina. 

U ltimately, the result of Living Room Cup championships is solely in the hands of those drivers 

holding Carrera controllers. 
  

"NASCAR Camaro NextGen ZL1 ""Hendrick Motorsports, Kyle Larson, No.5"" 
NASCAR Camaro NextGen ZL1 ""Hend rick Motorsports, William Byron, No.24"" 

EVOLUTION electronic connecting section, 2 electronic speed controllers, straights, curves, 

supports;" 
"NASCAR Carrera EVOLUTION 

Set features 2 NASCAR Camaro NextGen ZL1 1:32-scale 

Age 8 years & up" 

31.7.25 167,- 150,30 

mailto:willi@willis-sport-fun.de


 
 

Bankverbindung: Volksbank Münsterland Nord eG,    IBAN: DE37403619061420628802 BIC: GENODEM1IBB 
Paypal: willi@willis-sport-fun.de  Steuernummer 333/5023/1103    Ust-IdNr.: DE315183678 Seite 95 

Bezeichnung Lieferbar Preis Nach 

Rabatt 

Carrera GO !!! - Champion's 

Racing 
"Oracle Red Bull Racing RB21 ""M. Verstappen, 

No.1"" 

Ferrari SF-25 ""L. Hamilton, No.44""  
Transformer,  connection track, 2 speed controller, lap 

counter, straights, curves, guardrails, supports" 

29.8.25 82,- 73,80 

Carrera GO !!! - DTM Speed 

Giants 
"Audi R8 LMS GT3 evo II DTM ""Abt, R. Feller, No.7"" 

Lamborghini Huracán GT3 EVO2 ""Luca Engstler, No.1 
9""  

Transformer, connection track, 2 speed controller, lap 

counter, straights, curves, high banked  curves, fly over, 2 
loops, guardrails, supports" 

31.7.25 101,- 90,90 

Carrera GO !!! - DTM Supercars 
"Audi R8 LMS GT3 evo II DTM ""Abt, R. Feller, No.7"" 
Lamborghini Huracán GT3 Evo II ""Mirko Bortolotti,  

No.92""  

Transformer, connection track, 2 speed controller, lap 
counter, straights, curves, junctio n, fly over, loop, guardrails, 

supports" 

31.7.25 85,- 76,50 

Carrera GO !!! - Extension Pack – 

Mega 
"7 x 61602 Standard Straight  342mm 

2 x 61610 Narrow Section 

1 x 61659 Seesaw Track 

1 x Tunnel ""Carrera"" 

4 x 2012 Guard rail support" 

31.7.25 40,- 36,- 

Carrera GO !!! - Extension Pack - Super Hump 
"4 x 61602 Standard Straight  342mm 
2 x 61649 Arch Track 

4 x 61649 Track looping 15 

1 x Tunnel ""Carrera"" 
4 x 2012 Guard rail support" 

31.7.25 31,- 27,90 

Carrera GO !!! - GT Powerplay 
"Ford Mustang GT3 ""Ford Multimatic Motorsports, 
No.64"" Ferrari 296 GT3 ""AF Corse, No.21"" 

Transformer, connecting section, lap counter, 2 speed 

controllers, straights, curves, loop, supports, guardrails;" 

29.8.25 79,- 71,10 

Carrera GO !!! - Mario Kart(TM) 
"*  Carrera GO!!! racing set - Mario Kart™ 

*  2x Carrera GO!!! cars in the set: Mario Kart™ - Mario  and 
Mario Kart™ - Luigi 

*  4.9-meters racing circuit with high-speed straights, curve, loop 

*  Dim ensions when assembled: 158 x 68cm 
*  Scale of cars: 1:43 

*  Scale of tracks: 1:43 

*  Controller  with turbo-button 
*  Up to 2 drivers can race simultaneously  

*  Action accessories for great raci ng fun 

*  Age group: 6+ years" 

31.7.25 90,- 81,- 
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Carrera GO !!! - Mario Kart(TM) - 

Mach 8 
"*  Carrera GO!!! racing set - Mario Kart™ 8 

*  2x Carrera GO!!! cars in the set: Mario Kart™ 8 - Ma rio 

and Nintendo Mario Kart™ 8 - Luigi 
*  5.3-meter racing circuit with high-speed straights, curve , 

fly-over, loop, narrow section 

*  Dimensions when assembled: 160 x 95cm 
*  Scale of cars: 1:43 

*  Scale of tracks: 1:43 

*  Controller with turbo-button 
*  Up to 2 drivers can race simultaneousl y  

*  Action accessories for great racing fun 

*  Age group: 6+ years" 

31.7.25 95,- 85,50 

Carrera GO !!! - Mario 

Kart(TM) - P-Wing 
It's GO!!!-time for Mario and Yoshi in this high-speed 
race to the finish!  Featuring the stylish P- Wing racing 

kart from the game, racers must navigate this 4.9-

meter/16.07 ft. Carrera GO!!! racing c ircuit with long 
straights, twists and turns, and a huge loop.  Who will 

win? 

"Mario Kart - P-Wing - Mario 
Mario Kart - P-Wing - Yoshi 

transformer, connection track, 2 speed controller, lap counter, straights, curves, loop, guardrails, 

supports, decorative elements;" 

31.7.25 90,- 81,- 

Carrera GO !!! - Sonic the 

Hedgehog 4.9 
"Sonic the Hedgehog 4.9 GO!!! Original Sonic licence, 1:43-
scale, age 6 years & up 

The world' s fastest hedgehog on your home circuit 

The Carrera GO!!! 'Sonic the Hedgehog 4.9' set is your firs t 
chance to speed around the 4.9-meter racetrack with the 

legendary blue video game hedgehog. Sonic  the iconic SEGA hero is ready here in his super-fast 

'Speed Star' as he faces his spikey rival Shado w in the 'Dark Reaper'.   
Sonic's and Speed Star are major eye-catchers 

The neat hand-held contr ollers take your iconic video game heroes to another level of high-speed 
home circuit action. Sonic  and Shadow reveal their raw power as they shoot down the straights, 

navigate the narrow section, and  fly around the speedy loop! The Carrera GO!!! 'Sonic the 

Hedgehog 4.9' circuit guarantees uncomprom ising speed thanks to the hand-held controllers with a 
turbo button." 

31.7.25 90,- 81,- 

Carrera GO !!! - Speed Zone 
"Oracle Red Bull Racing RB21 ""M. Verstappen, 
No.1"" 

Ferrari SF-25 ""L. Hamilton, No.44""  

Transformer,  connection track, 2 speed controller, lap 
counter, straights, curves, junction, fly over, loop, gua 

rdrails, supports" 

31.7.25 79,- 71,30 
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Carrera GO !!! - Spider Racing 
"In the Carrera GO!!! set 'Spider Racing,' the Spider-Man 

Speed Shifter in red competes against his o pponent in black - 

ensuring a challenging duel on the 4.9-meter/16.07 ft. track. 
The looping adds th e necessary dose of action; it's full throttle 

on the straightaways, and the challenging curves test  the 

drivers' skills to the fullest. In addition, young racers aged 6 
and up must assert themselves  to be the first to master the 

demanding narrow passage and stay ahead in the duel. For an extra burs t of speed, the included 

hand controllers are equipped with Turbo Boost - but only those who keep th eir nerves will 
emerge as the ultimate winners in the end. " 

"Spider-Man Speed Shifter (BLUE) 

Spider-Man Speed Shifter (BLACK) 

Transformer, connection track, 2  speed controller, straights, curves, narrow section, looping, 

guardrails, supports" 

31.7.25 88,- 79,20 

Carrera GO !!! - Super Formula 
"Oracle Red Bull Racing RB21 ""M. Verstappen, No.1"" 

(2025) 

McLaren MCL39 ""L. Norris, No.4"" (2025) 
Transformer, connection track, 2 speed controller, lap 

counter, junction track, straights, curves, loop, guardrails, 

supports" 

29.8.25 73,- 65,10 

Carrera Hybrid - BMW M4 GT3 

'Carrera, No.62' 
 

30.09.25 54,- 51,30 

Carrera Hybrid - Ford Mustang GT3 'Champion Spirit, 

No.55' 

 

30.9.25 54,- 48,60 
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Carrera Hybrid - Devil Drivers 
"Devil Drivers"" 

Carrera Hybrid 

Scale 1:50 
Ages 12 and up 

Carrera Hybrid – the perfect  combination of gaming and 

racing fun, because the vehicles can race completely freely 
over the road  at full throttle. AI support allows for a 

realistic driving experience in different driving 

modes.  Experience true-to-the-original vehicles with front 
and rear lights, controlled via a free app. With  automatic 

track detection, individual settings and authentic engine 

sound, Carrera Hybrid offers a  unique racing experience. Plus, discover new vehicles for even 

more racing action! 

Free travel&nb sp;for up to 30 riders at the same time on one track. Race sessions with up to 16 

players. 
Online Remote Play 

True-to-the-original vehicles on a scale of 1:50 and extra-wide roadway. 

Control via free app for smartphone or tablet 
Free driving on and off the road and  overtaking at any point 

Individual settings of speed, tire grip, braking effect and much more!" 

31.7.25 178,- 160,20 

 

Kataloge 

Asmodee - Katalog 2024 

https://www.yumpu.com/s/BSbJfTMvXidVagCl 

 

Print & Play 

https://print-and-play.asmodee.fun/de?_sc=NzA4MDEyMiM5MjEwNDg4&utm_campaign=print--play-

winter-24&utm_medium=email&utm_source=brevo 

Ausdrucken und spielen! 

 

Katalog von hutter (Huch & co) 

• Hutter Trade Herbstkatalog 2024 

• Hutter Trade Gesamtkatalog 2025 
 

Spieletreffs/ Termine 

Wir wollen ja nur spielen. Von den Spieletreff, von denen ich höre, werde ich hier informieren. Gerne Infos 

weitergeben! 

Regelmäßige Termine 

Altenberge Jeder 1. Montag (19:00-22:00) und jeder 3. Sonntag (14:00 – 18:00) 

im Monat, Heimatverein Altenberge, Friedhofstr. 9, 48341 

Altenberge. Flyer für die Spieletermine  https://www.heimatverein-

altenberge.de/ 

Berlin https://team-spielwiese.de  

Kopernikusstraße 24, 10245 Berlin 

Freitag 18:00–00:00 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
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Samstag 15:00–00:00 

Montag 18:00-23:00 

https://brettspielplatz.berlin 

Waldstraße 50, 10551 Berlin  

Wochentags: 16 - 24 Uhr 

Wochenende: 14 - 24 Uhr 

https://funtainmentberlin.de 

Frankfurter Allee 79-83, 10247 Berlin 

Freitag 12:00–21:00 

Samstag 10:00–18:00 

Sonntag Geschlossen 

Montag 12:00–20:00 

Dienstag 12:00–20:00 

Mittwoch 12:00–20:00 

Donnerstag 12:00–20:00 

https://talesuntold.de/ 

Am Comeniuspl. 1, 10243 Berlin 

DI - SO / 10 - 23 Uhr 

https://panke-spieler.jimdofree.com/ 

Schönholzer Str. 10, 13187 Berlin 

Wir treffen uns jeden Sonntag einer geraden Kalenderwoche. 

Juli/August ist Sommerpause. 

Bremen  Verschiedene Termine https://www.highlander-bremen.de/ 

Dülmen Brettspielgefährten Dülmen https://www.brettspielgefaehrten-

duelmen.de/ Diverse Termine 

Anmeldung über die Webseite. 

Düsseldorf Jeden Montag, 20 Uhr: Restaurant "Lu Fung" (Fichtenstraße 8) 

Jeden Donnerstag, 20 Uhr: Lokal "BrauArt" (Emmastraße 25) 

Einen Samstag im Monat, 14 Uhr: Bürgerhaus Salzmannbau 

(Himmelgeister Straße 107h) 

An Feiertagen beginnen die Veranstaltungen teilweise früher.  * 

von: https://www.brettspielen-duesseldorf.de/ 

Emlichheim 

 

Ersten Freitag im Monat. Der Grafschafter Brettspieltreff trifft sich 

jeden ersten Freitag im Monat in 49847 Emlichheim, im Gebäude 

des Jugendhauses @21. 

Hamm Letzten Samstag im Monat im Ju&St Rhynern, Unnaer str. 14a, 

59069 Hamm ab 14:00 – mindestens 18:00 

Infos: Michael Eckert, 01511/8244729 Mail: 

michael.eckert@stadt.hamm.de  

Kerpen-Sindorf Spieletreff im Juze Kerpen Sindorf 

Jeden 2. Dienstag im Monat 

Hüttenstr. 88, 50170 Kerpen-Sindorf 

Lüdinghausen Freier Spieletreffen im Lüdinghausen Letzter Samstag im Monat ab 

19:00 

Infos und Anmeldung: spielegruppe.lh@gmail.com  

Marl 1 * Monatlich. http://www.marlspielt.de 

Münster Montags ab 18:00 in der Spielekultur Frauenstr. 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
https://www.highlander-bremen.de/
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Senden Bösensell 

 

1.8.19.9.10.10.7.11. ab 19:00 Uhr 

Spieletreff bei Willis – Sport & Fun in 48308 Senden -Bösensell, 

Espelstr. 16 B ab 19:00 Uhr 

https://chat.whatsapp.com/Jp1UYTheKOV1hOGw9eThFp 

 

Einmalige Termine 
7.-13.7.2025 Sommer-Spielewoche in NRW 

Sport + Seminarhotel Radevormwald, Jahnstr. 29, 42477 Radevormwald, 

Anmeldung unter http://www.spielerreisen.de 

1.-3.8.25 Berlin Brettspiel Con, Berlin 

21.9.25 Roetgen spielt 

Im Rahmen von Stadt Land spielt wird auch wieder in Roetgen 

gespielt. 

27.-28.9.2025 Spielewochenende im La Vie, Dieckmannstraße 127, 48161 

Münster, mit Flohmarkt *1, Schnuppern in Rollenspiele, Tabletop, 

Bemalen von Minis, Stände von Verlagen und Autoren. Flohmarkt 

Voranmeldung erforderlich!  

Eintritt: 5,- Familie: 10,- inkl. 1 Los 

Organistaion: Willi‘s Sport & Fun Email: willi@willis-sport-fun.de 
13.-19.10.2025 Herbst-Spielewoche in NRW  

Sport + Seminarhotel Radevormwald, Jahnstr. 29, 42477 Radevormwald, 

Anmeldung unter http://www.spielerreisen.de 

23.10 - 26.10.2025 Spiel Essen 

2.11.2025 Baesweiler spielt 
Öffnungszeit: 10:30 - 18:30 Uhr 

Realschule Setterich, Am Weiher 2, Baesweiler 

10.11.-16.11.2025 Eifel spielt November 2025 

euvea Hotel, Bitburger Straße 21, 54673 Neuerburg, Anmeldung unter 

http://www.spielerreisen.de 

15. - 16.11.2025 Spielefest Kreis Steinfurt in Altenberge 

Öffnungszeiten: 

Samstag 14 - 24 Uhr 

Sonntag 11 - 17 Uhr 

Sporthalle, Gooiker Platz 1, 48341 Altenberge 

16.11.25 13:00 – 18:00 Uhr Spieletreff in Nottulm-Appelhülsen, Pfarrheim 

Appelhülsen, Kontakt: Christian.pontow@live.com 

21.-24.11.25 Liebethal bei Dresden 5. YOURBOARDCON 

Wenn ihr nach der SPIEL in Essen so viele neue Spiele wie 

möglich ausprobieren wollt, seid ihr hier genau richtig! 

Ihr kümmert euch um euren Spaß – wir uns um den Rest. Neben 

den üblichen Spielrunden erwarten euch spannende Extras: Blood 

on the Clocktower-Runden, Mal-Workshops, Turniere und vieles 

mehr. Überall gibt es Möglichkeiten, dem Alltag zu entfliehen. 

23.11.2025 Eifel spielt in Simmerath 

mailto:willi@willis-sport-fun.de
https://chat.whatsapp.com/Jp1UYTheKOV1hOGw9eThFp
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6.12.25 Spieletreff Münster Stadthalle Hiltrup 11:00 – 18:00 

Westfalenstr. 197, 48165 Münster  

mit Flohmarkt*1. Flohmarkt Voranmeldung erforderlich!  

Eintritt: 5,- Familie: 10,- inkl. 1 Los 

Organistaion: Willi‘s Sport & Fun, Email: willi@willis-sport-

fun.de 

 

*1: Die Flohmärkte bei Willi’s Sport & Fun laufen wie folgt ab: 

1. Der Verkäufer beantragt vorab eine Händlernummer per Mail / WhatsApp bei Willi’s Sport & Fun. 
Dabei gibt er seinen Namen, Anschrift, Iban, Email und oder WhatsApp Telefonnummer an. Der 
Betrag wird unbar an seinen Iban – Kontonummer überwiesen. Für Evtl. Steuererklärung ist der 
Verkäufer verantwortlich. 

2. Der Verkäufer ist für die Vollständig der Ware verantwortlich. Ebenfalls definiert er, dass die Ware 
sein Eigentum ist! 
Er zeichnet jeder seiner zu verkaufenden Ware mit seiner Verkäufernummer und der gewünschten 
Verkaufspreis aus. 
Verkäufernummer, Titel des Spiels und Kaufpreis trägt er in eine Excel-Tabelle ein, deren Template 
Willis Sport & Fun  zur Verfügung 

3. Willi’s Sport & Fun übernimmt nur das Handling und die Abrechnung. Willi’s Sport und Fun ist nicht 
haftbar für eventuelle Beschädigungen, Verlust, etc.. 

4. Am Ende der Veranstaltung holt der Verkäufer seine nicht verkaufte Ware wieder ab. Dabei wird 
ihn die Abrechnung seiner verkauften Artikel mitgegeben. 

5. Der Verkäufer ist einverstanden, das Willi’s Sport und Fun für seine Tätigkeit 15% Provision vom 
Verkaufspreis erhält. 

6. Sollte die Ware nach der Veranstaltung nicht abgeholt wurden sein, ist der Verkäufer damit 
einverstanden, das Willi’s Sport und Fun mit der restlichen, nicht verkaufte Ware nach eigenen 
Gutdünken verfährt. 

7. Sollte der Verkäufer die Ware als Paket gesendet haben, kann er einen Rückschein für DHL 
innerhalb einer Woche zusenden, damit die restliche Ware zurückgeschickt wird. Für das Handling 
mit Paketen darf Willi’s Sport und Fun 5,-€ in Rechnung stellen und auch vom Erlös abziehen. 
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